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PROLOGO

La educacion atraviesa uno de los momentos de transformacion mas profundos de su historia
reciente. La incorporacion acelerada de tecnologias digitales, el impacto persistente de la
postpandemia, el incremento de las exigencias administrativas y la irrupcion de la inteligencia
artificial generativa han redefinido el ejercicio de la docencia en todos los niveles educativos.
En este escenario, el desafio ya no consiste Unicamente en incorporar nuevas herramientas
tecnoldgicas, sino en utilizarlas de manera estratégica para fortalecer la practica pedagdgica

sin perder de vista el caracter profundamente humano del acto de ensefiar.

En este contexto surge Menos papeles, mas pedagogia: Automatiza tu Gestion Educativa con
la Inteligencia Artificial de Google, un libro que es respuesta a una necesidad concreta del
magisterio latinoamericano y en particular, del ecuatoriano: recuperar el tiempo requerido para
ensefiar mediante un uso inteligente, ético y contextualizado con la inteligencia artificial. Desde
las primeras paginas, la obra establece una contundente tesis: la tecnologia tiene su verdadero
valor en tanto que es considerada un instrumento de trabajo del docente y no como un nuevo
lastre dentro de un sistema muy marcado por la burocracia y por las desigualdades

estructurales.

Los autores Johanna Vargas, Luis David Narvaez y Galo Puetate construyen una propuesta que
va mas alla del entusiasmo digital para ofrecer una critica sustentada en datos y en la
experiencia cotidiana del aula. El libro comienza con un diagndstico muy riguroso: la brecha
digital, la sobrecarga de trabajo administrativo, el desgaste profesional que sufren los docentes
de América Latina y Ecuador. Luego de ese diagnostico, se forma una propuesta practica que
demuestra como Google Gemini, NotebookLM, Google Forms, Google Sheets y Google
Workspace pueden desarrollarse como condiciones que se pueden incluir en la planificacion,
evaluacion, gestion documental o personalizacion del aprendizaje sin sustituir el juicio

pedagdgico del docente.

Uno de los mayores aportes de este libro reside en su equilibrio entre teoria y practica. Cada
capitulo articula fundamentos conceptuales con procedimientos aplicables en el aula,
incorporando estudios de caso, ejemplos contextualizados al curriculo ecuatoriano, estrategias

de ingenieria de prompts y orientaciones para atender la diversidad estudiantil mediante el
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Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). De esta manera, la inteligencia artificial deja de
presentarse como un recurso abstracto para convertirse en una herramienta concreta de

planificacidn, evaluacion formativa y organizacién profesional.

Hay una dimension ética que recorre toda la obra y que es importante apreciar. Los autores
apuestan por que el potencial de la inteligencia artificial tiene que ir a la par de criterios serios
de privacidad de datos, ciudadania digital, del uso responsable de la informacion, asi como
también de la autonomia docente. En este sentido, se considera que esta opinion es
particularmente oportuna en momentos en los que las instituciones educativas tienen la
intencidn de incorporar en sus précticas tecnologias emergentes sin que ello signifique poner
en entredicho los principios basicos que devienen del hecho de una educacion centrada en las

personas, inclusiva y equitativa.

Porque, al fin el auténtico avance educativo no depende del nimero de herramientas digitales
que se implementen, sino que consiste en devolverle al docente el tiempo, la energia y la
libertad intelectual que necesita para dedicarse a aquello que constituye su naturaleza de su

profesion: ensefiar, inspirar y transformar vidas.
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Introduccion
El presente libro, titulado MENOS PAPELES, MAS PEDAGOGIA: Automatiza tu Gestion
Educativa con la Inteligencia Artificial de Google, surge como una respuesta critica,
pragmatica e innovadora frente al vertiginoso incremento de las demandas administrativas
que asfixian el ejercicio docente en América Latina y de manera particular, en el contexto
ecuatoriano. Elaborada por los investigadores y magisteres Johanna Vargas, Luis David
Narvaez y Galo Puetate, esta obra no busca simplemente celebrar la tecnologia, sino devolver

al docente su rol esencial: el de mediador del aprendizaje y transformador social.

Este texto se extiende desde una cuidadosa descomposicion macroestructural y sociologica
sobre la brecha digital y la sobrecarga burocratica, hasta una implementacion tactica de la
suite tecnologica de Google (Gemini, NotebookLM, Forms, Sheets y el ecosistema Google

Workspace)

El alcance de esta obra sostiene que la tecnologia educativa solo adquiere un sentido
emancipador si se somete estrictamente al criterio pedagdgico del profesorado. En este
sentido, la Inteligencia Artificial (IA) no suple la sensibilidad ni la intuicion pedagdgica, al
contrario actia como catalizador para automatizar la tarea mecanica y repetitiva, para ahorrar
el tiempo vital para la practica de la ensefianza directa, el acompafiamiento socioemocional

y el encuentro humano en el aula.

La obra se encuentra orientada estratégicamente para: Docentes de los diferentes subniveles
del sistema educativo: Educacion Inicial, Preparatoria, Educacién General Basica,
Bachillerato y Educacion Extraordinaria. Directivos y lideres institucionales que estan
interesados en optimizar la gestion operativa y la promocion de ecosistemas de innovacion
escolar. Disefiadores instruccionales y consultores especializados en la busqueda de
metodologias contemporaneas de planificacion y evaluacion. Investigadores y formuladores
de politicas publicas orientadas en funcion de la equidad educativa, la soberania tecnologica

y el desarrollo profesional docente en la region.

La narrativa se despliega de manera progresiva en cinco capitulos organizados de forma

sintética: Capitulo 1 Radiografia de la Docencia Una mirada a la realidad de Latinoamérica
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y Ecuador. Revisar criticamente el doble reto que suponen la digitalizacion, desarticular la
«ilusion tecnoldgica» y rastrear el impacto de la burocracia sobre el burnout docente por
subniveles, posicionando la [A como una herramienta tactica de equidad y profesional.
Capitulo 2: Ingenieria de Prompts. Géminis de Google. Presenta las capacidades
multimodales de Google Gemini. Explora marcos avanzadas de formulacion de instrucciones
(PTCF, RISEN), la desconstruccion de las DCD, la automatizacion del ecosistema de
evaluacion y el disefio de tutorias asistidas por IA. Capitulo 3: Arquitectura de Consulta con
NotebookLM. Optimiza la implementacion de redes de Generacion aumentada por
recuperacion RAG. Capitulo 4: Evaluacion y Profesionalizacion Docente. Proporciona un
marco de lectura y accidon con la preparacion estratégica en funcion de evaluaciones
institucionales (como las del Ineval , en Ecuador), la entrega masiva de retroalimentacion
formativa y la organizacion de los procesos de ascensos y recategorizaciones profesionales .
Capitulo 5: Etica e Inteligencia Artificial en la Educacion. Analiza los dilemas éticos actuales
(privacidad de los datos, soberania digital en Google Workspace, redefinicion de la propia
definicion académica del plagio , ciudadania digital) acabando en el manifiesto del docente

aumentado.

En esta propuesta, los autores alientan a la comunidad educativa a avanzar hacia una postura
critica, reflexiva y estratégica que, lejos de una adopcion pasiva de la tecnologia, permita una
incorporacion mads rigurosa y comprometida con el aprendizaje. Se espera que las paginas
que a continuacion se exponen lleguen a convertirse en una hoja de ruta muy valiosa tanto
para la mejora profesional docente, como para la soberania tecnologica en el aula y para una
practica educativa y la implementacion de la Inteligencia Artificial con el criterio

pedagdbgico.
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Capitulo 1:
Radiografia de la Docencia. Una mirada a la realidad de Latinoamérica y

Ecuador

1.1. El Panorama Latinoamericano: Docencia en tiempos de transicion

Con el fin de desmitificar el discurso politico tecnocratico y de fundamentar la
urgencia de una intervencion algoritmica emancipadora, en este apartado se va a deconstruir
la realidad de la region a través de cuatro dimensiones analiticas criticas. Diseccionando el
desafio dual de la digitalizacion en América Latina, un fendmeno donde una infraestructura
fisica severamente deficiente colisiona de frente con una alarmante carencia de
intencionalidad pedagdgica (OECD, 2025a). Posteriormente, se expuso el contraste
estadistico y déficit estructural de la regiéon en comparacion con los estindares de
conectividad globales, sentando las bases facticas para desmantelar la falacia del
reduccionismo tecnoldgico (La Ilusién Tecnoldgica). Sin embargo, el peligroso error de
asumir que la simple modernizacion del mobiliario escolar mediante la entrega de hardware

constituye, por si sola, una verdadera innovacion educativa (Herrera et al., 2025).

Finalmente, este diagndstico macroestructural en la fenomenologia del sufrimiento
magisterial al explorar el Sindrome de Burnout y la Arquitectura de la Carga Burocrética,
demostrando empiricamente como el cumplimiento de exigencias centralizadas usurpa mas
del 40% del tiempo vital del docente (Herrera et al., 2025) Esta exposicion analitica no
persigue ser un relato exhaustivo sobre la operacion en la precariedad, sino la base irrefutable
para sostener la propuesta de la Inteligencia Artificial no como una finalidad
tecnosolucionista, sino como un elemento terapéutico; como un ecualizador de oportunidades

y como un recurso de supervivencia laboral imprescindible para la profesion docente.

1.1.1. El desafio dual de la digitalizacion en América Latina

La incorporacion de América Latina y el Caribe en la denominada sociedad de la
informacion y del conocimiento ha evidenciado una trayectoria de incorporacion no lineal,
no predecible, no igualitaria, sino que ha estado marcada por situaciones de fractura de

sistemas, situaciones disruptivas. Para comprender por qué ese despliegue de la tecnologia
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no ha permitido acceder a un aprendizaje democratico en nuestras aulas, es un deber
académico y ético deconstruir lo que denominamos en esta declaracion el reto de la
digitalizacion en doble sentido. Este fenomeno, profundamente arraigado en la estructura
econdmica de la region, se compone de dos fuerzas que colisionan diariamente en la praxis
docente: por un lado, una infraestructura fisica severamente deficiente; y por el otro, una
alarmante carencia de intencionalidad pedagdgica en la adopcion de tecnologias emergentes
(Herrera et al., 2025).

Figura 1
El desafio dual de la digitalizacion

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Dimension Material. La Fractura de la Infraestructura Fisica y la Diversidad
Sostenida: La primera cara de este desafio es netamente material. El andlisis de la
Inteligencia Artificial Generativa (IA Gen) sin antes reconocer el terreno sobre el cual se
pretende construir. En este sentido, las estadisticas consolidadas advierten que América
Latina presenta marcadas deficiencias estructurales, con un promedio de apenas un 55% de
escuelas con conexion a internet, lo que sitlia a la region en una abismal desventaja frente a

los estandares de conectividad de la OCDE (OECD, 2025b).

En nuestra region, casi el 40% de los jovenes de 15 afos provenientes de entornos
vulnerables siguen sin tener acceso a internet en su institucion educativa, y el 20% asiste a

un centro que ni siquiera cuenta con computadoras para uso estudiantil (Ortiz et al., 2025).
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En el ecosistema ecuatoriano, esta realidad se manifiesta fenomenologicamente como
una diversidad sostenida. Sin embargo un escenario de contrastes insostenibles, mientras una
unidad educativa particular en los polos urbanos de Quito o Cuenca posee la capacidad
financiera para desplegar robustos entornos virtuales y ecosistemas cerrados de Google
Workspace, las escuelas del sistema fiscal rural, especialmente en la Amazonia profunda o
en la ruralidad costera, operan en condiciones de franco aislamiento tecnologico (Geovanny
et al., 2026). Exigirle al docente rural, asfixiado por la carga burocratica del Ministerio de
Educacion, que innove tecnoldgicamente sin infraestructura eléctrica estable o conectividad

basica, se percibe como un mandato punitivo y desconectado de la realidad material.

Dimension Epistemoldogica. La Carencia de Intencionalidad Pedagégica y el
Reduccionismo Tecnologico: La segunda cara del desafio, y quizas la mas letal para el
desarrollo cognitivo, es el vacio didéctico. El discurso politico tradicional en América Latina
ha caido en la trampa del reduccionismo tecnoldgico o la ilusidon tecnoldgica. Se ha
perpetuado la falacia de que la simple entrega esporadica de dispositivos informaticos

(hardware) equivale a una verdadera innovacion educativa (Cobo, 2019).

La prueba cientifica y documentacion del Banco Interamericano de Desarrollo (BID),
la UNESCO y la CEPAL son concluyentes : la tecnologia sin un modelo didéctico inclusivo
sirve como un elemento desencadenante de la exclusion social. Por ello la simple provision
de hardware en las aulas no constituye innovacion, sino una mera modernizacion del
mobiliario escolar si no esta acompafiada del desarrollo de competencias informacionales y

criticas (OECD, 2026a).

La iniciativa mas ilustrativa de este fracaso paradigmatico puede ser ilustrada con la
experiencia del programa One Laptop per Child (OLPC). En el pais andino, se distribuyeron
bajo este modelo mas de 900.000 portatiles a estudiantes rurales en situacion de
vulnerabilidad social. (Equipo del Informe de Seguimiento de la Educacion en el Mundo,
2024). Una rigurosa evaluacién de impacto demostrd que el programa no generd efectos

positivos en los resultados de las pruebas de matematicas ni de lenguaje (Ortiz et al., 2025).

(La razén? Los problemas de aplicacion y la nula integracion en las practicas

pedagogicas existentes. Al carecer de un andamiaje didactico y de capacitacion docente real,
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los sofisticados portatiles terminaron siendo utilizados simplemente para copiar textos de la
pizarra. Se entreg6 la maquina, pero se ignor6 la pedagogia y se marginé al maestro (Equipo

del Informe de Seguimiento de la Educacién en el Mundo, 2024).

Sintesis Prospectiva. El1 Hackeo del Desafio Dual mediante la IA Estratégica:
Como productores pedagogicos y estrategas del edutainment, nuestra respuesta frente a este
desafio dual no es el derrotismo, sino el disefio de arquitecturas tecnologicas adaptativas. No
se puede esperar décadas a que se resuelva el déficit de infraestructura. Por ello, la superacion
de la brecha fisica exige que el docente domine estrategias de sincronizacion offline con
herramientas como Google Works pace, Gemini o NotebookLLM, tratando la baja
conectividad como un parametro de disefio de la clase y no como un impedimento paralizante

(Astari y Yulianto, 2025).

Simultaneamente, para resolver el vacio de intencionalidad pedagogica, la
Inteligencia Artificial debe ingresar al aula bajo el dominio absoluto del docente (OECD,
2023a). Utilizando el Meta-Prompting y el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), la
IA deja de ser una pantalla pasiva para el estudiante y se convierte en el motor técnico del
maestro (Holmes, 2026). Es el maestro utiliza de Gemini o NotebookLLM para diversificar
lecturas de forma masiva o adaptar textos para las Necesidades Educativas Especiales (NEE)
o automatizar el peso de la matriz burocratica para recuperar parte de su tiempo vital y
defender la mediacion humana, critica y afectiva que ninguna maquina podra compensar.
Superar el doble desafio plantea a la larga inevitablemente reducir la atenta devocion por el
aparato y empoderar mas la apertura de una practica pedagogica. (Equipo del Informe de

Seguimiento de la Educacion en el Mundo, 2024).

1.1.2. Contraste estadistico y déficit estructural

Para desmantelar la falacia de la tecno-solucion y justificar la urgencia de una
Inteligencia Artificial (IA) centrada en el docente, es imperativo someter el discurso de la
innovacion al escrutinio implacable de los datos. La narrativa oficial frecuentemente celebra
la digitalizacion de América Latina basdndose en la alta penetracion de la telefonia movil;
sin embargo, cuando analizamos la infraestructura bajo el lente del rigor académico y la

operatividad pedagdgica, emerge un contraste estadistico abismal frente a los estandares
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globales de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémicos (OCDE)

(OECD, 2026b).

Figura 2
Urgencia de la IA centrada en el docente
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

A continuacion, se presenta una matriz comparativa para plasmar la brecha estructural de

conectividad y equipamiento, confrontando los estandares globales de la Organizacion para

la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos ( en inglés OCDE ) con la realidad de América

Latina y las especificidades fenomenologicas del Ecuador:

Tabla 1.

Asimetrias de Conectividad y Hardware Educativo (OCDE vs. LATAM vs. Ecuador)
Dimension Estandar  Global Iigzlr:gZ%ericana Fenomenologia
Analitica (OCDE) (ALC) Ecuatoriana

[0)
o 61% de los hoggfes 83.74% de penetracion
L 92% de los hogares alcanzan conexion, .
Conectividad en . - . . poblacional proyectada al
poseian  conexién evidenciando una
el Hogar . . 2025, pero fuertemente
estable a internet en brecha critica en . ] .
(Internet) " L polarizada; persisten zonas
2021. conectividad X . L
R de aislamiento cronico.
significativa".
- 3% de marginacion yeo0 o1 2006 de Diversidad  Sostenida:
Escuelas sin tecnoldgica; la . .. . Contraste abismal entre lo
. instituciones operan en ; .
acceso a infraestructura es un . fiscal rural (aislamiento) y
. desconexion absoluta de .
computadoras  estandar lo particular  urbano

garantizado recursos informaticos.

(ecosistemas cerrados).
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13 a 1: permite un 29 a 1; ratio que Aulas sobrepobladas con

Ratio de 0 ..~ imposibilita la altos ratios y recursos
. disefio  pedagogico . . - N
Estudiantes por . - . & experimentacion subutilizados o dafados,

individualizado 'y 7. . R
Computadora . sincronica e individual elevando la carga del

mediado por TIC.

en el aula. docente.

21% de los 38% de los jovenes Alto empleo de teléfonos
Carencia de uso estudiantes de 15 declara nunca o casi moviles para ocio (redes
de PC para fines afios declara no usar nunca usar sociales), pero bajo uso de
escolares casi nunca la PC en computadoras para su hardware para produccién

la escuela. aprendizaje. cognitiva real.

Nota. Adaptado de OECD Al Capability Indicators Technical Report, por la OECD, 2025¢

Este déficit estructural no es unicamente una falta de cables o falta de procesadores; es una
barrera arquitectonica que se opone al Disenio Universal para el Aprendizaje (DUA) y las
fases de la experimentacion y de la aplicacion que se incluyen en el ciclo ERCA de nuestras
aulas. Para comprender la envergadura de este reto, es necesario desmenuzar el déficit en dos
aspectos clave de este reto: la conectividad del hogar y la disponibilidad real de hardware en

la escuela.

Movilidad vs. Conectividad Significativa: La lectura superficial de las cifras
macroecondémicas podrian sugerir un progreso digno de mencién. En la region, la conexion
movil logré un 96 % de penetracion en el 2022. Sin embargo, la educacion digital de alta
demanda cognitiva (la programacion, el disefio de proyectos o bien el uso de plataformas
adaptativas de IA) no puede sustentarse acompafiada de la pantalla celular de un teléfono
sencillo. La Comision Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL) advierte que
para que la tecnologia rinda frutos pedagdgicos debe existir una conectividad significativa
rapida, confiable, estable y no restringida a dispositivos moéviles limitados (Herrera et al.,

2025).

Bajo este indice, el panorama regional es preocupante. En la OCDE, en 2021 el
porcentaje de los hogares que contaba con acceso a internet era del 92 %. En América Latina,
este promedio apenas asciende al 61 %. Lo que es alarmante, la penetracion de internet fijo
de alta velocidad se situaba en América Latina en el 17,2% en 2022. Esta asimetria se agrava
al aplicar el filtro de la ruralidad, donde existe una brecha promedio de 29 puntos
porcentuales en el acceso a internet entre las zonas urbanas y rurales latinoamericanas

(Herrera et al., 2025).
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Fenomenologicamente, en el Ecuador el abismo se traduce una interminable
diversidad insoportable para el docente. Una unidad educativa privada de ¢élite de los centros
financieros QUITO, GUAYAQUIL o CUENCA dispone ecosistemas cerrados de Google
Workspace y tutores de IA, en un tremendo contraste la escuela fiscal rural de la profunda
Amazonia o la ruralidad costera, lo hace en condiciones de aislamiento tecnoldgico cronico.
Exigir a este docente rural, asfixiado por la burocracia, que innove y aplique metodologias
digitales cuando ni siquiera cuenta con energia eléctrica estable, se experimenta como un

mandato punitivo y desconectado de su realidad material (Geovanny et al., 2026).

La Realidad del Hardware Escolar: En caso de la conectividad a nivel del hogar es
muy baja la trinchera del aula no presenta un mapa mas talentoso. Es ineludible ha existido
una intencionalidad de estado historico entre el 2006 y el 2022, la proporcion de escuelas que
no contaban con acceso a computadoras de un conjunto de seis paises representativos del
mapa de América Latina pasa del 35% al 16%. Sin embargo, este 16% de marginacion

absoluta contrasta dolorosamente con el 3% reportado en la OCDE (OECD, 2026d).

El verdadero indicador del déficit estructural, aquel que determina si un maestro
puede o no implementar una clase interactiva, es la ratio de estudiantes por dispositivo. En
las aulas de la OCDE, existe un promedio de 13 estudiantes por cada computadora (13:1). En
América Latina y el Caribe, esta ratio se dispara tragicamente a 29 estudiantes por cada

equipo (29:1) (Herrera et al., 2025).

La variabilidad a nivel regional es extrema de una parte, Costa Rica cuenta con una
proporciéon de 12:1 mientras que los paises como Paraguay tienen una relacion de 59
estudiantes por dispositivo como resultado directo de esta escasez, un 38% de los jovenes
latinoamericanos de 15 afios interpelados informa que nunca o casi nunca utiliza
computadoras o laptops en los centros de educacion, frente a un 21% en la OCDE. Los
estudiantes compensan dicha escasez con un uso masivo de teléfonos inteligentes, pero la
forma de uso que adquieren los dispositivos deja vislumbrar una profunda grieta, se emplean
de manera intensiva para videojuegos y redes sociales, pero rara vez para recoleccion de
datos, uso de software o edicion de textos. Se ha democratizado el entretenimiento pasivo,

pero la produccion cognitiva y académica sigue siendo un privilegio (Medrano, 2025).
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Implicaciones Pedagégicas: El Hackeo del Déficit mediante la IA. El sorteo del
Déficit a través de la IA. La politica publica y la praxis docente nos obligan a replantear la
estrategia a la luz de estos datos. Una ratio de 29 a 1, aspirar a que cada uno de los estudiantes
interactiie de forma sincronica con un modelo de IA en clase, es una quimera irresponsable.
La tecnologia, si depende de un hardware que no existe o de una conectividad que falla,

exacerba las desigualdades en lugar de reducirlas (OECD, 2025c).

Es a partir de este contraste estadistico en la relacion con la IA que la propuesta
metodoldgica en Menos Papeles, Mas Pedagogia se vuelve disruptiva. La IA no puede
ingresar al aula fiscal latinoamericano a través del estudiante, sino a través del
empoderamiento radical del maestro, el cual debe convertirse en el nodo tecnologico de su
comunidad (Selwyn, 2019). Un maestro conectado a través de las tecnologias de la ciudad,
que utiliza la sincronizacion offline de Google Workspace y que las domina, en este caso en

herramientas especiales como Google Gemini o NotebookLM , pasa a ser Hacker Educativo.

La inteligencia artificial ayuda a los maestros a reducir el trabajo administrativo y a
crear, en pocos segundos, materiales impresos diferentes para estudiantes que tienen
dificultades, son muy talentosos o tienen problemas especificos de aprendizaje. De este
modo, la tecnologia puentea la brecha de hardware, el algoritmo trabaja en la computadora
del profesor para democratizar el saber analdgico en el pupitre del estudiante rural,
transformando el déficit estructural en una oportunidad para devolverle a la educacion su

nucleo esencial, la mediacion pedagdgica humana (Vidal, 2025).

1.1.3. La falacia del reduccionismo tecnoldgico (La Ilusion Tecnologica)

Para crear una educacién que realmente libere a las personas, necesitamos
desmantelar uno de los mitos mas dafiinos y comunes en la politica publica de América
Latina. Este mito es la idea equivocada de que la tecnologia, por si misma, puede generar
aprendizaje. Como autores de este manifiesto, es nuestro deber académico, advertir al
magisterio sobre el peligro de la ilusion tecnologica o lo que la literatura académica
contemporanea define rigurosamente como el reduccionismo tecnologico (Jung, & Katz,

2026).
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Este fenomeno ocurre cuando las autoridades educativas creen que solo dar algunos
dispositivos o tener una conexion a internet es lo mismo que realmente mejorar la ensefianza
en el aula. Al analizar esta falacia desde la fenomenologia de la praxis docente, se evidencia
que la simple provision de aparatos no constituye una revolucion pedagogica, sino que
representa una mera modernizacion del mobiliario escolar si esta no va obligatoriamente

acompafiada de competencias informacionales y criticas (Soto et al., 2025).

La Paradoja de la Herramienta: La adopcion critica de la tecnologia en la region
ha estado historicamente sometida a lo que socidlogos como Neil Selwyn Ilamaban
solucionismo tecnolédgico, es decir, la fe ciega de que los problemas estructurales de la
educacion, en el fondo sociales, economicos y pedagdgicos, pueden encontrar solucion
magica a de la aplicacion de logicas operativas provenientes de Silicon Valley. La ilusion
tecnologica radica en una confusion conceptual basica pero letal, confundir la herramienta
con la solucion, y los medios con el fin (Selwyn, 2019).

Figura 3
La ilusion tecnologica
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.
Durante décadas, se ha presenciado un ciclo perverso lleno de hype, esperanza y
decepcion (exageracion mediatica, fe desmedida y posterior fracaso), donde cada nueva ola

de tecnologia educativa termina siendo sobrevendida y subutilizada (Selwyn, 2022). A
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menudo, las inversiones millonarias se basan en la creencia dogmatica de que la tecnologia
es un bien por si misma, justificando las adquisiciones mediante argumentos empresariales y
de mercado, mas no educativos. Se introduce la pantalla brillante al aula asumiendo que los
estudiantes, de forma inherente e independiente, desarrollaran aprendizajes de orden
superior, olvidando la dimension social y humana fundamental que se encuentra en el centro

de la educacion (Arreaga et al., 2025).

El Caso OLPC en Peru. Un Fracaso Tecnocratico: Para ilustrar de manera
contundente esta falacia, no hay mejor advertencia que el experimento a gran escala del
programa One Laptop per Child (OLPC ) que se puso en marcha masivamente en la region
vecina, Pertd. Bajo la narrativa de la ilusion tecnoldgica, el gobierno distribuyd mas de

900.000 portatiles a estudiantes rurales en situacion de vulnerabilidad (Arreaga et al., 2025).

Los resultados fueron un jarro de agua fria para los tecno-entusiastas. Una evaluacion
rigurosa indicod que este programa, que requirié de una inversion logistica enorme, no tuvo
impacto alguno en los resultados de las pruebas de matematicas o lenguaje. ;Donde estuvo
la falla en el sistema? El hardware aterrizé en el aula sin un andamiaje didactico adecuado,
con graves problemas de aplicaciéon y con una total falta de integracion en las practicas
pedagdgicas existentes del maestro (Equipo del Informe de Seguimiento de la Educacion en

el Mundo, 2024).

En la practica diaria, sin una formacion adecuada para el educador y sin una teoria
clara del cambio, los estudiantes terminaron usando las computadoras caras solo para copiar
lo que se escribia en la pizarra. Se invirti6 en el equipo tecnologico, pero se ignord lo mas
importante el criterio pedagogico del docente, que es el verdadero motor del aula. (Equipo

del Informe de Seguimiento de la Educacion en el Mundo, 2024).

El Costo Oculto en la Fenomenologia del Docente Ecuatoriano: En el ecosistema
educativo ecuatoriano, esta falacia del reduccionismo tecnologico se cruza dramaticamente
con la sobreexplotacion laboral. Cuando el Ministerio de Educacion impone el uso de
plataformas digitales o exige innovacion sin garantizar condiciones habilitantes previas, la

tecnologia se transforma en un mecanismo punitivo (Castillo et al., 2024).
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La pandemia del COVID-19 y los afos posteriores desnudaron esta realidad: los
docentes fueron obligados a sostener la virtualidad y el uso de tecnologias a costa de sus
propios esfuerzos econdmicos, pagando su propio internet y utilizando sus dispositivos
personales, sacrificando su tiempo de descanso y el de sus familias (Equipo del Informe de

Seguimiento de la Educacion en el Mundo, 2024).

Entregar una tableta a un nifio u obligar a usar plataformas interactivas en lugares
donde las escuelas no tienen agua potable, donde los techos estan a punto de caerse y donde
internet es algo raro, no solo no ayuda, sino que es una forma de ignorar las necesidades
reales. Segun la UNESCO, el uso excesivo de la tecnologia digital sin supervision de un
docente puede afectar el aprendizaje, causar distracciones y empeorar el rendimiento de los

estudiantes. (Equipo del Informe de Seguimiento de la Educacion en el Mundo, 2024).

De la Ilusion Tecnolégica al Empoderamiento mediante IA. Frente a la inminente
masificacion de la Inteligencia Artificial Generativa (IA Gen), es nuestro deber ético como
pedagogos de vanguardia asegurar que no se repita la tragedia del programa OLPC. La IA no
debe ser lanzada al estudiante bajo la ingenua promesa del aprendizaje autodirigido
ininterrumpido. Las herramientas como ChatGPT carecen de comprension del mundo real,
no estan alineadas intrinsecamente con los valores humanos y corren el riesgo de atrofiar

cognitivamente al alumno si sustituyen el esfuerzo del pensamiento (Miao et al.,2024).

En Menos Papeles, Mas Pedagogia, esta falacia reubicando el poder algoritmico en
las manos de quien verdaderamente sostiene el sistema: el educador. La tecnologia solo tiene
impacto cuando se subordina a la didactica. No buscamos que los estudiantes interactien
aisladamente con un chatbot; proponemos que el docente ecuatoriano utilice arquitecturas
como Google Gemini o NotebookLM para destruir el peso de la matriz burocratica,
automatizar la generacion de adaptaciones curriculares y redisefiar su evaluacion con la

velocidad de un procesador de datos masivos.

La destruccion de la ilusion tecnologica pasa, irremediablemente, por comprender
que ninguna pantalla sustituird jamds la humanidad de un profesor; pero un profesor
empoderado con Inteligencia Artificial si sera capaz de revolucionar para siempre el sistema

educativo (Equipo del Informe de Seguimiento de la Educacion en el Mundo, 2024).
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1.1.4. El Sindrome de Burnout y la Arquitectura de la Carga Burocratica

Para comprender a cabalidad la urgencia de integrar la Inteligencia Artificial (IA) en
nuestras aulas, es indispensable abandonar la vision puramente técnica y adentrarnos en la
fenomenologia del sufrimiento docente. El agotamiento profesional en América Latina, y de
manera aguda en el Ecuador, ha trascendido la categoria de un simple problema ocupacional
para enquistarse como una crisis endémica de salud publica y educativa (Miao, Finchan &
Holmes, Wayne, 2024).

Figura 4
1A vs la erosion burocratica

El Rescate del Docente: IA vs. la Erosion Burocratica

78% de docentes El estrés eclipsa
en crisis la labor
burocratica. 7 educativa.

Dedican 15 horas o mas a la . Segun TALIS 2024, |a carga
semana exclusivamente a administrativa es la principal
tareas administrativas y =\ fuente de estrés para mas de
papeleo, d ) / . la mitad del magisterio.

45% menos Recuperar

tiempo para - i “el ciclo ERCA
planificar. il mediante IA

La sobrecarga administrativa g - "

reduce drasticamente el . - < Integrar IA permite delegar lo
tiempo cualitativo e operativo para retomar la
destinado al disefio tutoria personalizada y la
pedagégico reflexivo. reflexion pedagégica.

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

La evidencia empirica regional es alarmante y revela una fractura estructural en el
disefio de la profesion, el docente latinoamericano invierte, de manera rutinaria, més del 40%
de su jornada laboral, tanto oficial como extraoficial, en el cumplimiento de exigencias
burocraticas y administrativas impuestas desde perspectivas centralizadas (Criollo y

Tipanguano, 2026).

Investigaciones recientes en Ecuador precisan esta métrica con un tono ain mas
critico, sefialando que el 78% de los docentes dedica 15 horas o mas a la semana
exclusivamente a tareas administrativas, lo cual reduce en un 45% el tiempo cualitativo

destinado a la planificacion pedagdgica. Esta sobrecarga, validada internacionalmente por
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los resultados del informe TALIS 2024, confirma que la carga administrativa es la principal
fuente de estrés para mas de la mitad del magisterio, eclipsando a las demandas propias del

aula (Criollo Quishpe & Tipanguano Chimborazo, 2026).

Ante esta realidad, la burocracia actlia como un agente erosivo que usurpa el espacio
vital irrecuperable que el educador necesita para el disefio reflexivo de experiencias de
aprendizaje, la tutoria personalizada y el abordaje del ciclo ERCA (Experiencia, Reflexion,

Conceptualizacion y Aplicacion) (Castillo et al., 2024).

Dimensiones Fenomenologicas del Desgaste. Para diagnosticar la profundidad de
esta herida sistémica, resulta imperativo aplicar el rigor psicométrico del Maslach Burnout
Inventory (MBI), el cual deconstruye este sindrome en tres dimensiones fenomenoldgicas
que socavan desde la raiz la eficacia pedagogica del educador (Ordofiez Balladares et al.,

2023):

1. Agotamiento Emocional (La Pérdida de la Energia Vital): Esta dimension se
caracteriza por un agobio persistente, alteraciones graves del patrén de suefio y la
sensacion paralizante de no poseer la energia necesaria para afrontar una nueva
jornada (Arreaga et al., 2025). En la practica cotidiana, este agotamiento se traduce
en una drastica reduccion de la paciencia y una merma alarmante en la capacidad del
docente para ejercer la contencion socioemocional de estudiantes en crisis (Geovanny
et al., 2026). El maestro, asfixiado por las matrices de evaluacion y los reportes de
Dificultades Especificas de Aprendizaje (DEA), llega al aula sin el recurso bioldgico
mas importante para la mediacion pedagodgica: su propia salud mental. Estudios
nacionales indican que el 58% de los docentes ecuatorianos reporta un agotamiento
medio-alto, exacerbado por las exigencias tecnologicas y burocraticas de la

postpandemia (Fuentes et al., 2025).

2. Despersonalizacion (El Escudo del Cinismo): Como mecanismo de defensa
psicologica frente al colapso administrativo, el docente desarrolla una
despersonalizacion, manifestada a través de un distanciamiento emocional cinico e
insensibilidad hacia las necesidades de la comunidad. Fenomenoldgicamente, el

estudiante deja de ser percibido como un sujeto de derechos en proceso de formacion
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y se transforma en un nimero, una carga o simplemente una fila mas en un formulario
de Excel que debe ser reportado al distrito. Este tratamiento automatizado y frio
bloquea el vinculo humano y vuelve al sistema ciego e incapaz de identificar

vulnerabilidades o alertas tempranas de abandono escolar (Geovanny et al., 2026).

3. Baja Realizacion Personal (La Muerte de la Innovacion): La tercera dimension se
manifiesta como un sentimiento crénico de ineficacia profesional y estancamiento
intelectual. El docente se convence de que su inmenso esfuerzo carece de impacto
real, lo que detona un abandono total de las metodologias innovadoras y la adopcion
pasiva de practicas rutinarias orientadas a la mera supervivencia magisterial (Ordonez

Balladares et al., 2023).

La Pérdida de la Agencia Intelectual y la Carga Emocional Invisible. Desde la
Teoria de la Autodeterminacién de Ryan y Deci, sabemos que el bienestar psicologico y la
motivacion intrinseca de cualquier profesional dependen de la satisfaccion de tres
necesidades humanas bésicas: la autonomia, la competencia y la relacion social. Sin embargo,
la micro gestion distrital y la hipervigilancia estatal frustran sistemdticamente estas
dimensiones. La planeacion didactica, que por naturaleza debe ser el acto intelectual y
creativo mas elevado del profesor, se degrada a una matriz vacia de significado que se entrega
Unicamente para evitar sanciones institucionales. La arquitectura del sistema burocratico
despoja al maestro de su agencia, transformandolo en un administrador de formularios

(Criollo Quishpe & Tipanguano Chimborazo, 2026).

A esta hiper-documentacion se suma una dimension silenciada pero letal, la carga
emocional invisible. El docente ecuatoriano asume roles que desbordan su perfil formal,
actuando simultdneamente como psicologo sin consulta, mediador de conflictos familiares y
consejero de crisis. Esta absorcion de traumas ajenos ocurre bajo una persistente cultura del
miedo, donde el accionar pedagogico se ve coaccionado por el temor constante a enfrentarse
a procesos administrativos, denuncias y auditorias punitivas al intentar aplicar normas de
convivencia o limites disciplinarios. El aula se convierte asi en un espacio de alta tension,
donde la autoproteccién juridica se superpone a la intervencion educativa oportuna

(Geovanny et al., 2026).
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Si bien el Ministerio de Educacion del Ecuador ha intentado mitigar esta crisis con
medidas recientes como la estrategia Tiempo para Ser Docente (2025), cuyo loable objetivo
es la reduccion de tramites administrativos y la reorganizacion del tiempo laboral, en la
praxis, el alcance de estas politicas se queda corto al no contemplar herramientas tecnologicas
de procesamiento masivo ni el manejo del desgaste emocional acumulado (Criollo Quishpe

& Tipanguano Chimborazo, 2026).

La Inteligencia Artificial como Mecanismo de Supervivencia y Salud
Ocupacional. Frente a esta radiografia clinica del colapso magisterial, proponer la
Inteligencia Artificial no constituye un mero entusiasmo tecnocrata; es un acto de urgencia
médica y justicia laboral. La IA generativa de Google (como Gemini o NotebookLM) se erige

como el Hacker Educativo que el sistema necesita desesperadamente.

Al asumir a la IA no como un reemplazo, sino como un co-disefiador inagotable y un
escudo terapéutico, el docente puede externalizar las tareas de bajo nivel cognitivo y alto
consumo temporal. La redaccion mecanica de adaptaciones curriculares (DUA), la
diversificaciéon de instrumentos de evaluacién y el cruce de Destrezas con Criterio de
Desempefio (DCD) con las recientes inserciones curriculares pueden ser delegadas al
algoritmo mediante un Meta-Prompting estructurado («Curriculo vigente — Ministerio de

Educacion, Deporte y Culturay, 2025).

Esta automatizacion propicia un decrecimiento digital de la burocracia asfixiante. Al
erradicar el 40% del tiempo perdido en el papel, la Inteligencia Artificial le devuelve al
docente su humanidad. El tiempo rescatado de las matrices es el tiempo que se invierte en
mirar a los ojos al estudiante, en fomentar el debate socratico y en restaurar la salud
ocupacional de un magisterio que, por fin, vuelve a tener el espacio mental para amar su

vocacion.

1.2. El Ecosistema Educativo Ecuatoriano: Contrastes y Desafios

El pais constituye un ecosistema hipercomplejo donde coexisten y colisionan
realidades diametralmente opuestas, operando bajo un mismo mandato constitucional de
equidad, pero con condiciones materiales abismalmente desiguales. En este apartado,

transitaremos desde la teoria macro hacia la trinchera de la praxis docente diaria,
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deconstruyendo tres ejes criticos que definen la supervivencia del magisterio contemporaneo:
primero, la diversidad sostenida que polariza los sostenimientos (fiscal, fiscomisional,
municipal y particular) y contrasta el ecosistema cerrado urbano frente al aislamiento crénico
de la ruralidad en nuestras cuatro regiones naturales; segundo, la asfixiante
hiperburocratizacion o el peso de la matriz, que usurpa el tiempo de la planificacion didactica
transforméandola en un mero ejercicio de acopio documental; y tercero, las profundas secuelas
de la postpandemia, manifestadas en aulas sobrepobladas con un rezago escolar y asimetrias

cognitivas que rebasan los limites humanos.

1.2.1. Diversidad Sostenida y Brechas Territoriales Infranqueables

Si el panorama latinoamericano nos advierte sobre los peligros de la ilusion
tecnologica, el Sistema Nacional de Educacion del Ecuador se erige como un microcosmos
perfecto y amplificado de estas tensiones continentales. Sin embargo, nuestra geografia
incorpora variables endémicas que complejizan exponencialmente la gobernanza y la gestion
operativa diaria en las aulas. Para comprender por qué la Inteligencia Artificial (IA) debe ser
adoptada desde una optica de emancipacion y no de simple modernizacion, es un imperativo

deconstruir la arquitectura real sobre la que labora el magisterio ecuatoriano.

La normativa emanada desde el Ministerio de Educacion (Mineduc) persigue, desde
su concepcion legal y constitucional, la estandarizacion de la calidad y la garantia universal
de derechos. Normativas como el Acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC-2025-00034-A
exigen de manera categérica la inclusion social plena, el acceso y la permanencia de los
estudiantes en el sistema. No obstante, en la trinchera pedagodgica, esta aspiracion
homogeneizadora y centralizada colisiona violenta y frontalmente con una geografia,
sociologia y economia que estan profundamente fragmentadas (Ministerio de Educacion,

2025b).

Figura 5
El peso de la matriz burocratica
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Peso de la matriz
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

La Cuadruple Polaridad Estructural. El ecosistema educativo del Ecuador no es
un bloque uniforme; esta atravesado por lo que denominamos fenomenoldgicamente una
diversidad sostenida. En primer lugar, la matriz institucional se divide en una polaridad
estructural cuddruple en cuanto a su sostenimiento, el sistema fiscal (netamente publico y
masivo), el fiscomisional (con participacion de drdenes religiosas u ONG y cofinanciamiento
estatal), el municipal (dependiente de los gobiernos locales) y el particular (estrictamente

privado) (Seoane, 2025).

Esta fragmentacion administrativa se cruza de manera transversal e implacable con
la dicotomia urbano-rural, la cual se despliega sobre las complejas realidades topograficas y
culturales de nuestras cuatro regiones naturales: Costa, Sierra, Amazonia y la Region Insular
de las Galapagos. En la praxis, esto significa que las politicas publicas disefiadas en los
escritorios ministeriales deben aterrizar simultdneamente en contextos con condiciones

materiales habilitantes radicalmente asimétricas (Quinchiguango Pérez, 2026).

Entre el Ecosistema Cerrado y el Aislamiento Crénico. Para ilustrar la gravedad
de esta brecha territorial infranqueable, basta con observar los dos extremos del espectro
educativo ecuatoriano. Por un lado, tenemos a la unidad educativa particular de €lite, situada

estratégicamente en los polos urbanos y centros financieros de ciudades como Quito,
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Guayaquil o Cuenca. Estas instituciones poseen el musculo técnico y financiero para
desplegar ecosistemas cerrados y robustos de Google Workspace para la Educacion, integrar
plataformas de aprendizaje adaptativo, utilizar tutores de IA y operar en aulas con proyectores
de ultima generacion e internet de banda ancha ininterrumpido. En estos contextos, la
innovacion fluye de manera natural porque la infraestructura la sostiene (Quinchiguango

Pérez, 2026).

En el extremo opuesto, la realidad fiscal rural nos golpea. Las escuelas enclavadas en
la Amazonia profunda, en las comunidades indigenas de la Sierra o en los cinturones
periurbanos y rurales de la Costa, operan cotidianamente en condiciones de franco
aislamiento tecnologico. En muchos de estos espacios, los docentes no solo carecen de
dispositivos y conectividad estable, sino que a menudo lidian con la falta de infraestructura
eléctrica basica y mobiliario obsoleto. Los testimonios desde el trabajo de campo son
desgarradores: maestros que deben caminar hasta dos horas diarias simplemente para
encontrar sefial de internet en sus teléfonos moviles y poder enviar un informe distrital, o que
deben improvisar laboratorios de ciencias con material reciclado porque los equipos estan

danados o son inexistentes (Salinas & Bejeguen, 2025).

El Mandato Punitivo y la Disonancia Cognitiva. Es en esta interseccion donde la
politica publica sin contextualizacion se vuelve destructiva. Las directrices de innovacion
técnica y los estandares de evaluacion profesional dictados desde la planta central del
Ministerio de Educacion son, en teoria, los mismos para todos. Se le exige al docente rural o
urbano-marginal que diversifique su ensefanza, que aplique metodologias activas y que
innove con herramientas digitales, como si su realidad material fuera idéntica a la del docente

del colegio particular hiperconectado (Vidal, 2025).

Exigir innovacion técnica estandarizada a un maestro que carece de internet, y
evaluarlo bajo los mismos pardmetros de rendimiento e indicadores de calidad que rigen para
los ecosistemas urbanos privilegiados, convierte al requerimiento ministerial en una utopia.
Fenomenologicamente, para el docente que sostiene el sistema publico con sus propios
recursos y en condiciones de aislamiento, esta exigencia se experimenta como un auténtico

mandato punitivo (Castillo et al., 2024).
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Esta dinamica perversa es la génesis de una profunda disonancia cognitiva y de un
silencioso pero devastador resentimiento profesional. El sistema responsabiliza al educador
por no alcanzar la "calidad" prometida, ignorando deliberadamente que las condiciones
estructurales para dicha calidad le han sido negadas. El maestro fiscal se siente vigilado y
sancionado por no cumplir con un estandar tecnoldgico mientras, en su realidad cotidiana,
debe suplir con tiza, saliva y su propio salario las falencias historicas del Estado (Geovanny

etal., 2026).

Frente a esta brecha territorial que parece insalvable, nuestra propuesta de integrar la
Inteligencia Artificial Generativa no busca que el docente rural compita en desventaja
conectando a cada uno de sus 40 alumnos a una red inexistente. Por el contrario, proponemos
convertir al docente en un Hacker Educativo. Utilizando arquitecturas de sincronizacion
episodica, el maestro puede emplear la IA desde centros urbanos intermitentes para generar
material didactico diferenciado e impreso, absorbiendo con el algoritmo el impacto de la
desigualdad y llevando la innovacion a su aula desconectada. La tecnologia, entonces, deja
de ser un instrumento de castigo ministerial para transformarse en un ecualizador radical de

oportunidades.

1.2.2. El Peso de la Matriz y la Burocratizacion Curricular

Si la diversidad sostenida y la brecha territorial representan las barreras fisicas y
geograficas que fracturan la equidad en el Sistema Nacional de Educacion del Ecuador, existe
un elemento transversal que wunifica el padecimiento de todo el magisterio,
independientemente de si labora en un ecosistema urbano cerrado o en el aislamiento rural
cronico, el asfixiante peso de la matriz burocratica (Vidal, 2025). En la fenomenologia de la
sala de profesores, este término no es una metéafora ligera; es la representacion material de
un aparato estatal panoptico que ha priorizado la evidencia documental, el papel firmado y
el archivo digitalizado por encima del proceso cognitivo real y el bienestar socioemocional

del estudiante (Quinchiguango Pérez, 2026).

Desde una oOptica académica, es imperativo diseccionar como la exigencia incesante
y repetitiva de documentos ha transformado la planeacion didéctica, que por naturaleza
epistemoldgica deberia ser el acto creativo y reflexivo por excelencia del educador, en un

simple y agotador requisito de cumplimiento formal (Cobo & Rivas, 2023).
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La Hiper-documentacion: De Pedagogos a Administradores de Formularios. El
docente ecuatoriano invierte rutinariamente un porcentaje abrumador de su tiempo,
frecuentemente superior al 40% de su jornada laboral (incluyendo horas extraoficiales no
remuneradas), en satisfacer los lineamientos de auditoria y seguimiento dictados desde los
niveles centrales y distritales del Ministerio de Educacion (Mineduc). Esta carga burocratica
se materializa en la elaboracion manual de multiples instrumentos: planificaciones
microcurriculares sometidas a formatos cambiantes, reportes diarios e individualizados de
asistencia, matrices de calificacion diversificadas, e informes cualitativos extensos sobre

Dificultades Especificas de Aprendizaje (DEA) (Quinchiguango Pérez, 2026).

A esto se suma el desafio ético y legal de la inclusion. La Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI) exige la aplicacioén de adaptaciones curriculares rigurosas (Grado 1,2y
3) para estudiantes con Necesidades Educativas Especiales (NEE), ya sean asociadas o no a
una discapacidad. Disefiar recursos ad hoc, crear evaluaciones escalonadas y adaptar
metodologias para diversos ritmos de aprendizaje en aulas que a menudo superan los 35 0 40
estudiantes, rebasa la capacidad operativa de un solo profesional. Aunque el Ministerio ha
intentado paliar esta crisis con la estrategia Tiempo para Ser Docente, cuyo objetivo es la
reduccion de tramites administrativos, el impacto en el nivel micro institucional (el aula)
sigue siendo lento e insuficiente frente a las exigencias acumuladas (Ley Orgadnica de

Educacion Intercultural (LOEI) | Asamblea Nacional del Ecuador, 2023).

En la practica, el docente sacrifica las fases esenciales del ciclo ERCA (Experiencia,
Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion), perdiendo el tiempo vital para el disefio de

situaciones de aprendizaje significativas.

El Nuevo Desafio Estructural: Las Inserciones Curriculares (2024-2025). Como
si la carga historica no fuera suficiente, el panorama de la planificacion se ha complejizado
exponencialmente. Mediante el Acuerdo Nro. MINEDUC-MINEDUC-2024-00060-A, el
Ministerio de Educacion expidi6 la Estrategia Nacional para el Fortalecimiento y la
Renovacién Curricular, la cual decreta el cumplimiento obligatorio de las denominadas
inserciones curriculares a partir del periodo lectivo 2024-2025 (Ministerio de Educacion,
2025a). Esta normativa obliga al docente a articular de manera transversal, en todas sus

matrices de planificacion, cinco dmbitos fundamentales:
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e Educacion civica, ética e integridad.

e Educacion socioemocional.

e Educacion para la seguridad vial y movilidad sostenible.
e Educacion para el desarrollo sostenible.

e Educacién financiera

El proposito pedagodgico de estas inserciones es innegablemente loable, pues busca
formar ciudadanos integrales frente a los desafios contemporaneos del siglo XXI. Sin
embargo, en la trinchera administrativa, se han convertido en un detonante critico de estrés.
La exigencia de cruzar manualmente las Destrezas con Criterio de Desempefio (DCD)
estandarizadas con estos cinco nuevos ejes transversales, y simultdneamente articularlos bajo
los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), ha llevado la carga cognitiva

del maestro a un punto de quiebre absoluto (Ministerio de Educacion, 2021).

El docente se enfrenta a un dilema imposible: ;Como estructurar una clase de
Matematicas o Lenguaje que ensefie la DCD correspondiente, se adapte a un estudiante con
discapacidad intelectual (Grado 3), y al mismo tiempo evidencie documentalmente la
promocion de la educacion financiera o el desarrollo sostenible, sin consumir todo su fin de

semana en la redaccion de la matriz? (Quinchiguango Pérez, 2026).

El Meta-Prompting como Valvula de Emancipacion Burocratica. Es en este
dominio de alta fricciébn burocratica donde la simple resiliencia humana se agota y la
Inteligencia Artificial (IA) Generativa emerge no como una innovacion periférica, sino como
el motor técnico indispensable para la supervivencia del magisterio. La solucion a este
laberinto administrativo no reside en la interaccion transaccional basica (hacer preguntas
simples a un chatbot), sino en el dominio estratégico del Meta-Prompting y el disefio de

Agentes Cognitivos en plataformas como Google Gemini (OECD, 2026e).

A través de la Ingenieria de Prompts estructurada (como los marcos RACE o TRACI), el
docente deja de ser un llenador de celdas para convertirse en un arquitecto pedagogico
(Zhang et al., 2025). Al ingresar las directrices del Mineduc en las "Instrucciones del
Sistema" de la IA, el maestro puede introducir el cddigo de una DCD y ordenar al modelo

que desglosé automaticamente la planificacion. En fracciones de segundo, la arquitectura
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algoritmica es capaz de generar una matriz de valoracion técnica que cruza la DCD con, por
ejemplo, la insercion curricular de Educacion Financiera, sugiriendo actividades ludicas para

neurotipicos y versiones simplificadas con base en el DUA para estudiantes con NEE.

Esta automatizacion propicia un decrecimiento digital de la burocracia, delegando a la
maquina la estructuracion sintactica y algoritmica del curriculo, y devolviendo al docente el
tiempo y la energia emocional para ejercer la verdadera curaduria pedagogica y el
acompanamiento humano. Superar el peso de la matriz significa comprender que la mente
del educador ecuatoriano es demasiado valiosa para ser desperdiciada en el papeleo mecanico

(Manen, 2015).

1.2.3. Efectos Postpandemia, Rezago Escolar y Asimetria Cognitiva

Para completar la radiografia de la docencia ecuatoriana contemporanea, es ineludible
cruzar el umbral del aula fisica. Si bien el peso de la matriz burocratica y la brecha territorial
configuran el escenario macroestructural del sufrimiento docente, es en el pupitre donde
colisionan todas las crisis. El magisterio actual no ha retornado a una normalidad pedagdgica;
se ha reincorporado a un ecosistema profundamente fracturado por la interrupcion
prolongada de las clases presenciales. Las directrices ministeriales, como el plan de retorno
progresivo y nivelacion pedagogica denominado ;3...2...1... VOLVEMOS AL AULA!, exigen
la implementaciéon de estrategias flexibles y la atencién prioritaria al bienestar
socioemocional. Sin embargo, materializar estas politicas frente a la abrumadora realidad del
aula requiere un andamiaje técnico que trasciende la simple voluntad humana (Ministerio de

Educacion, 2025a).

La Magnitud del Rezago: Un Retroceso Cuantificable y Estructural. Las
disrupciones provocadas por la pandemia de la COVID-19 dejaron cicatrices profundas y
persistentes en las trayectorias formativas del estudiantado. Las modalidades de educacion a
distancia implementadas durante la emergencia sanitaria no lograron reemplazar la
efectividad y la retroalimentacion inmediata del contacto presencial, derivando en una
pérdida de capital humano irrecuperable. La fenomenologia del abandono escolar es
desgarradora: los reportes evidencian que aproximadamente 90.000 nifios y jovenes en
Ecuador dejaron sus estudios ante la imposibilidad material de adquirir dispositivos

tecnoldgicos o conectividad, mientras que la crisis econdmica forzé a cerca de 200.000
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estudiantes a migrar desde el sistema particular hacia un sistema fiscal ya sobrecargado

(Mateus et al., 2022).

Figura 6
La magnitud del rezago

La Magnitud del Rezago:

Cicatrices en la Educaciéon Ecuatoriana

200.000 estudiantes
migraron al
sistema fiscal.

La crisis econémica obligd el traslado
desde el sistema particular hacia un
sistema publico ya sobrecargado.

jovenes abandonaron . Y » La virtualidad
sus estudios. \ no reemplazé la
La imposibilidad material de adquirir \ » © presencialidad.

dispositivos o conectividad forzo la La falta de retroalimentacion
salida masiva del sistema. . inmediata del contacto fisico derivé
en una pérdida de aprendizaje critica.

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de

elaboracion propia.

Este fendmeno de desplazamiento y exclusion ha desencadenado un rezago escolar
critico que se refleja nitidamente en las evaluaciones estandarizadas. Los datos del Instituto
Nacional de Evaluacién Educativa (Ineval) son un testimonio irrefutable de este retroceso: al
analizar los resultados de las pruebas Ser Estudiante, se evidencia que, en los periodos
lectivos inmediatamente posteriores a la pandemia (2021-2022 y 2022-2023), el promedio
global en éareas fundamentales como las matematicas cayd por debajo de la nota minima
requerida de 700 puntos, afectando con mayor severidad a las instituciones de sostenimiento
fiscal. Este declive cuantitativo corrobora que la virtualidad de emergencia, desprovista de
un disefio instruccional adecuado, no sostuvo el aprendizaje, sino que amplifico las

desigualdades cognitivas (Vidal, 2025).

La Asimetria Cognitiva y el Colapso del DUA Analdgico. Como secuela directa de

esta crisis, el maestro ecuatoriano se enfrenta cotidianamente a una realidad material
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insostenible: aulas sobrepobladas que, a menudo, superan la barrera antipedagodgica de 35,
40 o incluso 45 estudiantes por docente. Pero el verdadero desafio no es numérico, es
cognitivo. En un mismo salén de clases coexisten fisicamente estudiantes que dominan las
competencias esperadas para su edad cronologica, junto a una inmensa mayoria que presenta
déficits de aprendizaje acumulados equivalentes a dos o tres afos lectivos, especialmente en
el dominio de la lectoescritura comprensiva y la abstraccion logico-matematica (Banco

Mundial, 2021).

A esta brecha generada por el rezago, se suma la inabarcable diversidad intrinseca del
aula. El docente debe atender de manera simultanea a estudiantes neurotipicos, a jovenes con
altas capacidades, y a un namero significativo de alumnos con Necesidades Educativas
Especiales (NEE), asociadas o no a una discapacidad. Frente a este escenario, la normativa y
el imperativo ético exigen la aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

(Ministerio de Educacion, 2021).

El DUA demanda que el docente diversifique los medios de representacion, expresion
y compromiso para garantizar la inclusion. Sin embargo, exigirle a un docente, que ya
invierte el 40% de su tiempo en llenar matrices, que disefie manualmente tres o cuatro
versiones diferentes de una misma lectura, que adapte pruebas con pictogramas para
discapacidad intelectual (Grado 3) y que formule preguntas de alta inferencia para talentos
excepcionales, resulta material, temporal y psicolégicamente imposible bajo un paradigma
analogico. Es aqui donde el sistema colapsa y la inclusion se convierte en un concepto vacio

que reposa unicamente en el papel (Fuentes et al., 2025).

La Intervencion Algoritmica: El DUA Impulsado por Inteligencia Artificial.
Frente a la paralisis operativa que genera la asimetria cognitiva extrema, la Inteligencia
Artificial (IA) Generativa irrumpe no como un mero accesorio digital, sino como el motor
técnico indispensable para alcanzar la equidad. Desde nuestra perspectiva de Hackers
Educativos, concebimos a los Modelos de Lenguaje Grande (LLMs como Google Gemini)
como co-disefiadores incansables que pueden absorber la carga cognitiva de la adaptacion

curricular (Cobo Cristobal, 2019).
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A través del dominio del Meta-Prompting (Instrucciones del Sistema estructuradas),
el docente puede ingresar el codigo de una Destreza con Criterio de Desempefio (DCD) y un
texto base (por ejemplo, sobre el ciclo del agua o la Revolucion de Quito), y ordenar a la IA
que genere instantaneamente iteraciones pedagogicas diversificadas. En cuestion de

segundos, el algoritmo produce (Al Theory Guy, 2026):

e Una version con complejidad 1éxica estandar para el ntcleo del grupo.

e Una version radicalmente simplificada, sintetizada y con indicaciones precisas para
la insercion de pictogramas, ideal para estudiantes con discapacidad intelectual o un
rezago lector severo.

e Una version enriquecida con problemas socrdticos de pensamiento critico para

estudiantes con altas capacidades.

El uso estratégico de la tecnologia puentea la crisis del tiempo magisterial. La TA
asume la extenuante labor sintdctica y algoritmica de la adaptacion curricular, permitiendo
que el profesor recupere su rol como mediador ético y afectivo. Al delegar la diferenciacion
del material a la méaquina, el docente dispone por fin de la energia mental necesaria para
aplicar el ciclo ERCA (Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion) de forma
verdaderamente interactiva y humana, transformando el aula de un espacio de supervivencia

a un auténtico ecosistema de aprendizaje inclusivo (Kestin et al., 2024).

1.3. Analisis Fenomenologico por Subniveles Educativos

Para trascender la descripcion superficial y estadistica del problema, resulta
epistemologicamente fundamental aplicar una aproximacion fenomenologico-hermenéutica
al andlisis de la praxis docente. Al observar la ecologia de la existencia pedagogica
directamente desde la vivencia pura y encarnada del educador en el aula ecuatoriana, se
devela como las estructuras de los sistemas administrativos moldean, limitan y deforman la
vocacion primigenia del maestro. A continuacion, deconstruimos el primer gran cuello de

botella operativo del ecosistema, focalizandonos en la base misma del sistema educativo.
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1.3.1. Educaciéon Inicial y Preparatoria: La Hiper-documentacion del Desarrollo
Infantil
En el nivel de Educacion Inicial y el subnivel de Preparatoria, la paradoja burocratica
del Sistema Nacional de Educacion ecuatoriano alcanza su punto maximo de tension e
incoherencia estructural. Para comprender la magnitud de esta fractura, es imperativo
contrastar el deber ser pedagogico con la cruda realidad administrativa que asfixia a nuestras

maestras parvularias y docentes de primera infancia.

El Nucleo Pedagégico: El Vinculo Afectivo y el Juego Heuristico. El paradigma
pedagogico rector para la primera infancia en Ecuador estd s6lidamente fundamentado en las
teorias del desarrollo constructivista y sociocultural, respaldadas por pensadores seminales
como Lev Vygotsky y David Ausubel (Fermin, 2007). Vygotsky establece inequivocamente
que el desarrollo de los procesos psicologicos superiores infantiles ocurre y se consolida a
través de la mediacion social, el juego heuristico, la exploracién sensorial motriz y la
interaccion afectiva ludica. En la misma linea, Ausubel plantea que el aprendizaje
significativo requiere que el equipo docente esté profundamente familiarizado con la historia

personal, los intereses y las necesidades de las nifias y los nifios (Chavez & Zuiiiga, 2023).

Todo este andamiaje tedrico dictamina que, en estas edades tempranas (de 0 a 5 afos),
el cuerpo, la empatia y la mirada sostenida de la educadora son las herramientas didacticas
mas poderosas. El aprendizaje no ocurre en el papel, ocurre en el piso del aula, en el rincon

de construccion y en el abrazo de contencion socioemocional.

El Reto Existencial: La Transformacion de Pedagoga a Auditora. Sin embargo,
contraviniendo este principio fundamental, el docente de primera infancia es coaccionado
sistematicamente por la burocracia escolar a convertirse en un auditor permanente, distante
y aséptico del comportamiento infantil. El Ministerio de Educacion exige un proceso de
evaluacion cualitativo, continuo y sistematico, pero en la préctica, esto se ha deformado hacia
lo que en esta obra denominamos la hiper-documentacion del desarrollo (Ministerio de

Educacion, 2025e).
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Las educadoras se enfrentan a diario a la redaccién exhaustiva, prescriptiva y
obligatoria de multiples instrumentos de recolecciéon de datos. Entre estos se encuentran

(Ministerio de Educacion, 2025c):

e El Anecdotario: Fichas mensuales individuales donde el docente debe registrar
descriptivamente datos acerca de la evolucion integral, anotando eventos relevantes,
hitos, gestos y actitudes, exigiendo una redaccién corta, concisa y sin
interpretaciones.

e Listas de Cotejo y Rubricas Cualitativas: Matrices estandarizadas de progreso que
miden el alcance micro detallado de cada Destreza con Criterio de Desempefio.

e Informes Formales Descriptivos y Cualitativos: Documentos narrativos que exigen
relatar de manera "objetiva, detallada y profunda" los sucesos vividos por cada nifio
en los diferentes ejes y ambitos de desarrollo.

Figura 7
El Renacer del docente

La Emancipacion Algoritmica: El Renacer del Docente

Como la IAy el NLP transforman la carga administrativa en libertad pedagdgica mediante la automatizacion.

@ _UQ

Captura Traduccion . & Generacién Alineacion
Organica: Pedagdgica con Automatica Inteligente
Devozatexto  Meta-Prompting ‘ de la Matriz con las DCD

NOTAS DE VOZ

DCD CODIGO EXACTO
0 —
I —
L ——

La docente dicta notas de voz La IA decodifica transcripciones El algoritmo llena & Cada accié se vincula
naturales sobre el juego libre en caéticas usando un prompt Aneedotarios, Listas de Cotejo e semdnticamente con el codigo
lugar de escribir en libretas. estructurado con el curriculo nacional. Informes Formales Descriptivos. exacto de las Destrezas con
Criterio de Desempefio.

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

El cuello de botella fenomenolédgico estalla cuando consideramos la realidad material,
este nivel de registro meticuloso e individualizado resulta operativamente inviable para ratios

de aulas fiscales que frecuentemente superan los 25 nifios por docente. La fenomenologia de
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la educadora inicial revela una escision profesional dolorosa y alienante, mientras sus
sentidos, su cuerpo y su empatia deberian estar inmersos por completo en la interaccion
afectiva y el andamiaje cognitivo del nifio, sus manos y su atencion focalizada estan atrapadas

en la transcripcion mecanizada de evidencias fisicas hacia matrices de Excel (Baca et al.,

2025).

El sistema, en su afan de control, obliga a la docente a mirar al nifio a través de la
lente restrictiva de un formulario de evaluacion, perdiendo el instante irrepetible del asombro

infantil por la urgencia de rellenar una casilla (OECD, 2026c¢).

La Emancipacion Algoritmica: IA Generativa y Procesamiento de Lenguaje
Natural (NLP). Como Hackers Educativos, sostenemos que la soluciéon a esta profunda
alienacion profesional no reside en la eliminacion negligente de la evaluacion del desarrollo,
pues el seguimiento temprano es vital para detectar necesidades educativas; la disrupcion

radica en transformar radicalmente sus mecanismos de registro tecnoldgico (OECD, 2023b).

Es aqui donde la Inteligencia Artificial (IA) generativa deja de ser ciencia ficcion para
convertirse en un escudo terapéutico y un salvavidas administrativo para la educadora
ecuatoriana. La propuesta técnica que planteamos en este manual es la integracion de
modelos fundacionales con Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP), como Google Gemini
o infraestructuras similares, para automatizar la sistematizacion de la observacion cualitativa

en tiempo real (OECD, 2021).

El flujo de trabajo automatizado, libre de friccion y sin necesidad de conocimientos

de programacion, operaria bajo la siguiente arquitectura:

e Captura Organica (Voz a Texto): En lugar de abandonar el juego libre para escribir en
una libreta, la educadora utiliza un dispositivo movil basico para dictar notas de voz
informales, fluidas y naturales sobre la interaccion de su grupo (ej. Hoy en el rincon
de construccion, Mateo y Sofia lograron armar una torre de seis bloques compartiendo
las piezas sin conflicto, aunque a Mateo aun le cuesta articular la letra R al pedir

ayuda).
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e Traduccion Pedagdgica (Meta-Prompting): La IA, operando en segundo plano y
configurada mediante un prompt estructurado con el curriculo nacional, toma esta
transcripcion cadtica y la decodifica.

e Generacion de la Matriz: El algoritmo estructura automaticamente estas narrativas
orales en los formatos ministeriales exigidos: redacta el Anecdotario individual con
tono objetivo, llena la Lista de Cotejo y redacta los borradores del Informe Formal
Descriptivo, alineando de forma inteligente y semantica cada accion observada con
el codigo exacto de las Destrezas con Criterio de Desempenio (DCD)

correspondientes al subnivel (Ministerio de Educacion, 2025b).

Esta automatizacion de bajo esfuerzo cognitivo es el paradigma del edutainment
aplicado a la gestion, la maquina asume la pesada carga del procesamiento sintactico y
burocratico, reduciendo horas de trabajo de fin de semana a simples segundos de
procesamiento algoritmico. Al hackear el peso de la matriz, le permitimos a la educadora
retornar a su funcidon antropoldgica esencial y mas hermosa: el vinculo humano, célido,

ladico y sensible con la primera infancia ecuatoriana.

1.3.2. Educacion General Basica (EGB): La Diversidad Cognitiva y el Colapso del

DUA Analégico

Al ascender en la arquitectura del Sistema Nacional de Educacion del Ecuador, nos
adentramos en la Educacion General Basica (EGB), la cual comprende los subniveles
Elemental, Media y Superior. Esta etapa representa la columna vertebral y el tramo mas
extenso de la escolaridad obligatoria, constituyendo el escenario donde ocurre la transicion
neurocognitiva mas critica y compleja del ser humano: el paso de la adquisicion de la
decodificacion lectoescritora hacia el dominio absoluto del pensamiento abstracto, l6gico y
deductivo. Sin embargo, desde una perspectiva fenomenoldgica, el docente de EGB se
enfrenta a un escenario que desafia los limites de la resistencia humana, la inabarcable gestion

material de la diversidad cognitiva (Montenegro Huera, 2023).

La Radiografia del Aula: Una Diversidad Inabarcable. En un aula ecuatoriana
tipica, especialmente dentro del sostenimiento fiscal, el maestro no ensefia a un ente
homogéneo. Por el contrario, se enfrenta a ratios que a menudo superan los 35 o 40

estudiantes, donde debe atender de manera simultdnea e indistinta a una amalgama de
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realidades neurologicas y sociales. En un mismo espacio fisico coexisten estudiantes
neurotipicos, jovenes con altas capacidades o talentos excepcionales, y un numero
significativo de alumnos con Necesidades Educativas Especiales (NEE), las cuales pueden
estar asociadas o no a una discapacidad (abarcando desde discapacidades intelectuales y
trastornos del espectro autista, hasta TDAH, dislexia o severos problemas de conducta)

(OECD, 2026c).

Figura 8
Radiografia del aula
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Frente a esta realidad, el marco legal ecuatoriano es estricto. La Ley Organica de
Educacion Intercultural (LOEI) y su reglamento exigen la aplicacion irrenunciable de
adaptaciones curriculares rigurosas (clasificadas en Grado 1 o de acceso, Grado 2 o no
significativas, y Grado 3 o significativas), basandose en los dictdmenes y perfiles
psicopedagogicos emitidos por el Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE) y las
Unidades de Apoyo a la Inclusion (UDAI) (Ministerio de Educacién, 2013).

Para cumplir con este mandato ético y normativo, el Ministerio de Educaciéon ha
adoptado el modelo del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). El DUA exige romper

la dicotomia entre el estudiante con y sin discapacidad, obligando al disefio de un curriculo
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flexible que proporcione multiples formas de representacion (informacion visual, auditiva,
tactil), multiples formas de accion y expresion, y multiples formas de implicacion y
motivacion. El objetivo es noble: garantizar que el aprendizaje ocurra desde donde el

estudiante se encuentra y no desde una media imaginaria (Ministerio de Educacion, 2021).

El Colapso del DUA Analégico y la Asfixia Operativa. No obstante, la exigencia
del DUA choca frontalmente con la realidad material del maestro. Los estudios de campo y
la fenomenologia de la sala de profesores revelan sistematicamente una carencia absoluta de
viabilidad temporal para implementar estas adaptaciones de forma manual (Montenegro

Huera, 2023).

Aqui radica lo que en esta obra denominamos el Colapso del DUA Analdgico. La
tarea de generar multiples versiones pedagdgicas de una misma leccion, disefiar evaluaciones
escalonadas en complejidad para distintos ritmos de aprendizaje y adaptar textos cientificos
o literarios rebasa, por mucho, la capacidad operativa y la resistencia cognitiva de un solo

individuo (Ministerio de Educacion, 2013).

Pensemos en el ciclo ERCA (Experiencia, Reflexién, Conceptualizacion y
Aplicacion). Si un docente de Ciencias Naturales en EGB Media desea aplicar este ciclo
sobre el tema de los ecosistemas, el DUA analdgico le exige redactar el texto base, luego
reescribirlo con un léxico simplificado para un estudiante con dislexia, crear una tercera
version apoyada en pictogramas para un estudiante con discapacidad intelectual (Grado 3), y
finalmente, formular una cuarta version con preguntas socraticas de alta inferencia para el
alumno con dotacidn superior. Hacer esto a mano, sumado al peso de la matriz burocratica,
es humanamente insostenible. Genera una profunda frustracién profesional, detona el
Sindrome de Burnout y, parad6jicamente, termina perpetuando de manera involuntaria la

exclusion que el propio sistema intentaba combatir (Christakis & Hale, 2025).

El Hackeo de la Diversidad: DUA Impulsado por IA Generativa y Meta-
Prompting. Frente a esta pardlisis estructural, la Inteligencia Artificial (IA) Generativa
irrumpe no como un accesorio tecnocratico o una vanguardia elitista, sino como el motor
técnico indispensable y el escudo terapéutico para alcanzar la verdadera equidad. Como

Hackers Educativos, sostenemos que la IA es la tinica tecnologia capaz de materializar las
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promesas del Disefio Universal para el Aprendizaje a escala masiva y en tiempo real

(Ministerio de Educacioén, 2013).

Para lograrlo, el docente no necesita conocimientos de programacion, sino dominar
la arquitectura del Meta-Prompting (el disefio de Instrucciones del Sistema) utilizando
Modelos de Lenguaje Grande (LLMs) como Google Gemini. Al delegar la estructuracion

sintactica al algoritmo, el maestro recupera su agencia intelectual.

El flujo operativo se vuelve instantaneo, el educador ingresa a la plataforma el coédigo
de una Destreza con Criterio de Desempeino (DCD) del curriculo ecuatoriano y pega el texto
base de la leccion. Mediante un prompt estructurado, instruye a la IA para que aplique los
principios del DUA. En cuestion de segundos, gracias a su procesamiento de semantica
vectorial, el modelo produce simultaneamente (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas

y de Formacién del Profesorado, 2024):

e  Una version con complejidad 1éxica estandar, orientada a la media del grupo.

e  Una adaptacion curricular de Grado 3 (significativa), radicalmente simplificada,
sintetizando el contenido y sugiriendo la insercién de pictogramas especificos
para discapacidad intelectual.

e  Una version enriquecida y desafiante, formulando problemas basados en el
pensamiento critico y la argumentacion logica para estudiantes con altas
capacidades.

Figura 9
Hackeando la diversidad
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), potenciadas de este
modo por la IA, actian como los verdaderos facilitadores técnicos de la inclusion real. Al
absorber la pesada carga de la diferenciacion masiva y la redaccion repetitiva, la Inteligencia
Artificial emancipa al docente ecuatoriano de la asfixia del DUA analédgico. Le devuelve el
tiempo irrecuperable que necesita para mirar a los ojos a sus estudiantes, aplicar estrategias
de mediacion afectiva y asegurar que la inclusion deje de ser una utopia escrita en la LOEI

para convertirse en una realidad palpable en el aula.

1.3.3. Bachillerato y Escolaridad Inconclusa: Estandarizacion, Especializacion y

Andragogia

Al alcanzar la cuspide del Sistema Nacional de Educacion, el analisis fenomenologico
nos revela un ecosistema donde las tensiones cognitivas, sociales y normativas llegan a su
punto de maxima friccion. En el nivel de Bachillerato General Unificado (BGU), el
Bachillerato Técnico (BT) y las ofertas de Educacion Extraordinaria para personas con
escolaridad inconclusa, el docente se enfrenta a la titanica tarea de preparar a los individuos
para la insercion definitiva, ya sea en el exigente mundo de la educacion superior o en el

implacable mercado laboral. Cada uno de estos subsistemas presenta cuellos de botella
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operativos profundamente arraigados en sus estructuras, los cuales exigen soluciones

algoritmicas de alta precision.

El Bachillerato General Unificado (BGU). En el BGU (opcion en Ciencias), la
fenomenologia docente se ve asediada y comprimida por una doble presion sistémica que
resulta insoportable bajo métodos tradicionales. Por un lado, el maestro tiene el mandato
legal e institucional de preparar intensivamente a los jovenes para enfrentar con éxito las
pruebas estandarizadas de alto impacto, tales como los rigurosos instrumentos de medicioén
del Ineval y los examenes de admision a las Instituciones de Educacion Superior. Esta
estandarizacién obliga a cubrir una malla curricular extensa, enciclopédica y de altisima
complejidad conceptual, donde el margen para el rezago es nulo (Ministerio de Educacion,

2013).

Por otro lado, el educador choca diariamente con el monumental desafio
neurocognitivo de enseflar a la generacion de los nativos digitales. Nos enfrentamos a
individuos profundamente hiperconectados y sobre estimulados; las investigaciones
empiricas en el contexto ecuatoriano advierten que estos adolescentes invierten un promedio
de hasta catorce horas diarias interactuando con redes sociales y plataformas de consumo
rapido. Este nivel de exposicion fractura irreversiblemente su capacidad de atencion
sostenida, modifica los circuitos de recompensa dopaminérgica del cerebro y deteriora
drasticamente el rendimiento académico en entornos de ensenanza tradicional unidireccional

(Fuentes et al., 2025).

El Hackeo RAG para el BGU. Frente a mentes fragmentadas por la hiperconexion
y la presion ineludible del Ineval, la ensefianza analdgica claudica. Aqui, nuestra propuesta
despliega las Arquitecturas RAG (Generacion Aumentada por Recuperacion) integradas en
plataformas como NotebookLM. Al alimentar al algoritmo estrictamente con los temarios
oficiales, textos de historia o de biologia, el docente disefia en minutos simuladores de

evaluacion interactivos y tutores socraticos automatizados (Herrera et al., 2025).

La arquitectura RAG restringe a la Inteligencia Artificial a buscar respuestas
unicamente dentro del corpus documental proveido, garantizando un entorno de cero

alucinaciones y alta precision factica. El nativo digital no recibe un texto pasivo, sino que
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dialoga dindmicamente con sus apuntes a través de la maquina, recuperando la concentracion
mediante el edutainment (entretenimiento educativo) y preparandose con rigor algoritmico

para las pruebas estandarizadas (Christakis & Hale, 2025).

Bachillerato Técnico (BT) y Bachillerato Técnico Productivo (BTP):
Especializacion en la Precariedad. Si el BGU suftre por la estandarizacion, el Bachillerato
Técnico padece la asimetria material. El perfil de salida de estas figuras profesionales exige
que el estudiante desarrolle competencias técnicas especificas para su insercion inmediata en
el sector productivo. El maestro de BT debe instruir en modulos formativos de alta
complejidad (mecatronica, contabilidad, informatica, agropecuaria), los cuales, desde una
optica del ciclo ERCA (Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion, Aplicacion), requieren
indefectiblemente de la fase experiencial en laboratorios, talleres y espacios didacticos

especializados (Ministerio de Educacion, 2017).

Sin embargo, la realidad de la educacion fiscal a menudo nos presenta instituciones
desprovistas de estos insumos fisicos, con maquinaria obsoleta o software desactualizado.
Ensefar especializacion técnica sin recursos materiales condena al estudiante al rezago frente
a la competitividad del mundo laboral.

Figura 10
Meta-Prompting Técnico

META- PROMPT'"°

TECNIC

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.
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La Solucion Algoritmica (Meta-Prompting Técnico). Para el docente de BT, la
Inteligencia Artificial Generativa actia como un compensador de infraestructura. Mediante
instrucciones avanzadas (Meta-Prompting) en modelos como Google Gemini, el maestro
puede generar laboratorios virtuales basados en texto y simuladores de casos empresariales
o industriales. Si no hay presupuesto para un taller de contabilidad, la IA puede generar en
segundos escenarios financieros interactivos, con libros diarios y balances desajustados para
que el estudiante aplique la auditoria. La A puentea la escasez fisica, transformando el aula

en un centro de simulacion de alta demanda cognitiva (Al Theory Guy, 2026).

Educacion Extraordinaria (Escolaridad Inconclusa): El Reto Andragégico.
Finalmente, debemos deconstruir la realidad de la educacion para personas jovenes, adultas
y adultas mayores, un subsistema disefiado para quienes fueron histéricamente marginados
de la educacion formal y buscan su alfabetizacion, postalfabetizacion o titulo de bachiller. El
curriculo nacional dictamina que este tipo de educacion debe ser flexible y reconocer los
saberes, entendidos como el conocimiento cotidiano de los participantes, producto de
multiples experiencias de vida que les permite desenvolverse en los ambitos familiar, laboral

y comunitario (Ministerio de Educacion, 2025¢).

El cuello de botella fenomenoldgico y ético en este subnivel radica en la
infantilizacion. Ante la falta de recursos especificos, muchos docentes se ven obligados a
utilizar los mismos libros de texto y las mismas planificaciones disefiadas para nifios de 8 o
10 afios, aplicandolos en aulas donde se sientan madres de familia, agricultores o albafiiles.
Explicar fracciones con manzanas y peras a un adulto que negocia diariamente en el mercado,
no solo es ineficaz, sino que atenta contra su dignidad intelectual, generando frustracion y
desercion escolar.

Figura 11
La traduccion andragogica

38



MENOS PAPELES, MAS PEDAGOGIA ¢

La Traduccion Andragogica

Mostrar como la IA transforma contenidos académicos rigidos en
experiencias de aprendizaje reales y respetuosas para el adulto

= A

Hacker™”
Educativo

== COMERCIO

INGRESO ALGORITMO CONTEXTO RIGOR
DCD ANDRAGOGICO REAL VITAL

IA REESCRIBE APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO
PARA ADULTOS Y VALIDO

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

La Traduccion Andragégica Mediante IA. El Hacker Educativo erradica esta
infantilizacion utilizando Modelos Fundacionales de Lenguaje instruidos bajo principios
andragégicos. El docente ingresa a la plataforma una Destreza con Criterio de Desempefio
(DCD) estandar (ej. calcular probabilidades estadisticas) y ordena a la IA que reescriba todo
el material didactico, los problemas y las lecturas adaptandolos a contextos de
emprendimiento comercial, economia del hogar o agricultura. En fracciones de segundo, el
algoritmo cruza la destreza matematica con una analogia del mundo laboral real, logrando un
aprendizaje verdaderamente significativo, que valida la experiencia vital del estudiante

adulto, devolviéndole el rigor y el respeto que merece su trayectoria (UNESCO, 2020).

En sintesis, este andlisis por subniveles demuestra irrefutablemente que la burocracia,
la falta de tiempo, la asimetria cognitiva y las deficiencias de infraestructura no pueden
resolverse simplemente exigiendo mayor esfuerzo al maestro. Requieren la integracion de un
co-procesador cognitivo: la Inteligencia Artificial, el unico recurso capaz de escalar la

personalizacion al ritmo de nuestras urgencias educativas.
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1.4. La Inteligencia Artificial como Herramienta de Equidad y Supervivencia

Para comprender la verdadera magnitud de la revolucion que la Inteligencia Artificial
(IA) Generativa propone en el ecosistema educativo ecuatoriano, es indispensable realizar
primero un ejercicio de empatia fenomenolodgica hacia el maestro. Histéricamente, la
respuesta antropoldgica del magisterio ante la introduccion vertical de nuevas tecnologias,
desde la imposicion de pizarras interactivas hasta la obligatoriedad de complejas plataformas
de gestion académica, ha estado marcada, con comprensible frecuencia, por la resistencia al

cambio

1.4.1. De la Resistencia Historica a la IA como Escudo Terapéutico

Desde el discurso oficial tecndcrata, esta actitud suele ser estigmatizada como un
rechazo irracional. Sin embargo, el rigor académico nos exige validar que esta resistencia no
obedece a una ignorancia deliberada. Por el contrario, se fundamenta en un temor
profundamente legitimo frente al desplazamiento laboral, a la inminente despersonalizacion
del acto educativo y, sobre todo, a una percepcion empirica irrefutable: la tecnologia escolar
en América Latina siempre ha llegado acompafiada de una nueva y pesada capa de trabajo

administrativo y de una exigencia de capacitacion no remunerada (Arévalo, 2025).

Adicionalmente, esta resistencia se nutre de la falta de comprension sobre los
beneficios practicos reales y de la percepcion de una excesiva complejidad en las
herramientas. El docente, asfixiado por el peso de la matriz, percibe instintivamente cualquier

nueva pantalla como un grillete burocratico adicional (Pesantez, 2025).

La Ruptura Epistémica: Los Modelos Fundacionales frente al
Tecnosolucionismo. No obstante, el advenimiento disruptivo de los Modelos Fundacionales
y las arquitecturas de Inteligencia Artificial Generativa inauguran un paradigma radicalmente
distinto. Nos encontramos frente a una verdadera fractura epistémica en la relacion entre el

educador y la herramienta (Selwyn, 2025).

Como advierten referentes en la sociologia de la tecnologia educativa como Neil
Selwyn, la integracion de la IA no debe ser abordada desde un determinismo tecnoldgico

complaciente y ciego, asumiendo ingenuamente que la maquina resolverd problemas
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sociologicos y estructurales de fondo. Pero, simultaneamente, tampoco debe enfrentarse con

un rechazo ludita absoluto (Selwyn, 2025).

El mandato para el docente de vanguardia es asumir el desafio de pensar diferente
sobre la agencia de los algoritmos, cuestionando con agudeza qué tareas son esencialmente
humanas y cudles son meros artefactos y vestigios de la era industrial de la educacion. La IA
no es un instrumento disefiado para inutilizar al ser humano, sino una herramienta de
acompanamiento estratégico que, bien utilizada, permite automatizar tareas rutinarias y

redirigir los esfuerzos hacia un verdadero impacto educativo (Pesantez, 2025).

Gestion de la Carga Cognitiva y la IA como Facilitador Indispensable. El nicleo
de la transformacion radica en la teoria cognitiva del aprendizaje, la cual resalta
reiteradamente la importancia critica de gestionar de forma eficiente la carga mental
(cognitive load), no solo del alumno, sino de manera imperativa, la del profesor. En este
sentido preciso, la IA generativa (potenciada por ecosistemas como Google Gemini o
NotebookLM) abandona el rol de mero repositorio de informacion para convertirse en un
facilitador cognitivo indispensable (Pineda, 2025).

Figura 12
El Docente aumentado
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.
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Estos modelos algoritmicos poseen la capacidad de asumir, de manera casi
instantanea, el procesamiento masivo de datos no estructurados. Tareas mecanicas que
historicamente han fagocitado las horas de descanso del maestro, como la generacion de
informes descriptivos de avance, la estructuracion matematica de rubricas complejas, la
adaptacion sintactica de textos a distintos niveles de comprension lectora (DUA) y la
extraccion de métricas de rendimiento a partir de textos crudos, ahora pueden ser delegadas

por completo al algoritmo (Millan y Paz, 2024).

La evidencia investigativa proyecta que el uso estratégico de la inteligencia artificial
permite reducir la carga de tareas administrativas hasta en un 40%. Al externalizar estas
funciones de bajo nivel cognitivo hacia la maquina, se libera un valioso y escaso espacio

cognitivo y temporal en el procesador mas importante del aula, la mente del profesor.

El Escudo Terapéutico y la Resistencia Pedagogica. Es bajo esta arquitectura de
delegacion operativa que la Inteligencia Artificial trasciende su estatus de herramienta digital
para transmutarse en un genuino escudo terapéutico. Al absorber la friccion administrativa,
la TA se erige como un recurso de supervivencia ocupacional y una contencion directa contra

el devastador Sindrome de Burnout que asola al magisterio (Lalangui et al., 2025).

El salto cualitativo hacia la innovaciéon educativa en el Ecuador necesita una
reingenieria profunda de la mentalidad docente. Adoptar, dominar y gobernar la IA (mediante
la Ingenieria de Prompts y sistemas RAG) no forma una claudicacion ante la maquina. Por
el contrario, es un acto intelectual de resistencia pedagdgica frente a un sistema
administrativo que histéricamente ha alienado y consumido al profesional. Al hackear la
burocracia, la IA se convierte en la via mas expedita y democratica para devolverle al maestro
sus bienes mas preciados: su tiempo, su salud mental y su agencia creativa (Tapara et al.,
2025).

Figura 13
Innovacion educativa con 14
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ADMINISTRATIVO
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Solo un docente liberado del agotamiento puede volver a ejercer el acto mas
complejo, irreemplazable y transformador de la educacion, el vinculo humano, afectivo y

mediador ético con sus estudiantes.

1.4.2. La Alfabetizacion Algoritmica como Derecho Laboral

Se establecio que la Inteligencia Artificial (IA) Generativa funciona como un escudo
terapéutico frente a la crisis de salud ocupacional del magisterio, el siguiente imperativo
epistémico y politico es desmantelar la narrativa de exclusividad que la rodea. En el
ecosistema educativo ecuatoriano, profundamente polarizado por la diversidad sostenida
entre lo rural y lo urbano, la tecnologia de punta ha sido histéricamente percibida como un
privilegio inalcanzable. El cambio de paradigma que propone esta obra es categorico, la
Inteligencia Artificial en el Ecuador contemporaneo no puede ni debe seguir enmarcandose
en el discurso publico como una vanguardia elitista, ni como un lujo tecnoldgico reservado
exclusivamente para los colegios particulares de ¢élite de las grandes urbes (Lalangui et al.,

2025).

Perpetuar la vision de que las arquitecturas algoritmicas (como los Modelos de
Lenguaje Grande o los ecosistemas Google Workspace) pertenecen Unicamente a los

contextos de alta dotacion financiera, es condenar al sistema fiscal a una obsolescencia
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programada. Por ello, desde nuestra postura como investigadores y pedagogos, planteamos
una disrupcion directa a la politica publica, la alfabetizacion en IA, la maestria en la
Ingenieria de Prompts y el disefio de arquitecturas automatizadas deben ser reclamados
activamente por los gremios, las universidades y el propio Ministerio de Educacién como un

derecho laboral fundamental (Banco Mundial, 2021).

De la Trampa Tecnolégica a la Condicion de Eficacia Profesional.
Tradicionalmente, las normativas han mirado a las herramientas generativas con sospecha,
catalogandolas en ocasiones bajo el paradigma de una excepcion peligrosa o una herramienta
de trampa académica. Esta vision punitiva debe ser definitivamente superada. En el contexto
de la sociedad del conocimiento actual, el dominio de las herramientas de IA no representa
una externalizacion de la responsabilidad profesional, sino una estrategia de emancipacion

docente (Suarez et al., 2026).

La alfabetizacion algoritmica y el acceso a la IA deben considerarse como derechos
basicos en la era digital y como un prerrequisito indispensable para la profesion docente. El
uso de la IA debe ser reconocido institucionalmente como una condicién necesaria para
garantizar la seguridad, la estabilidad y la eficacia en el ejercicio profesional. Negarle a un
maestro de Educacion General Basica (EGB) que atiende a 40 estudiantes con asimetrias
cognitivas el acceso y la capacitacion en 1A, es obligarlo a sostener una carga burocratica y
de adaptacion curricular (DUA) materialmente imposible, perpetuando el Sindrome de

Burnout y la precarizacion de su labor (UNESCO, 2025b).

El Gran Ecualizador Territorial: La Amazonia y la Costa Rural frente al
Algoritmo. Para comprender el poder emancipador de este derecho laboral, debemos
visualizar su fenomenologia en la trinchera mas compleja del Ecuador, la ruralidad. El
ecosistema fiscal rural se ha caracterizado por operar en condiciones de aislamiento cronico
y escasez de equipos multidisciplinarios de apoyo (como los Departamentos de Consejeria

Estudiantil o las Unidades de Apoyo a la Inclusion plenas) (Ministerio de Educacion, 2016).

Sin embargo, un disefio intencionalmente ético y centrado en el humano garantiza
que la IA actte, por primera vez en la historia de la tecnologia educativa, como un verdadero

ecualizador de oportunidades. Un docente del sistema fiscal rural, destinado en una

44



MENOS PAPELES, MAS PEDAGOGIA ¢

comunidad de la Amazonia profunda o de la ruralidad costera, si es capacitado en el dominio
experto de la Ingenieria de Prompts y dotado de una conectividad basica junto a un asistente
generativo en la nube (como Google Gemini), adquiere la capacidad técnica inmediata para
disefiar simuladores interactivos, tutores adaptativos y materiales curriculares diferenciados
(Tapara Yupanqui et al., 2025).

Figura 14
Ecualizador territorial. IA y ruralidad
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

A través del algoritmo, este maestro rural logra producir recursos didacticos de la
misma calidad, rigor técnico y pertinencia que aquellos generados por equipos de
especialistas y disefiadores instruccionales en los centros urbanos mas privilegiados. La
brecha de infraestructura fisica se puentea mediante el poder de procesamiento en la nube,
nivelando el terreno de juego para los estudiantes mas vulnerables del pais (Ortiz et al.,

2025).

El Marco de Competencias de la UNESCO: Adquirir, Profundizar y Crear. La
materializacion de este derecho laboral exige una hoja de ruta estructurada que trascienda la
simple entrega de credenciales de acceso. Basandonos en las directrices globales y el Marco
de competencias para docentes en materia de [A de la UNESCO, la integracion algoritmica

no debe realizarse de manera fortuita o improvisada. La profesionalizacion del magisterio
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ecuatoriano en esta area debe transitar ineludiblemente por tres niveles de progresion

cognitiva y técnica (UNESCO, 2025c¢):

e Adquirir (Alfabetizacion Basica): El docente asimila los conceptos fundamentales
sobre datos, algoritmos y ética de la IA, entendiendo como estas tecnologias no
reemplazan su rol, sino que exigen siempre de su validacion factica y pedagogica.

e Profundizar (Integracion Didactica): El maestro aprende a utilizar la IA para
enriquecer las fases de Conceptualizacién y Aplicacion del ciclo ERCA, dominando
el Meta-Prompting para automatizar las matrices de planificacion, desglosar
Destrezas con Criterio de Desempefio (DCD) y disefiar instrumentos de evaluacion
formativa.

e Crear (Soluciones Algoritmicas Contextualizadas): El educador se consolida como
un Hacker Educativo o arquitecto cognitivo. En este nivel avanzado, el docente disefia
soluciones propias (como sistemas RAG locales en NotebookLM alimentados con
normativas del Mineduc o saberes ancestrales) para transformar pedagogicamente su
aula, adaptando la tecnologia a la especificidad cultural y lingiiistica de su contexto.

Figura 15
Marco de competencias de la UNESCO
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.
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En sintesis, reclamar la alfabetizacion algoritmica como un derecho laboral es el acto
fundacional para la dignificacion de la carrera docente en el Ecuador. Cuando un educador
domina el algoritmo, deja de ser un mero operario del sistema de educacién y un
administrador de formularios, para recuperar su rol historico: el de mediador intelectual,
curador critico del conocimiento y arquitecto de experiencias de aprendizaje profundamente

humanas y liberadoras.

1.4.3. Etica por Diseiio y la Reconquista del Vinculo Humano

El temor mas recurrente y legitimo que causa el magisterio frente a la Inteligencia
Artificial (IA) Generativa es el espectro de la despersonalizacion. Existe una justificada
aprehension de que delegar tareas a la maquina atrofie el proceso cognitivo del estudiante y
diluya la esencia humanista de la educacion. Sin embargo, para cerrar esta radiografia del
ecosistema educativo ecuatoriano, es un imperativo académico deconstruir este miedo desde

sus cimientos ontoldgicos y pedagogicos (Criollo et al, 2026).

La paradoja central que planteamos en Menos Papeles, Mas Pedagogia es que la
verdadera deshumanizacion no proviene de los algoritmos emergentes, sino que ya se
encuentra profundamente instalada en nuestras escuelas a través de la hiperburocratizacién y

el peso de la matriz.

Al priorizar la evidencia documental sobre la mediacion afectiva, el sistema convierte
al docente en un objeto de gestion administrativa y al estudiante en una cifra dentro de un
reporte de cumplimiento, fracturando irremediablemente el nucleo humano de la ensefianza.
Frente a este colapso, la integracion algoritmica no busca alejar al maestro del aula, sino
erigirse como el mecanismo técnico de su retorno definitivo, fundamentado en el principio
rector de la Etica por Disefio (Selwyn, 2025).

Figura 16
Etica por Diserio
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Etica por Disefio: El Despertar del Hacker Educativo
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

La Etica por Disefio como Paradigma de Integracién Educativa. La incursion de
la IA en la educacion publica no puede estar dictada por el determinismo tecnoldgico ni por
los intereses de las corporaciones corporativas. Basandonos en las directrices de la UNESCO,
la adopcion de estas herramientas exige la implementacion de una Etica por Disefio; esto
significa que la evaluacion, la intencion y la auditoria ética deben configurarse desde la

conceptualizacion misma de la interaccion algoritmica en el aula (UNESCO, 2025a).

En la praxis del Hacker Educativo, la Etica por Disefio se materializa cuando el
docente asume el control absoluto del Meta-Prompting. Al configurar modelos como Google
Gemini o arquitecturas RAG en NotebookLM, el maestro ecuatoriano introduce parametros
(Instrucciones del Sistema) que obligan a la IA a respetar la diversidad lingiiistica, evitar

sesgos discriminatorios y garantizar la equidad cultural (Miao et al., 2024).

Mas importante aun, la Etica por Disefio exige proteger celosamente la capacidad de
accion humana (agencia); la IA puede utilizarse para desafiar y expandir el pensamiento del
estudiante mediante el debate socratico, pero jamas se le debe permitir que usurpe o sustituya
el esfuerzo cognitivo humano. El algoritmo se subordina asi a la intencionalidad pedagogica,
la maquina procesa la sintaxis y los datos masivos, pero el docente retiene el monopolio del

juicio ético y la curaduria final del conocimiento (UNESCO, 2025a).
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El Tacto Pedagogico y la Restauracion del Vinculo Humano. Reducir la carga
administrativa sin recuperar los espacios humanos para la ensefianza seria continuar
operando bajo el viejo paradigma burocratico. El proposito tltimo de automatizar la
planificacion microcurricular, el cruce de las nuevas Inserciones Curriculares y la generacion
masiva de adaptaciones basadas en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), es
rescatar el recurso mas invaluable y no renovable del ecosistema, el tiempo del maestro

(Criollo y Tipanguano, 2026).

Es aqui donde la tecnologia rinde homenaje a la fenomenologia de la existencia
pedagogica. Siguiendo los postulados de Max van Manen, el acto fundacional de la educacion
no es la entrega de informacion, sino la relacién primordial adulto-nifio, una relacion ética,
bioldgica y cultural anclada en el afecto, la confianza y la responsabilidad incondicional
frente a la vulnerabilidad del otro. Cuando el docente es asfixiado por cincuenta horas
semanales de papeleo, pierde la energia vital para ejercer este tacto pedagdgico (Manen,

2015).

Al interponer la Inteligencia Artificial como un escudo terapéutico contra la
burocracia, el maestro recupera el espacio mental necesario para mirar genuinamente a sus
estudiantes, identificar las alertas tempranas de riesgo socioemocional y ejercer la contencion

afectiva que ninguna red neuronal podra emular jamas.

1.5. Epilogo del Capitulo 1: Hacia una Praxis Liberadora

El andlisis de este primer bloque fundacional nos deja una certeza ineludible: la
adopcion de la Inteligencia Artificial Generativa en el Ecuador ha dejado de ser una
innovacion opcional para convertirse en un derecho laboral y una condicion de supervivencia
ocupacional. La diversidad sostenida de nuestra geografia y la inabarcable asimetria
cognitiva en aulas de mas de cuarenta estudiantes hacen que el DUA analogico y la atencion

personalizada sean operativamente insostenibles.

La Inteligencia Artificial, guiada por un disefio centrado en el ser humano, se
consolida como el gran ecualizador. Al hackear el sistema mediante la delegacion de las
tareas mecanicas al procesador, devolvemos el protagonismo a las fases mas humanas del

ciclo ERCA, la Experiencia vivida en la trinchera del aula y la Reflexion profunda, dialogica
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y socratica. En la era de la hiperconexion, la tecnologia mas disruptiva es aquella que nos
permite volver a ser humanos. El docente ecuatoriano, empoderado algoritmicamente, esta
listo para abandonar la matriz del papeleo y reconquistar su verdadera vocacion: la mediacion
ética, la inspiracion y la pedagogia (UNESCO, 2025a).

Figura 17
Hacia una praxis liberadora

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.
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Capitulo 2:

Ingenieria de Prompts y Gemini de Google

La transformacion digital estd modificando de forma gradual las formas de
ensefanza, aprendizaje y gestion de los sistemas educativos. En este sentido, las tecnologias
digitales pueden ampliar el acceso a recursos, facilitar la colaboracion y realizar una
planificacion y seguimiento educativo, pero su incorporacion no garantiza por si mismos
mejores resultados en el aprendizaje, dado que sus impactos dependen de la realidad, la
formacion del profesorado y las condiciones de acceso. En esta linea, la UNESCO direcciona
que la integracion de las tecnologias esta dirigida por criterios de pertinencia, equidad,
calidad y sostenibilidad. A su vez, que la infraestructura y la disponibilidad de dispositivos
sigan siendo una condicion importante para que el profesorado incorpore estas herramientas
(UNESCO, 2023). Por ello, la transformacion digital ha de requerir una combinacién de
recursos tecnoldgicos, formacion docente y estrategias pedagdgicas. Desde este punto de
vista, la tecnologia ha de completar la labor del docente y la relacion educativa y no

sustituirla.

La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), en su Articulo 41, estipula la
obligacion de cumplir con la labor educativa fuera de clase, la cual abarca tareas exhaustivas
como la preparacion de sesiones, la calificacion de evaluaciones y el intrincado disefio de
material didactico diferenciado. En la praxis diaria, esta exigencia normativa se traduce en
incontables horas de carga burocritica y administrativa que restan energia vital a la
mediacion pedagogica directa en el aula, propiciando fendmenos de agotamiento laboral o
burnout que afectan severamente la calidad del sistema (Asamblea Nacional del Ecuador,

2023).

En este escenario de emergencia operativa, la Inteligencia Artificial (IA) Generativa
ya no puede ser concebida como una herramienta accesoria o un experimento de vanguardia
elitista; emerge de manera irrefutable como el nticleo arquitectonico indispensable para la
reingenieria de la gestion educativa y la supervivencia profesional del magisterio

ecuatoriano.
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Figura 18
Hacia una reingenieria educativa

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

2.1. Anatomia de Gemini y la Alquimia del Prompt: Tu Nuevo Asistente Digital

Para capitalizar el inmenso potencial emancipador de esta tecnologia, debemos
establecer un axioma fundacional para el docente: Gemini no adivina la mente humana;
obedece instrucciones con una rigurosidad matematica implacable. Si el educador interactiia
con la inteligencia artificial asumiendo que se encuentra frente a un motor de busqueda
tradicional anclado en los paradigmas de la década de 2010, utilizando palabras clave
aisladas, consultas fragmentadas o sintaxis ambigua, el sistema le devolvera,
inevitablemente, respuestas superficiales, mediocres y completamente desprovistas de valor

pedagogico real (OECD, 2025b).

La integracion de la IA en marcos pedagogicos reflexivos y bien investigados permite
a los docentes optimizar y delegar mejor el disefio y la organizacion de las actividades y la
formacion de materiales didacticos. Los resultados son mejores en el contexto de
instrucciones claramente definidas, el cuadro del contenido educativo y la capacidad del
docente para verificar, modificar y ratificar la informacion. En este contexto, la IA no es un

sustituto ni la ausencia de conocimiento pedagégico y del juicio del docente. En este sentido
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la integracion de la IA en la pedagogia es para asignar mejor el tiempo a tareas mas
sustantivas y menos repetitivas. Una integracion responsable de la A requiere un enfoque
basado en escenarios, integrando las herramientas con conocimiento, evaluacion critica y

supervision.

2.1.1. Desmitificando el Algoritmo: De Buscador a Motor de Razonamiento

Multimodal

Esta metamorfosis en la interaccion humano-maquina requiere desmitificar la
naturaleza ontoldgica de las herramientas que estamos por operar. A diferencia de un
buscador heuristico tradicional (como el buscador estandar de Google) que rastrea
repositorios para indexar hipervinculos basandose en la mera coincidencia léxica, Gemini
representa un motor de razonamiento multimodal fundamentado en redes neuronales
profundas y arquitecturas de transformadores (Transformers) de ultima generacion

(PRONECTIS, 2025).

Desde una perspectiva técnica, los modelos de IA Generativa operan analizando
estadisticamente la distribucion de unidades de informacién (llamadas tokens) asimiladas
durante su entrenamiento, utilizando probabilidades matematicas para predecir la siguiente
palabra o frase coherente en respuesta a un requerimiento en lenguaje natural. Sin embargo,
la evolucion de modelos como Gemini 3.0 Pro redefine las fronteras del procesamiento
algoritmico, alcanzando un desempefio que evidencia capacidades de razonamiento analitico

a nivel de posgrado (Miao et al., 2024).

Las métricas técnicas de esta iteracion son insoslayables en el ambito académico: la
superacion consistente de pruebas de referencia globales, como el puntaje de /501 Elo en el
LMArena Leaderboard, un 37.5% en la prueba de extrema dificultad Humanity's Last Exam
(sin uso de herramientas externas) y un asombroso 91.9% en GPQA Diamond, demuestran
una capacidad de inferencia logica y deductiva que trasciende por completo la simple

prediccion estocastica de palabras (Al 2026).

En realidad, los sistemas de inteligencia artificial actuales han ampliado su
capacidad para procesar diferentes formatos de informacidon textual, visual, sonora y

audiovisual. Ello ha llevado a aplicaciones de tipo multimodal. En este sentido, el concepto
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de modelos de base permite describir aquellos sistemas de inteligencia artificial entrenados
con grandes cantidades de datos capaces de adaptarse a diferentes tareas y situaciones de uso.
Estas capacidades pueden resultar interesantes para la educacion, especialmente en
actividades relacionadas con la revision de recursos, la elaboracion de materiales o en el
apoyo a procesos de planificacion. Sin embargo, su uso ha de ser guiado , contextualizado y
verificado. Por ello, la inclusion de estas tecnologias ha de ser entendida como una
herramienta, que puede servir para reforzar determinadas funciones educativas como un
elemento que reemplaza el criterio profesional y la toma de decisiones pedagdgicas del

docente.

2.1.2. La Alquimia del Prompt: Marcos Estructurales (Frameworks) de Ingenieria
Las capacidades de los modelos basicos son insuficientes si el maestro no aprende a
tener competencias para interactuar adecuadamente con las herramientas. En esta linea la
ingenieria de Prompts el conjunto de estrategias orientadas a emitir y articular instrucciones
dirigidas a un sistema de inteligencia artificial a fin de orientar la obtencion de respuestas
que sesguen hacia la tarea requerida. En el salon de clases pueden contribuir a dar sentido,
finalidad y especificar el contexto del aprendizaje, tipo de respuesta y criterios que se deben
tener en cuenta. Por tanto, la calidad de las instrucciones es un elemento clave para poder dar
cabida a las capacidades de los modelos de TA. Sin embargo las respuestas obtenidas deben
ser revisadas, contextualizadas y validadas por parte del docente antes de su incorporacion

en el aula. (Leiva et al., 2026).

Para abandonar las instrucciones vagas y transitar hacia el dominio técnico, el maestro
ecuatoriano debe estructurar mentalmente sus requerimientos utilizando marcos de redaccion
consolidados. La literatura académica en tecnologia educativa y las propias directrices de
Google for Education recomiendan el uso de componentes esenciales para garantizar el éxito

de la peticion (Salas, 2025). Exploraremos dos arquitecturas fundamentales:

i. La Estructura PTCF de Google (Persona, Tarea, Contexto, Formato): Este marco
cognitivo asegura que Gemini comprenda exactamente desde qué perspectiva debe actuar

y qué parametros limitan su creatividad.
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Persona (Rol): Defina el perfil funcional o rol que indica al sistema de inteligencia
artificial para orientar la obtencion de la respuesta, de acuerdo con un determinado perfil,
area de contenido o funcidon. Ademas, a partir de esta especificacion, puede determinarse el
contexto desde el cual debe elaborarse la respuesta como delimitar las caracteristicas de la
respuesta en funcion de la finalidad que se persigue .

Ejemplo: "Actua como un psicopedagogo experto en el Diserio Universal para el

Aprendizaje (DUA) con amplio conocimiento del curriculo ecuatoriano”.

Tarea: Especifica de manera concreta y clara la accion o el conjunto de acciones que se
debe llevar a cabo el sistema de inteligencia artificial y cuya descripcion debe presentar
una relacion logica del todo el contenido y evitar ambigiiedades, contradictorio o de unir
instrucciones de forma que sea imposible interpretar la tarea solicitada.

Ejemplo: "Disefia una adaptacion curricular de Grado 3 (significativa) para una

destreza de Matematicas'".

Contexto: Este es el anclaje a la realidad material; ayuda a Gemini a comprender las
limitaciones, el publico objetivo y los datos necesarios.

Ejemplo: "La adaptacion es para un estudiante de 6to de EGB con discapacidad
intelectual moderada, a quien le fascinan los dinosaurios. No cuento con recursos

digitales en el aula, solo material reciclado".

Formato: Se indica la estructura exacta en la que se desea recibir la respuesta para
facilitar el traslado burocratico (copiar y pegar).

Ejemplo: "Presenta el resultado en una tabla estructurada con las columnas: Destreza
Adaptada, Actividad, Recursos y Evaluacion”.

Figura 19
Estructura de prompt PTCF de Google
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F  Gemini

g < : ® Templates @

Persona (Rol): Se define el rol que deseamos que asuma
el algoritmo. "Actia como un psicopedagogo experto en
el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con
amplio conocimiento del curriculo ecuatoriano®.

Tarea: Se describe lo que queremos que la IA haga en un
lenguaje claro, secuencial y sin anidar instrucciones
confusas. Disefia una adaptacion curricular de Grado 3
(significativa) para una destreza de Matematicas".
Contexto: Este es el anclaje a la realidad material; ayuda
a Gemini a comprender las limitaciones, el publico
objetivo y los datos necesarios. “La adaptacion es para
un estudiante

de 6to de EGB con discapacidad intelectual moderada, a
quien le fascinan los dinosaurios. No cuento con
recursos digitales en el aula, solo material reciclado".
Formato: Se indica la estructura exacta en la que se
desea recibir la respuesta para facilitar el traslado
burocratico (copiar y pegar). "Presenta el resultado en
una tabla estructurada con las columnas: Destreza
Adaptada, Actividad, Recursos y Evaluacion”.

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Figura 20

Salida del de prompt PTCF de Google

Gemini

Destreza Adaptada

(Ref. M.3.1.27.)
Resolver problemas
sencillos de suma
hasta el numero 10
utilizando material
concreto y estrategias
de conteo paso a paso.
(Adaptacion
significativa: Se reduce
la complejidad de las
cuatro operaciones con
numeros grandes a
sumas basicas y
tangibles).

Actividad

“Alimentando al T-
Rex":

1. (Implicacién - DUA):
Se presenta una caja
de cartén decorada
como la cabeza de un
T-Rex con la boca
abierta. Se le explica al
estudiante que el
dinosaurio tiene mucha
hambre.

2. (Representacion -
DUA): Se le plantean
problemas verbales
simples y visuales: "El
T-Rex se comio 3 hojas
(tapas verdes) y luego
2 piedras (tapas
azules)". Se usan
tarjetas de carton con
los numeros grandes y
puntos tactiles como
apoyo visual.

Recursos

« 1caja de carton
mediana (decorada
como dinosaurio).

- Tapas de botellas
plasticas (pintadas o
separadas por colores
para representar
diferentes tipos de
“comida").

« Tarjetas de carton
reciclado con nimeros
del 1al 10 (con relieve
hecho de silicona o
lana).

2 <

Evaluacion

Técnica: Obser
directa durante
juego.

Instrumento: Rt
de desempefio

Criterios:

- Identifica la ca
inicial y la cantid
se anade.

- Manipula el ma

concreto para re

la suma.

- Verbaliza o sen

resultado final ¢
hasta el 10.

(K) Templates @

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

ii.

requiere disefiar instrumentos mas sofisticados,

como rubricas

El Marco RISEN (Para tareas algoritmicas de alta complejidad): Cuando el docente

de evaluacidon
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institucionales o proyectos interdisciplinares completos, el marco RISEN (Role,

Instructions, Steps, End goal, Narrowing) resulta infalible (Estrada & Fabian, 2024).

Role (Rol): Asignacion de la autoridad epistémica.

Instructions (Instrucciones): El mandato principal de la tarea.

Steps (Pasos a seguir): El desglose algoritmico. Se le exige a la IA que "piense paso a
paso" antes de generar el resultado final.

End Goal (Objetivo final): El proposito pedagogico detras del documento.

Narrowing (Restricciones): El filtro ético y normativo. Ejemplo: "Restriccion: Evita el
uso de jerga técnica compleja en las instrucciones para el estudiante y asegurate de no

generar actividades que requieran acceso a internet en casa”.

Figura 21
Marco RISEN para prompts

CONTEXTO LOGICA FILTRO/META EXITO

ROL  |NSTRUCCIONES LN O“

No Jerga )
ntornet

CONTEXTO LOGICA FILTRO / META EXITO

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

La apropiacion de estos marcos estructurales constituye sin lugar a dudas un aspecto
importante para el desarrollo de competencias docentes dirigidas a la utilizacion didéctica de
la inteligencia artificial. En este sentido, la comprension de la interaccion con estos sistemas

como un proceso de disefio y formulacion de instrucciones destacadas sirve a los profesores
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para establecer metas, proporcionar el contexto y definir criterios también especificos para
orientar las respuestas generadas. Asimismo, la apropiacion de competencias que propicien
la alfabetizacion algoritmica facilita un uso mucho mas critico, consciente y responsable de
estas herramientas de la inteligencia artificial en el &mbito escolar. En efecto, de este modo,
el profesor puede utilizar estas tecnologias como recursos complementarios para optimizar
ciertas tareas de planificacion y gestion, manteniendo el criterio profesional, la supervision
humana y la toma de decisiones pedagdgicas como elementos vertebradores del proceso

educativo.

2.1.3. Casos Practicos de Ingenieria: La Alquimia del Prompt en el Curriculo
Ecuatoriano
La teoria de la Inteligencia Artificial carece de valor si no logra anclarse en la
cotidianidad de nuestras aulas. Para que el magisterio ecuatoriano experimente el poder
emancipador de los Modelos Fundacionales como Gemini, debemos traducir los marcos
estructurales (PTCF y RISEN) en instrucciones paramétricas directamente vinculadas a

nuestras guias docentes oficiales y textos escolares.

A continuacion, se presentan cuatro ejemplos de formulacién de instrucciones
enfocadas a sistemas de inteligencia artificial, construido a partir de contenidos y
orientaciones del ministerio de Educacion. Son ejemplos fueron seleccionados en medida
que permitan ejemplificar diferentes componentes de una estructura de formulacion de
instrucciones pueda implicar la definicion del rol, la definicion de la tarea, la explicitacion
del contexto, la especificacion del formato de respuesta o la definicion de criterios de

evaluacion. .
i. La Estructura PTCF de Google (Persona, Tarea, Contexto, Formato)

Este marco es ideal para la generacion rapida de materiales de apoyo, guias de estudio
o adaptaciones de nivel de complejidad medio, donde la necesidad principal es la agilidad

operativa y la estructuracion clara de la informacion.

Ejemplo A: Comprension Lectora en Educacién General Basica Superior (Ministerio de

Educacion del Ecuador, 2025b)

e Asignatura: Lengua y Literatura.
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e Nivel: 10mo grado de EGB.
e Referencia Curricular: Ensayo académico tematico, lectura "Alexander von
Humboldt: todo en la naturaleza esta conectado” , y niveles de comprension literal e

inferencial.
[PROMPT PTCF - LENGUAY LITERATURA]

Persona: Actiia como un docente de Lengua y Literatura experto en mediacion pedagogica

y neuroeducacion.

Tarea: Elabora una guia de comprension lectora que incluya 3 preguntas de nivel literal

(;Qué?, ;Quién?, ;Donde?) y 3 de nivel inferencial (; Qué pasaria si...?, ;Qué significa...?)

Contexto: La guia esta dirigida a estudiantes de 10mo ario de EGB que acaban de leer el
ensayo "Alexander von Humboldt: todo en la naturaleza esta conectado" en su texto escolar.
El grupo presenta un 30% de rezago lector postpandemia, por lo que las preguntas
inferenciales deben contener "pistas" sutiles en su redaccion para guiar el pensamiento

critico sin frustrarlos.

Formato: Presenta el resultado en una tabla Markdown de tres columnas: "Nivel de

Comprension", "Pregunta Formulada" y "Respuesta Esperada (Guia para el docente)”.

Figura 22
Aplicacion del prompt PTCF de Google para Lengua y Literatura
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Gemini

Persona: Acttia como un docente de Lengua y Literatura
experto en mediacion pedagogicay
neuroeducacion.

Tarea: Elabora una guia de comprension lectora que
incluya 3 preguntas de nivel literal (;Qué?, ;Quién?,
;Donde?) y 3 de nivel inferencial (;Qué pasaria si...?,
;Que significa...?)

Contexto: La guia esta dirigida a estudiantes de 10mo
afio de EGB que acaban de leer el ensayo "Alexander
von Humboldt: todo en la naturaleza esta conectado” en
su texto escolar. El grupo presenta un 30% de rezago
lector postpandemia, por lo que las preguntas
inferenciales deben contener "pistas" sutiles en su
redaccion para guiar el pensamiento critico sin
frustrarlos.

Formato: Presenta el resultado en una tabla Markdown
de tres columnas: "Nivel de
Comprensién", "Pregunta Formulada" y "Respuesta

(K) Templates @

Esperada (Guia para el docente)".

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Figura 23
Salida del prompt PTCF de Google

Gemini

4

Prompting for Curricular Adaptation

Ver razonamiento v

Aqui tienes la guia de comprension lectora, disefiada bajo los principios de la neuroceducacion

para reducir la ansiedad cognitiva y ofrecer un andamiaje adecuado a los estudiantes con

rezago lector, cumpliendo exactamente con tu estructura:

Nivel de Comprension  Pregunta Formulada

Literal :Quién fue Alexander von
Humboldt y qué lugares exploro
en América segun la lectura?

Literal .Qué idea principal propuso
Humboldt sobre |a relacion entre
las plantas, los animales y el

entorno? estan separados, sino unidos
formando una red, cadena o
tejido.
Literal ¢;Donde comprobd Humboldt de  El estudiante debe localizar en el

< i

® Templates @

Respuesta Esperada (Guia para
el docente)

El estudiante debe identificar a
Humboldt como un cientifico,
explorador o naturalista, y
mencionar al menos un lugar
destacado de su viaje (por
ejemplo, el volcan Chimborazo,
los Andes o Ameérica del Sur).

El estudiante debe extraer del
texto la idea literal de que los
elementos de la naturaleza no

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.
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Ejemplo B: Experimentacion Cientifica en EGB Elemental (Ministerio de Educacion del

Ecuador, 2025a)

e Asignatura: Ciencias Naturales.
e Nivel: 2do grado de EGB.

e Referencia Curricular: Reino Animal: Vertebrados e Invertebrados.
[PROMPT PTCF - CIENCIAS NATURALKES]

Persona: Eres una educadora parvularia y psicopedagoga ecuatoriana experta en el Diserio

Universal para el Aprendizaje (DUA).

Tarea: Diseria una actividad prdactica de exploracion al aire libre para que los nifios

deduzcan la clasificacion del Reino Animal (Vertebrados e Invertebrados).

Contexto: Es para estudiantes de 2do de EGB (6 a 7 aios) en una unidad educativa fiscal
rural de la Costa. No contamos con proyector ni recursos digitales en el aula; la actividad
debe basarse estrictamente en la observacion del entorno natural (patio de la escuela). En
el aula tengo un estudiante con Necesidades Educativas Especiales (NEE) grado 3

(discapacidad intelectual moderada).

Formato: Entrega una lista de vinietas estructurada bajo el ciclo ERCA (Experiencia,
Reflexion, Conceptualizacion, Aplicacion), detallando en un apartado especial la adaptacion
DUA para el estudiante con NEE.

Figura 24
Aplicacion del prompt PTCF de Google para Ciencias Naturales
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Gemini Prompting for Curricular Adaptation £ i (K) Templates @

Persona: Eres una educadora parvularia y
psicopedagoga ecuatoriana experta en el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA).

Tarea: Disefa una actividad practica de exploracion al
aire libre para que los nifios deduzcan la clasificacion del
Reino Animal (Vertebrados e Invertebrados).

Contexto: Es para estudiantes de 2do de EGB (6 a 7
anos) en una unidad educativa fiscal rural de la Costa.
No contamos con proyector ni recursos digitales en el
aula; la actividad debe basarse estrictamente en la
observacion del entorno natural (patio de la escuela). En
el aula tengo un estudiante con Necesidades Educativas
Especiales (NEE) grado 3 (discapacidad intelectual
moderada).

Formato: Entrega una lista de vifietas estructurada bajo
el ciclo ERCA (Experiencia, Reflexion,
Conceptualizacion, Aplicacion), detallando en un
apartado especial la adaptacion DUA para el estudiante
con NEE.

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Figura 25
Salida del prompt PTCF de Google

Gemini Prompting for Curricular Adaptation < { (K Templates O

Aqui tienes el disefio de la actividad practica al aire libre, estructurada bajo el ciclo ERCA y
pensada especificamente para la realidad de una escuela fiscal rural en la Costa ecuatoriana,

optimizando el tiempo y priorizando la experiencia directa por sobre los recursos artificiales.
Ciclo ERCA: Descubriendo el Reino Animal en nuestro patio
= Experiencia (Exploracion en el entorno natural):
« Salida al patio de tierra o areas verdes de la escuela

« Busqueda de "pequefios habitantes”: Los nifios forman equipos de exploradores
para buscar y observar con cuidado |a fauna local del patio (hormigas, lombrices de
tierra, escarabajos, arafias, mariposas, grillos, sapos, o las tipicas

lagartijas/saltacocadas de la zona costera).

+ Regla de oro: Observar de cerca sin |astimar. Si es seguro, pueden recolectar
temporalmente lombrices o escarabajos en vasitos plasticos reciclados para verlos

de cerca y luego devolverlos a la tierra.
« Reflexion (Preguntas guiadas para generar conflicto cognitivo):

= Sentados en un circulo bajo la sombra de un arbol, dialogamos sobre lo que

encontraron.

= Se plantean preguntas de deduccion: ";Todos los animalitos que vimos son iguales

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

ii. El Marco RISEN (Role, Instructions, Steps, End goal, Narrowing)
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Este marco arquitectonico esta reservado para el "hackeo" de la matriz. Se utiliza
cuando el maestro enfrenta tareas algoritmicas de alta demanda cognitiva, tales como la
planeacion de proyectos interdisciplinarios, la creacion de simulaciones de casos o el disefio

de rubricas analiticas complejas.

Ejemplo C: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) en Bachillerato (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2015)

e Asignatura: Emprendimiento y Gestion.
e Nivel: 2do curso de BGU.
e Referencia Curricular: El "Plan de Cuentas" y la deconstruccion de la formula

contable basica (Patrimonio = Activo - Pasivo).
[PROMPT RISEN - EMPRENDIMIENTO Y GESTION]

Role (Rol): Actua como un consultor financiero y pedagogo experto en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion para el bachillerato ecuatoriano.

Instructions (Instrucciones): Diseiia un taller colaborativo basado en problemas reales
para enseiiar la logica de un "Plan de Cuentas" y la ecuacion contable basica (Patrimonio

= Activo - Pasivo).
Steps (Pasos a seguir):

Plantea un caso de estudio narrativo sobre una pequeiia empresa local ficticia (por ejemplo,
un emprendimiento de mermeladas de frutas andinas).

Diseria 3 preguntas de desequilibrio cognitivo que obliguen a los jovenes a deducir qué
elementos pertenecen al pasivo y cudles al activo, antes de darles la teoria.

Genera una actividad colaborativa para grupos de 4 personas.

Construye una matriz de evaluacion rapida (rubrica) para el docente.

End Goal (Objetivo Final): Lograr que los jovenes abstraigan la formula contable no como
una memorizacion matematica aburrida, sino como una herramienta vital de supervivencia

financiera para sus propios proyectos familiares.
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Narrowing (Restricciones): Prohibido usar jerga contable de nivel universitario. La

simulacion no debe requerir calculadoras cientificas ni software financiero. El vocabulario

debe ser motivador y desafiante.

Figura 26

Aplicacion del prompt RISEN de Google para Emprendimiento y Gestion

Gemini Prompting for Curricular Adaptation

Role (Rol): Actua como un consultor financiero y

€ i ® Templates @

~

pedagogo experto en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion para el bachillerato ecuatoriano.

Instructions (Instrucciones): Disefna un taller
colaborativo basado en problemas reales para ensenar
la légica de un "Plan de Cuentas” y la ecuacion contable
basica (Patrimonio = Activo

- Pasivo).

Steps (Pasos a seguir): Plantea un caso de estudio
narrativo sobre una pequena empresa local ficticia (por
ejemplo, un emprendimiento de mermeladas de frutas
andinas). Disena 3 preguntas de desequilibrio cognitivo
que obliguen a los jovenes a deducir qué elementos
pertenecen al pasivo y cuales al activo, antes de darles
la teoria. Genera una actividad colaborativa para grupos
de 4 personas. Construye una matriz de evaluacion
répida (rubrica) para el docente.

End Goal (Objetivo Final):

Lograr que los jévenes abstraigan la férmula contable no
como una memorizacion matematica aburrida, sino
como una herramienta vital de supervivencia financiera
para sus propios proyectos familiares.

Narrowing (Restricciones):

Prohibido usar jerga contable de nivel universitario. La
simulacion no debe requerir calculadoras cientificas ni
software financiero. El vocabulario debe ser motivador y
desafiante.

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Figura 27
Salida del prompt RISEN
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Gemini Prompting for Curricular Adaptation & 1 (K Templates @

Aqui tienes la propuesta del taller colaborativo. Esta disefiado bajo una dptica de "pedagogia
de supervivencia financiera”, transformando la contabilidad tradicional en un reto logico y

deductivo para los estudiantes de bachillerato.

Taller Colaborativo: "El ADN Financiero de tu Negocio™
Objetivo del taller: Que los estudiantes deduzcan que el patrimonio de un negocio no es lo
que el negocio “tiene”, sino lo que “realmente le pertenece” después de restar sus

obligaciones, sentando las bases légicas de un Plan de Cuentas.

1. Caso de Estudio: Mermeladas "Andes Dulces”

Contexto a leer en voz alta a la clase:

“Mateo y Sofia, dos jovenes emprendedores, decidieron aprovechar las frutas de su zona y
crearon ‘Andes Dulces’, un negocio de mermeladas de uvilla y mora. Al mirarlos desde afuera,
parecen muy exitosos: en su local tienen una cocina industrial valorada en $300, una
refrigeradora de $200, frascos y fruta fresca por $100, y en la caja registradora tienen $50 en
efectivo de las ventas de hoy.

Sin embargo, hay un secreto que no se ve a simple vista: la refrigeradora la sacaron a crédito

en el almacén y todavia deben $150. Ademas, le deben $40 a la tia de Mateo, quien les prestd

dinero para comprar la fruta inicial. Sofia mira todo lo que hay en el local y dice emocionada:

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Ejemplo D: Pensamiento Logico-Matematico en EGB Media (Ministerio de Educacion

del Ecuador, 2025¢)

e Asignatura: Matematica.
e Nivel: 5to grado de EGB (o nivel equivalente de subnivel media/elemental).
e Referencia Curricular: Destreza M.2.1.3: Describir y reproducir patrones numéricos

basados en sumas y restas.
[PROMPT RISEN - MATEMATICA]

Role (Rol): Eres un didacta matematico vanguardista especializado en metodologias activas

v gamificacion sin pantallas.

Instructions (Instrucciones): Genera el guion de una "estacion de aprendizaje ludica" para

abordar la destreza de describir y reproducir patrones numéricos basados en sumas y restas.
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Steps (Pasos a seguir):

Crea un gancho o historia corta que presente un misterio a resolver.
Describe paso a paso la dinamica de la estacion ludica, detallando como el estudiante debe
interpretar el patron numérico a través de argumentaciones inductivas.

Formula 3 preguntas de reflexion metacognitiva para el cierre de la actividad.

End Goal (Objetivo Final): Que el alumno supere el aprendizaje mecanico de los numeros
v desarrolle el pensamiento logico-deductivo, juzgando por si mismo la validez de sus

resultados.

Narrowing (Restricciones): Esta es una actividad desconectada (offline). No incluyas
ninguna instruccion que requiera escribir en papel, cuadernos ni resolver operaciones en la
pizarra. Toda la dinamica debe basarse estrictamente en la manipulacion de material

concreto del entorno (como semillas, tapas de plastico o piedras pequenas).

Figura 28
Aplicacion del prompt RISEN de Google para Matematica

Gemini Prompting for Curricular Adaptation oL : () Templates @

Role (Rol): Eres un didacta matematico vanguardista
especializado en metodologias activas y
gamificacion sin pantallas.

~

Instructions (Instrucciones): Genera el guion de una
"estacion de aprendizaje lidica” para

abordar la destreza de describir y reproducir patrones
numeéricos basados en sumas y restas.

Steps (Pasos a seguir): Crea un gancho o historia corta
que presente un misterio a resolver.

Describe paso a paso la dinamica de la estacion ludica,
detallando cémo el estudiante debe interpretar el patrén
numérico a través de argumentaciones inductivas.
Formula 3 preguntas de reflexion metacognitiva para el
cierre de la actividad.

End Goal (Objetivo Final): Que el alumno supere el
aprendizaje mecanico de los nimeros y desarrolle el
pensamiento légico-deductivo, juzgando por si mismo la
validez de sus resultados.

Narrowing (Restricciones): Esta es una actividad
desconectada (offline). No incluyas ninguna instruccién
que requiera escribir en papel, cuadernos ni resclver
operaciones en la pizarra. Toda la dinédmica debe
basarse estrictamente en la manipulacion de material
concreto del entorno (como semillas, tapas de plastico o
piedras pequenas).
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Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Figura 29
Salida del prompt RISEN
Gemini Prompting for Curricular Adaptation <& 1 (K Templates @

* Ver razonamiento v

Aqui tienes el guion para la estacion de aprendizaje ludica. Fiel al principio de que el
aprendizaje profundo no requiere llenar cuadernos, esta dindmica erradica por completo el uso
del papel y la pizarra, trasladando el peso de la demostracidon matematica a la manipulacion

fisica y la argumentacion oral.

Estacion Ludica: "El Codigo del Guardian del Bosque”

1. El Gancho: El Misterio a Resolver (Narrativa)
El docente invita a los estudiantes a acercarse a un espacio despejado en el suelo o en una

mesa amplia y les relata lo siguiente:

“Cuentan que el Guardian del Bosque dejo un camino secreto marcado con ofrendas para
encontrar un manantial oculto. Sin embargo, anoche llovio tan fuerte que el agua arrastro
algunas de las ofrendas y el camino se corto. El Guardian no usaba nimeros escritos, usaba un
cadigo secreto de crecimiento y encogimiento. Su mision como rastreadores es descubrir el

ritmo de ese codigo, reconstruir el camino exacto y demostrar que es seguro cruzarlo.”

2. Dinamica de la Estacion (Paso a Paso)

Preparacion del entorno: El docente ha colocado previamente en el suelo una fila de hojas

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Estos cuatro ejemplos cristalizan la alquimia del prompt. Al dominar estas
arquitecturas, el educador ecuatoriano ya no estd a merced de manuales estaticos ni de
plataformas genéricas. Utilizando los propios textos del Estado como materia prima, el
docente programa a la IA para que asuma el desgaste operativo, transformando un mar de
requerimientos burocraticos en intervenciones pedagdgicas listas para su aplicacion en el

aula.
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2.2. El Prompt Pedagogico: Deconstruyendo la Destreza con Criterio de Desempeiio

(DCD)

Si la Formula Maestra y los marcos estructurales (PTCF y RISEN) constituyen la
sintaxis fundacional de la ingenieria de instrucciones algoritmicas, su aplicacién mas critica
y transformadora en el ecosistema educativo nacional reside, indudablemente, en la
planificacion microcurricular. El Ministerio de Educacion del Ecuador (Mineduc) establece
normativas rigurosas para la organizacion del proceso de ensefianza, exigiendo a los actores
educativos la elaboracion detallada de la planificacion microcurricular, materializada en el
Plan de Unidad Didactica (PUD) (Secretaria de Educacién Intercultural Bilinglie y la
Etnoeducacion, 2025).

Este documento rector, de uso obligatorio para la gestion de las sesiones de clase en
los niveles de Educacion General Basica (EGB) y Bachillerato General Unificado (BGU), se
ha consolidado histéricamente como una de las tareas mas extenuantes para el magisterio,

requiriendo un alineamiento exhaustivo con los lineamientos curriculares anuales.

Es en este dominio de friccion burocratica donde el Prompt Pedagogico interviene
no como un simple atajo, sino como una guia tactica de alto nivel para ensenar a la
Inteligencia Artificial (como Google Gemini) a hablar el idioma del Mineduc, desglosando
la complejidad del curriculo en matrices ejecutables y liberando al docente del desgaste

operativo.

2.2.1. La Anatomia Tridimensional de l1a DCD y la Asfixia Analogica

Para comprender por qué el disefio del Plan de Unidad Didactica (PUD) detona
niveles tan elevados de burnout y estrés laboral en el magisterio ecuatoriano, es un imperativo
epistemologico someter al nucleo atdbmico de nuestra planificacion a un analisis riguroso.

Este nucleo es la Destreza con Criterio de Desempefio (DCD).

En la praxis tradicional, muchos docentes, abrumados por la falta de tiempo, cometen
el error de tratar a la DCD como un simple tema de clase o un contenido enciclopédico a
dictar. Sin embargo, desde su concepcion en la reforma curricular, la DCD no es un contenido
estatico; es un constructo pedagdgico multidimensional de altisima complejidad. Su

anatomia es intrinsecamente tridimensional, pues entrelaza de manera simultanea tres
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vectores inseparables: la habilidad cognitiva (el saber hacer), el conocimiento disciplinar (el
saber), y el nivel de complejidad o contexto (el criterio de ejecucion) (Ministerio de

Educacion, 2021).

Exigirle al estudiante que, por ejemplo, Analice las causas y consecuencias de la
migracion en el Ecuador a partir de los afios 90, implica que el docente no solo debe dominar
la historia (el saber), sino disefiar una ruta para que el alumno desarrolle el pensamiento
analitico (el saber hacer), contextualizandolo en una temporalidad especifica (el criterio de

ejecucion).

La Asfixia Analégica en la Trinchera del Aula. El verdadero colapso operativo, lo
que en esta obra define clinicamente como la asfixia analdgica, ocurre cuando esta DCD
tridimensional colisiona con la realidad material y socioldgica del aula ecuatoriana. El
maestro fiscal promedio no planifica para un ente homogéneo e idealizado, sino para aulas
que agrupan a 35 o 40 estudiantes con perfiles neurocognitivos profundamente asimétricos

(Geovanny et al., 2026).

El marco legal y ético actual, respaldado por la LOEI y los acuerdos ministeriales de
inclusion, prohibe la estandarizacion excluyente. El docente est4 obligado a tomar esta DCD
cruda y diversificarla aplicando los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA).

Figura 30
La asfixia analogica
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

El DUA exige que el maestro elimine las barreras de aprendizaje proporcionando,
para una misma DCD, multiples formas de representacion (estimulos visuales, auditivos,
kinestésicos), multiples formas de accion y expresion, y multiples formas de implicacion y
motivacion. Ademas, si en su aula existen estudiantes con Necesidades Educativas Especiales
(NEE), como dislexia, TDAH o discapacidad intelectual, la exigencia se multiplica, debiendo

generar adaptaciones curriculares de Grado 1, 2 o 3 (Ministerio de Educacion, 2021).

Deconstruir y ramificar manualmente la anatomia tridimensional de la DCD para
satisfacer el DUA y las NEE de 40 estudiantes requiere un esfuerzo intelectual masivo e
insostenible para un cerebro humano que, ademés, debe gestionar la disciplina, el
acompanamiento afectivo y el llenado de matrices administrativas. Intentar hacer esto con
papel, lapiz y un procesador de texto basico (Word) es la génesis directa del agotamiento. La
asfixia analdgica se produce porque el sistema exige una personalizacion pedagogica a escala

industrial, pero dota al maestro de herramientas artesanales (Chilan et al., 2025).

El Despertar Algoritmico: La IA como Coprocesador Cognitivo. Frente a esta
paralisis estructural, es vital que el docente comprenda que su incapacidad para cumplir a

cabalidad con la diferenciaciéon manual no es un fracaso profesional; es un limite bio-
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operativo humano. Es exactamente en este punto de quiebre donde la Inteligencia Artificial

Generativa adquiere su verdadera dimension emancipadora.

Los Modelos Fundacionales como Gemini no sufren de fatiga cognitiva. Tienen la capacidad
matematica de absorber la estructura tripartita de la DCD (habilidad, conocimiento y
contexto) y proyectarla simultdneamente sobre decenas de realidades de aprendizaje en

milisegundos (Arévalo, 2025).

Al transferir la pesada carga de la estructuracion sintéctica y la adaptacion 1éxica al
algoritmo, el maestro destruye la asfixia analdgica. Deja de ser un redactor exhausto de
adaptaciones para convertirse en un curador experto, un Hacker Educativo que utiliza el
Prompt Pedagdgico para que la maquina haga el trabajo pesado, recuperando asi el tiempo y

la energia vital para ejercer su verdadero propdsito: la interaccion humana en el aula.

2.2.2. La Fusion Algoritmica: Entrelazando la DCD, el Ciclo ERCA 'y el DUA

Una vez que hemos deconstruido la Anatomia Tridimensional de la Destreza con
Criterio de Desempefio (DCD) y evidenciado como su procesamiento manual conduce
irremediablemente a la asfixia analdgica, es imperativo avanzar hacia la solucién
arquitectonica. En el contexto de la planificacion microcurricular exigida por el Ministerio
de Educacion del Ecuador, una DCD no puede flotar en el vacio; debe ser obligatoriamente
aterrizada a través de una secuencia didéactica y garantizada mediante un enfoque de
inclusion. Es aqui donde el docente ecuatoriano debe invocar lo que en esta obra
denominamos la Fusion Algoritmica, la capacidad de la Inteligencia Artificial (IA)
Generativa para tomar el codigo base de la DCD y proyectarlo, de manera simultanea y
matematicamente precisa, sobre las cuatro fases del ciclo de aprendizaje experiencial y los
principios universales de inclusion.

Figura 31
Fusion algoritmica - ERCA
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

El Ciclo ERCA como Algoritmo Pedagogico. El andamiaje metodologico oficial
para la Educacion General Bésica y el Bachillerato en Ecuador se sustenta en el ciclo ERCA,
Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion. Las directrices ministeriales
dictaminan categoricamente que la metodologia ERCA debe incluir en su desarrollo no solo
contenidos teodricos, sino conceptos, valores y procedimientos (Ministerio de Educacion del

Ecuador, 2025¢).

Bajo el paradigma analogico, el docente se ve obligado a fragmentar cognitivamente
la DCD en estas cuatro fases. Debe idear un activador inicial (Experiencia), formular
preguntas de desequilibrio cognitivo (Reflexion), sintetizar el marco teodrico
(Conceptualizacion) y disefiar actividades practicas (Aplicacion). Multiplique este proceso
por las tres o cuatro DCDs que se abordan semanalmente, y el resultado es el colapso del

tiempo personal del educador.

Al introducir un Modelo Fundacional como Google Gemini en este ecosistema,
cambiamos la ontologia del problema. El ciclo ERCA deja de ser una matriz vacia que exige
ser llenada con la energia vital del maestro, para convertirse en un algoritmo pedagdgico que
la maquina puede procesar. Mediante la Ingenieria de Prompts, el Hacker Educativo puede

ordenar a la TA que tome una destreza especifica y ejecute las estrategias metodoldgicas
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estableciendo una relacion algoritmica directa entre los objetivos, las destrezas y los
indicadores de evaluacion (Massuh-Villavicencio, 2026)

Figura 32
Aula inclusiva: DUA + 14
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

La Capa de Inclusion: El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Sin
embargo, generar un ciclo ERCA lineal resolveria solo la mitad del problema burocratico. La
verdadera asfixia docente en las aulas sobrepobladas de nuestro pais radica en la diversidad
neurocognitiva. El marco normativo y las guias del Ministerio exigen la aplicacion del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), un enfoque que obliga al educador a abandonar

la ensenanza estandarizada.

El DUA se erige sobre principios innegociables. El Principio 1 exige proporcionar
multiples formas de representacion, reconociendo que los estudiantes perciben y comprenden
la informacion de maneras radicalmente distintas. El Principio 2 demanda proporcionar
multiples formas de accidén y expresion, asumiendo que no existe una Unica via ideal para
que un alumno demuestre lo que ha aprendido (Ministerio de Educacion, 2021). A esto se
suman las adaptaciones curriculares formales, como las de Grado 3 (significativas), que

implican adecuar objetivos y destrezas para estudiantes con necesidades educativas
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especificas, como la discapacidad intelectual moderada, requiriendo el uso de un lenguaje
correcto y sencillo, con frases cortas y apoyo visual. Hacer que un ciclo ERCA se ramifique
manualmente para cumplir con el Principio 1, el Principio 2 y las adaptaciones de Grado 3,
es el equivalente a pedirle a un arquitecto que dibuje los planos de un rascacielos a mano

alzada para cada piso (Montenegro Huera, 2023).

El Meta-Prompting y la Magia de la Interseccion. La disrupcion absoluta ocurre
cuando se da una orden a Gemini a fusionar estas normativas en una sola instruccion de
sistema (Meta-Prompt). El docente, asumiendo su rol de estratega, ingresa a la interfaz de la
IA y formula una instruccion avanzada. No le pide a la maquina simplemente hazme una
clase. Le ordena, con precision quirtrgica, que realice las estrategias metodoldgicas
aplicando la metodologia DUA y que ponga énfasis explicito en los principios de

representacion, expresion e implicacion (OECD, 2023a).

En fracciones de segundo, el motor de inferencia de la A procesa la solicitud y genera
una matriz tridimensional. Por ejemplo, si la DCD es sobre la Revolucion de Quito, Gemini

estructurara la fase de Conceptualizacion ofreciendo (Ministerio de Educacion, 2021):

e Representacion Estandar: Un texto narrativo histdrico para el nucleo del grupo.

e Representacion DUA (Principio 1): El guion para un video interactivo o un
organizador grafico visual.

e Adaptacion Grado 3 (Discapacidad Intelectual): Un resumen en vifietas de lenguaje
sencillo, con oraciones cortas, indicando exactamente donde el docente debe insertar
pictogramas (Ministerio de Educacion, 2013).

e Y en lafase de Aplicacion, cumpliendo con el Principio 2 (multiples formas de accion
y expresion), Gemini sugerird instantaneamente opciones diversificadas para la
evaluacion formativa: redactar un ensayo, grabar un audio, o utilizar material
reutilizable para construir un escenario teatral

Figura 33
Aula inclusiva: DUA + 14
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Esta Fusion Algoritmica representa la maxima emancipacion magisterial. La
Inteligencia Artificial asume la extenuante labor de la estructuracion sintactica, el cruce de
variables curriculares y la diferenciacion masiva del material didactico. El docente
ecuatoriano, por su parte, abandona el rol de burdcrata redactor de matrices para elevarse a
la categoria de curador intelectual y auditor ético del curriculo, recuperando el tiempo

necesario para ejercer el verdadero "tacto pedagogico" en su aula.

Ejemplo: A continuacion, presentaremos como el Meta-Prompting cruza, en una sola
operacion algoritmica, el curriculo nacional, la secuencia didactica y la inclusion. Para este

ejercicio, utilizaremos:

e E] texto oficial de Lengua y Literatura de 7mo grado de EGB, centrandonos en el
tema de la Escritura creativa: Historieta mitoldgica y los Mitos (Zary Corral, 2025).

e La destreza oficial a deconstruir es la LL.3.5.5.: Reinventar los textos literarios y
relacionarlos con el contexto cultural propio y de otros entornos.

e El Meta-Prompting en Accion (EI Coédigo Fuente): El docente, en lugar de planificar
manualmente durante horas, ingresa a Google Gemini y ejecuta la siguiente

instruccion sistémica de alta precision.

[META-PROMPT PARA FUSION ERCA-DUA]
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Actua como un Doctor en Pedagogia y experto en el curriculo ecuatoriano. Toma la Destreza
con Criterio de Desemperio LL.3.5.5. ('Reinventar los textos literarios y relacionarlos con el

contexto cultural...') centrada en el tema de los Mitos.

Tu tarea es diseriar una secuencia didactica utilizando estrictamente las cuatro fases del
ciclo ERCA. Simultaneamente, debes aplicar el Diserio Universal para el Aprendizaje
(DUA), garantizando multiples formas de representacion (Principio 1) y expresion

(Principio 2).

Finalmente, dentro de la misma matriz, incluye una adaptacion de Grado 3 (significativa)

para un estudiante con discapacidad intelectual moderada que no sabe leer fluidamente.

Figura 34
Prompt para fusionar ERCA + DUA
Gemini Prompting for Curricular Adaptation < i ® Tempiates (@

=

Actiia como un Doctor en Pedagogia y experto en el
curriculo ecuatoriano. Toma la Destreza con Criterio de
Desempefio LL.3.5.5. ('Reinventar los textos literarios y
relacionarlos con el contexto cultural...’) centrada en el
tema de los Mitos.

Tu tarea es disefiar una secuencia didactica utilizando
estrictamente las cuatro fases del ciclo ERCA.
Simultaneamente, debes aplicar el Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA), garantizando multiples formas de
representacién (Principio 1) y expresion (Principio 2).

Finalmente, dentro de la misma matriz, incluye una
adaptacion de Grado 3 (significativa)

para un estudiante con discapacidad intelectual
moderada que no sabe leer

fluidamente.

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Figura 35
Salida del Prompt para fusionar ERCA + DUA
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Gemini

+

Prompting for Curricular Adaptation

Ver razonamiento v

to DEdsas

Nivel: Basica Media

los Mitos (LL.3.5.5.)

< i (® Tempistes @

Destreza con Criterio de Desempefio: LL.3.5.5. Reinventar los textos literarios y relacionarlos

con el contexto cultural propio y de otros entornos.

Eje Tematico: El Mito (Cosmovision Andina - Mito de las Guacamayas Canaris).

Enfoque Metodolégico: ERCA + DUA + Adaptacion Curricular.

Fase ERCA

Experiencia

(Despertar el interés y activar
conocimientos previos)

Actividad General
(Aplicacién DUA - Principios
1y2)

“La cueva de los ancestros”

- (Principio 1 -
Representacion): El aula se
oscurece levemente. El

docente narra el “Mito Cafari
de las " utilizand

Adaptacién Curricular Grado
3 (NEE: Discapacidad
Intelectual Moderada, no
lector)

Destreza Modificada:
Reconocer personajes
principales de un relato oral
mediante estimulos visuales y
tactiles.

ividad: El estudiante

un teatro de sombras
(kamishibai) o proyecciones
visuales de alto contraste. Se
incluyen efectos sonoros
(sonido de lluvia, trinar de
aves)

- (Principio 2 - Expresion):
Los estudiante 3 en d

recibe figuras tridimensionales
(juguetes de aves y mufiecos
de arcilla). Su tarea es
sostener el ave cuando
escuche la palabra
“Guacamaya” o suene el
trinar, anclando la narrativa a
lo fisico y sensorial,
eliminando la carga de

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

La Magia de la Interseccion (El Resultado Algoritmico). En menos de cinco

segundos, el motor de inferencia de la IA proyecta la DCD tridimensional sobre las

normativas exigidas, devolviendo un andamiaje pedagogico listo para su ejecucion:

Figura 36
La magia de la interseccion

La Magia de la Interseccion
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=
CONCEPTUALIZACION

SABER
DISCIPLINAR
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APLICACION

EXPRESION
CREATIVA

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

i. EXPERIENCIA (Activacion Sensorial y Contextual): Media del grupo (DUA - Multiples

medios de representacion). Relato inmersivo e ilustrado sobre el mito andino de la Mama

Tungurahua. El docente utiliza apoyo visual (fotografias del volcan) e inflexiones de voz
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dramaticas. Adaptacion Grado 3 (NEEs): El estudiante con discapacidad intelectual
recibe siluetas recortables de montafas y rostros humanos para manipular fisicamente
mientras escucha la historia, anclando lo abstracto a lo concreto.

REFLEXION (Desequilibrio Cognitivo): Media del grupo, se despliega un debate
socratico partiendo de la pregunta oficial del texto, ;Qué caracteristicas humanas
presentan los seres mitologicos de la lectura? Adaptacion Grado 3 (NEEs): El docente le
pregunta directamente al estudiante: ;La montaiia estaba feliz o enojada?, permitiéndole
responder senalando una tarjeta con un emoticon de emocion.
CONCEPTUALIZACION (El Saber Disciplinar): Media del grupo, sistematizacion
teodrica sobre los tipos de mitos analizando sus raices etimologicas (Teogdnicos: origen
de los dioses, Cosmogonicos: creacion del mundo). Adaptacion Grado 3 (NEEs):
Omision de la carga etimologica (Teogonia/Cosmogonia). En su lugar, el estudiante
asocia, mediante un juego de emparejamiento con pictogramas, a los dioses con los
elementos basicos de la naturaleza que gobiernan (un dios = lluvia, otro dios = sol).
APLICACION (Evaluacion Formativa y Expresion): Media del grupo (DUA - Multiples
medios de expresion). Cumpliendo con el requerimiento de reinventar la historia y darle
un final diferente, se ofrece un Menu de Opciones. Los estudiantes eligen si desean
redactar un ensayo narrativo en sus cuadernos o disefiar una Historieta mitologica
utilizando cartulinas blancas, lapices y marcadores de colores para transmitir la
informacion graficamente. Adaptacion Grado 3 (NEEs): El estudiante no escribe ni dibuja
vifietas complejas; en su lugar, utiliza titeres de dedo o plastilina para actuar su propio
final alternativo frente al docente, validando la destreza de reinventar sin la barrera de la

lectoescritura.

El Veredicto Fenomenologico. Esta Magia de la Interseccion evidencia de forma

irrefutable el poder del algoritmo. En un escenario analdgico, el maestro habria colapsado

intentando cruzar la historia de la Mama Tungurahua con la etimologia griega, el ciclo ERCA

y la creacion de material manipulativo para una NEE de Grado 3. Con la Inteligencia

Artificial, la burocracia sintactica desaparece, dejando al educador con un mapa de ruta

brillante, humano e hiper-personalizado, listo para transformar la vida de sus estudiantes.
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2.2.3. El PUD Automatizado: Arquitectura de un Meta-Prompt Microcurricular

Una vez comprendido la teoria de la Fusion Algoritmica y la anatomia tridimensional
de la Destreza con Criterio de Desempefio (DCD), es el momento de abandonar
definitivamente la especulacion tedrica y adentrarnos en la sala de maquinas del Hacker
Educativo. El objetivo de este apartado es entregarle al magisterio ecuatoriano el codigo
fuente de su emancipacion administrativa: la arquitectura de un Meta-Prompt disefiado para
automatizar el Plan de Unidad Didactica (PUD).

Figura 37
El Profe I4: Maestro del Microcurriculo

El Profe IA: Maestro del Microcurriculo
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EXPERIENCIA  REFLEXION TZACION APLICACION

ADAPTACIONES
PERSONALIZADAS

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

En el ecosistema normativo del Ministerio de Educacién (Mineduc), la concrecion
curricular se divide en tres niveles estructurales: el nivel Macro (el curriculo nacional
obligatorio emanado por el Ministerio), el nivel Meso (la planificacion institucional) vy,
finalmente, el tercer nivel o Microcurriculo, que corresponde a la planificacion de unidad y
de aula que recae directamente sobre los hombros del docente (Ministerio de Educacion,

2016).

Es precisamente en este tercer nivel (el PUD) donde la vocacion colisiona con la
hiperburocratizacion. La exigencia de alinear destrezas, desglosar estrategias metodologicas
bajo el ciclo ERCA (Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion) incorporando

conceptos, valores y procedimientos, disefiar indicadores de evaluacion y, simultineamente,
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estructurar adaptaciones curriculares para Necesidades Educativas Especiales (NEE),
consume un porcentaje abrumador de la jornada laboral extraoficial del educador (Ministerio

de Educacion, 2013).

Para erradicar esta asfixia analdgica, el educador no debe interactuar con Google
Gemini como si fuese un motor de busqueda bésico. Debe programarlo utilizando un Meta-
Prompt microcurricular; una instruccion sistémica de alta complejidad basada en el marco
RISEN (Rol, Instrucciones, Pasos, Objetivo final y Restricciones) que obliga a la Inteligencia

Artificial a asumir el desgaste sintactico de la matriz.

La Plantilla Maestra: El Cédigo del Meta-Prompt para el PUD. A continuacion,
presentamos la arquitectura paramétrica del prompt maestro. El docente tinicamente debe
copiar este texto, reemplazar los datos entre corchetes [ ] con los requerimientos especificos

de su clase, y presionar "Enter".
[INICIO DEL META-PROMPT RISEN PARA PUD]

Role (Rol): Actua como un Doctor en Pedagogia y Diddctica, experto en el Curriculo
Nacional del Ministerio de Educacion del Ecuador, especialista en metodologias activas y

en el Disernio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Instructions (Instrucciones): Tu tarea es redactar el desarrollo completo de un Plan de
Unidad Didactica (PUD) para la asignatura de [INGRESAR ASIGNATURA, ej. Ciencias
Naturales], dirigido a estudiantes de [INGRESAR ANO DE BASICA O BACHILLERATO, ej.
8vo anio de EGB]. La Destreza con Criterio de Desempernio (DCD) matriz que guiara esta
planificacién es: [INGRESAR CODIGO Y TEXTO DE LA DCD, ej. CN.4.1.3. Indagar y
describir las caracteristicas de los ecosistemas...]. El Indicador de Evaluacion

correspondiente es [INGRESAR INDICADOR)].

Steps (Pasos a seguir para la estructuracion): Piensa paso a paso y estructura la

planificacion cumpliendo estrictamente estas directrices:

Estrategias Metodologicas (Ciclo ERCA): Desglosa la secuencia diddctica en cuatro fases

(Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion). Asegurate de que las actividades
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promuevan la evaluacion formativa cualitativa/cuantitativa, la mejora continua y la

participacion autonoma del estudiante.

Integracion DUA: Dentro de las estrategias del ERCA, incorpora explicitamente y seniala
entre paréntesis los principios del DUA (Multiples formas de representacion, Multiples

formas de expresion y Multiples formas de implicacion).

Adaptaciones Curriculares (NEE): Genera una seccion especifica dentro de la matriz para
una adaptacion curricular de Grado 3 (significativa) dirigida a un estudiante con
[ESPECIFICAR NEE, ej. Discapacidad intelectual moderada]. Para este estudiante,
simplifica la destreza empleando técnicas de moldeamiento, un lenguaje correcto, sencillo y

frases cortas, sugiriendo el uso de apoyos visuales y material manipulativo.

Recursos y Evaluacion: Enumera los recursos diddcticos necesarios y define las técnicas e

instrumentos de evaluacion formativa especificos que evidencien el logro de la DCD.

End Goal (Objetivo final): Entregar una planificacion microcurricular técnica, innovadora,
profundamente inclusiva y lista para ser implementada en el aula, reduciendo a cero el

tiempo de redaccion administrativa del docente.

Narrowing (Restricciones y Formato): Prohibido utilizar jerga tedrica innecesaria o
alucinar normativas de otros paises. Todo el resultado debe ser presentado estrictamente en
una Tabla Markdown que contenga las siguientes 5 columnas oficiales: 1. Destrezas con
Criterio de Desemperio, 2. Estrategias Metodologicas (ERCA y DUA), 3. Recursos, 4.

Evaluacion (Indicadores, Técnicas e Instrumentos), 5. Adaptaciones Curriculares NEE.
[FIN DEL META-PROMPT]

Figura 38
Salida del Prompt RISEN - PDU
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Gemini

Plan de Unidad Didactica Ciencias Naturales

<

Esta matriz esta disefiada para reducir tu carga administrativa, siendo directamente aplicable

en el aula y profundamente inclusiva.

Plan de Unidad Didactica (PUD) - Ciencias Naturales (8vo EGB)

1. Destrezas con 2. Estrategias 3. Recursos 4. Evaluacion
Criterio de Metodoldgicas (ERCA y (Indicadores, T¢
Desempefio DUA) e Instrumentos
CN.4.1.10. Indagar y EXPERIENCIA: « Proyector y equipo de  Indicador de

explicar las sonido. Evaluacion:
adaptaciones de . .
plantasy animales alas Realizar un recorrido

virtual interactivo por « Recurso interactivo I.CN.4.1.2. Clas

condiciones
ambientales de
diferentes ecosistemas
y relacionarlas con su
supervivencia.

tres ecosistemas del
Ecuador (Galapagos,
Amazonia, Paramo).
(DUA: Multiples formas
de representacion - uso
de multimedia y
estimulos
visuales/auditivos).

« Lluvia de ideas guiada:
¢Cual es su animal
favorito y qué
caracteristicas tiene
para vivir donde vive?
(DUA: Multiples formas
de implicacion -
conexion con la
relevancia personal y
saberes previos).

(Google Earth o videos
360° de Ecuador).

- Pizarra digital o fisica,
marcadores de colores.

+ Materiales de
papeleria (cartulinas,
notas adhesivas).

« Material de reciclaje,
plastilina y arcilla (para
la fase de Aplicacion).

« Dispositivos
moviles/laptops (1 por
grupo).

seres Vivos seg
criterios taxonc
dados y analiz
adaptaciones &
ecosistemas er
de la supervive

Técnica:

« Analisis de
desemperio (Pr
practico y exp

« Observacion
sistematica de
colaborativo.

®

Instrumentos

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Deconstruyendo la Ingenieria del Codigo. El impacto fenomenoldgico de este
Meta-Prompt en la vida del educador es profundo. Al diseccionar su ingenieria, observamos
que esta instrucciéon no delega la pedagogia a la maquina, sino unicamente el desgaste

burocratico.

Garantia de Pertinencia Oficial: Al establecer el rol como experto en el Curriculo
Nacional del Ecuador y exigir la estructuracion en el tercer nivel de concrecion
(Microcurricular), la IA restringe su semantica vectorial para utilizar terminologia aprobada
por los auditores educativos, evitando el rechazo del documento por parte del Vicerrectorado

Académico.

El ERCA como Algoritmo: Al obligar a la IA a seguir las fases de Experiencia,
Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion, garantizamos que el aprendizaje no sea una mera
transmision de datos, sino un proceso metodoldgico que incluye procedimientos y actitudes,
alineado ademéas a los estdndares de evaluacion formativa vigentes que exigen
retroalimentacién constructiva para fortalecer habilidades (Ministerio de Educacion del

Ecuador, 2016a).
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Inclusion Estructural (No Periférica): La genialidad de este codigo radica en su
apartado de Adaptaciones Curriculares. En lugar de hacer que el docente disefie una clase
entera y luego, agotado, intente parcharla para su estudiante con NEE, el algoritmo procesa
la adaptacion de Grado 3 en paralelo. Cumple con la directriz técnica de utilizar frases cortas,
lenguaje sencillo y encadenamiento de tareas desde lo mas simple a lo complejo para casos
de discapacidad intelectual moderada. La matriz resultante detalla, en la columna
correspondiente, exactamente qué debe hacer el maestro con este estudiante mientras el resto
del grupo avanza en su respectiva actividad (Ministerio de Educacion, 2013).

Figura 39
El PUD automatizado

ASOMBRO
COGNITIVO

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

El PUD Automatizado representa la cuspide del Hacking Educativo. El tiempo que
antes el maestro consumia durante sus fines de semana tecleando celdas en un procesador de
textos, ahora se comprime en un parpadeo algoritmico. Esta herramienta devuelve al
educador su estatus de profesional intelectual; en lugar de ser el operario de la maquina
burocratica estatal, se convierte en el estratega que audita el resultado de Gemini, ajusta los
detalles contextuales, imprime su matriz y entra al aula con la mente despejada, lista para

detonar el asombro cognitivo en sus estudiantes.
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2.2.4. Estudio de Caso: La Alquimia del Prompt en Ciencias Naturales (EGB Superior)

La teoria algoritmica, por mas elegante que sea en el plano discursivo, carece de poder
emancipador y lograr aterrizarla en la crudeza de nuestra malla curricular. Es indispensable
someter la Fusion Algoritmica a un laboratorio clinico, utilizando una Destreza con Criterio
de Desempefio (DCD) real, extraida textualmente de las guias de implementacion del

Ministerio de Educacion.

Para este ejercicio, se situa en el ecosistema de la Educacion General Basica (EGB)
en su Subnivel Superior (especificamente aplicable a 8vo, 9no o 10mo grado) (Ministerio de

Educacion, 2016).

e Asignatura: Ciencias Naturales.

e Destreza con Criterio de Desempeiio (DCD): CN.4.1.1. Indagar y explicar las
propiedades de los seres vivos e inferir su importancia para el mantenimiento de la
vida en la Tierra.

e Desafio del Aula (El Contexto Real): Un aula fiscal con 38 estudiantes, carencia de
instrumentos de laboratorio tradicionales, y la presencia de un estudiante con
Necesidades Educativas Especiales (NEE) de Grado 3 (discapacidad intelectual
moderada).

Figura 40
1A Inclusiva. Estudio de caso en Ciencias Naturales

IA INCLUSIVA

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.
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A continuacion, desplegamos el Meta-Prompt estructurado bajo el marco RISEN
(Rol, Instrucciones, Pasos, Objetivo, Restricciones), el cual el docente debe ingresar

directamente en el motor de Google Gemini:
[IMETA-PROMPT ESTRUCTURADO: CIENCIAS NATURALES EGB SUPERIOR]

[ROLE - Rol] Actua como un Doctor en Pedagogia Cientifica, experto absoluto en el
curriculo nacional del Ministerio de Educacion de Ecuador y especialista certificado en el

Diserio Universal para el Aprendizaje (DUA) y adaptaciones curriculares para la inclusion.

[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Tu tarea es diseniar una secuencia didactica completa
para una sesion de 90 minutos en la asignatura de Ciencias Naturales (Subnivel Bdsica
Superior). La clase debe desarrollar estrictamente la siguiente Destreza con Criterio de
Desemperio: CN.4.1.1. Indagar y explicar las propiedades de los seres vivos e inferir su

importancia para el mantenimiento de la vida en la Tierra.

[STEPS - Pasos a seguir| Procesa la informacion paso a paso y estructura el resultado de

la siguiente manera:

Ciclo ERCA: Desarrolla las cuatro fases de la metodologia (Experiencia, Reflexion,
Conceptualizacion y Aplicacion). En la fase de Experiencia, utiliza preguntas divergentes

que motiven a pensar, inferir y especular.

Integracion DUA: En cada fase del ERCA, aplica y sefiala explicitamente entre paréntesis
como estas cumpliendo con los principios del DUA (Multiples medios de representacion de

la informacion y Multiples medios de accion y expresion).

Adaptacion Grado 3 (NEE): Disenia una actividad paralela y simplificada para un estudiante
con discapacidad intelectual moderada. Esta actividad debe centrarse en lo concreto, evitar
la abstraccion profunda y sugerir el uso de material manipulativo o pictogramas,
garantizando que el estudiante trabaje la misma tematica (propiedades de la vida) pero a su

propio ritmo cognitivo.

[END GOAL - Objetivo Final] Entregar al docente una planificacion de clase hiper-
practica, altamente inclusiva y lista para ejecutarse, que logre el asombro cientifico en los

estudiantes sin generar sobrecarga administrativa.
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[NARROWING - Restricciones] Estamos en un contexto fiscal rural. Esta terminantemente
prohibido sugerir el uso de microscopios, laboratorios costosos, tablets, conexion a internet
o aplicaciones interactivas en el aula. Todo el material diddctico debe basarse estrictamente
en la observacion del entorno natural (patio de la escuela), material reciclado (hojas,
piedras, agua) o el uso de la pizarra y el trabajo colaborativo.

Figura 41
Salida del Prompt RISEN — PDU Ciencias Naturales

Gemini Plan de Unidad Didactica Ciencias Naturales P @

Planificacion de Sesion: Ciencias Naturales (Basica Superior)
Tiempo estimado: 90 minutos
DCD: CN.4.1.1. Indagar y explicar las propiedades de los seres vivos e inferir su importancia

para el mantenimiento de la vida en la Tierra.

1. Desarrollo Metodolégico (Ciclo ERCA y DUA)

FASE 1: Experiencia (15 minutos) - "La Busqueda del Tesoro™
« Actividad: Salida dirigida al patio de la escuela. Se pide a los estudiantes que formen
parejas y recolecten dos elementos: algo que consideren que “esta vivo" (un insecto, una
hoja verde, césped, una lombriz) y algo que "no esta vivo" (una piedra, un pedazo de

plastico, tierra seca).
« Preguntas Divergentes en plenaria (al aire libre):
« Siesta piedra tuviera hambre, ;que pasaria?
« ;Por qué el césped no sale corriendo cuando lo pisamos? ;Acaso no siente nada?
» ;Qué hace diferente a esta lombriz de esta ramita seca en este preciso instante?

« Integracion DUA: (Multiples medios de representacion de la informacion: El entorno
fisico natural actiua como el primer estimulo visual y tactil, sin depender de textos.
Multiples medios de accidn y expresion: Los estudiantes se desplazan fisicamente,

manipulan elementos reales y expresan sus primeras hipotesis de forma oral y

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Analisis Epistemologico del Codigo. Si deconstruimos este prompt con rigor

doctoral, descubriremos por qué funciona como un auténtico Hacking Educativo.
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En primer lugar, la restriccion (Narrowing) elimina de tajo el sesgo tecnoldgico de la
Inteligencia Artificial (la ilusion tecnologica que criticamos en el Capitulo 1). Al ordenarle a
la maquina que asuma un entorno de escasez material, la obligamos a ser pedagogicamente
creativa. Gemini no propondra una simulacion holografica inalcanzable, sino que sugerira,
por ejemplo, que en la fase de Experiencia los estudiantes salgan al patio a recolectar
elementos inertes (piedras) y elementos vivos (hojas, insectos), cumpliendo con el principio

DUA de representacion a través de la exploracion tactil.

En segundo lugar, la fase de Reflexion acata la directriz ministerial de formular
preguntas divergentes, ordenando a la [A generar interrogantes socraticas del tipo: "Si una
piedra crece al acumular minerales, ;por qué no esta viva?", detonando el desequilibrio

cognitivo.

Finalmente, la genialidad algoritmica brilla en la Adaptacion NEE. Mientras el
docente guia a la media del grupo en la abstraccion de conceptos complejos como la
homeostasis o la irritabilidad, el algoritmo ya ha disefado para el estudiante con NEE una
tarea paralela: clasificar tarjetas (previamente dibujadas por el profesor) en dos simples

columnas: "Respira"”y "No respira” (Ministerio de Educacion, 2013).

Con este nivel de instruccion paramétrica, el maestro ecuatoriano domina a la
maquina. Convierte un lineamiento ministerial frio e inerte en una coreografia pedagogica
viva, inclusiva y materialmente viable, todo ejecutado en apenas tres segundos de

procesamiento.

2.3. Ecosistemas de Evaluacion: De Google Forms a Google Sheets

Si la planificacion microcurricular y la deconstruccion de la Destreza con Criterio de
Desempeiio (DCD) constituyen el primer gran cuello de botella del magisterio ecuatoriano,
el disefio, la ejecucion y el analisis de la evaluacion estudiantil representan el segundo vector
de mayor agotamiento profesional en el sistema. En la arquitectura normativa del Ministerio
de Educacion (Mineduc) y en los estandares del Instituto Nacional de Evaluacion Educativa
(Ineval), la evaluacion se concibe tedricamente como un proceso cualitativo, continuo,

sistematico, flexible e integral, cuyo proposito ineludible no es emitir juicios punitivos de
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aprobacion, sino proveer retroalimentacion oportuna para optimizar el aprendizaje

(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2025¢).

Figura 42
1A Generativa. Ecosistemas de Evaluacion

IA GENERATVA ™=e

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Sin embargo, al descender a la fenomenologia del aula, esta noble aspiracion
epistemolodgica colisiona brutalmente con la implacable limitacion temporal del maestro.
Frente a aulas fiscales de cuarenta estudiantes, la evaluacion formativa muta con frecuencia
en un proceso mecanico y estandarizado. La elaboracion de reactivos precisos, la calibracion
de rubricas analiticas cualitativas, la tabulacion manual de decenas de pruebas y el andlisis
de datos para la construccion de planes de mejora consumen la totalidad de las horas de labor
educativa fuera de clase amparadas por la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI)

(Asamblea Nacional del Ecuador, 2023).

Para hackear esta inmensa carga administrativa y devolver a la evaluacion su estado
formativo originario, es indispensable que el educador trascienda el uso aislado de
herramientas digitales. La disrupcidon que proponemos consiste en implementar un verdadero
ecosistema de evaluacion algoritmico, donde la Inteligencia Artificial (IA) Generativa actlie
como el tejido conectivo entre las aplicaciones de Google Workspace for Education (Forms,
Sheets, Classroom). Esta integracion low-code transforma al docente de un simple calificador

manual exhausto, en un estratega analista de datos pedagdgicos.
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La arquitectura de este ecosistema evaluativo automatizado se fundamenta en tres

dimensiones operativas intrinsecamente concatenadas:

2.3.1. Dimension 1: Ingenieria de Reactivos y Practicas Guiadas (Ingesta de Datos)

El paradigma analogico obliga al maestro a redactar cuestionarios desde cero,
consumiendo horas en garantizar que las preguntas midan efectivamente los distintos niveles
de comprension de la taxonomia de Bloom o los niveles literal, inferencial y critico-
valorativo exigidos por el curriculo. Bajo el paradigma del Hacker Educativo, el docente
utiliza la alquimia del prompt en Google Gemini para generar instrumentos de alta precision,
directamente alineados a los indicadores de evaluacion. La instruccion debe poseer una alta

especificidad paramétrica (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2025a). Por ejemplo:

Figura 43
Alquimia del prompt. Instrumentos de precision
= Gemini Z < i ® Templates @

Analiza el indicador de evaluacion I.CN.4.1.1. para
Ciencias Naturales de Octavo de Basica y genera
10 preguntas de opcion multiple

estructuradas bajo el nivel de 'Aplicacion’ de la
taxonomia de Bloom. Para cada

pregunta, disefia cuatro opciones de respuesta,
donde solo una sea correcta y

los tres distractores representen errores
conceptuales comunes de los

estudiantes. Proporciona la retroalimentacion
inmediata que explique

pedagdgicamente cada distractor.

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Analiza el indicador de evaluacion I.CN.4.1.1. para Ciencias Naturales de Octavo
de Basica y genera 10 preguntas de opcion multiple estructuradas bajo el nivel de
'Aplicacion’ de la taxonomia de Bloom. Para cada pregunta, disefia cuatro opciones de
respuesta, donde solo una sea correcta y los tres distractores representen errores
conceptuales comunes de los estudiantes. Proporciona la retroalimentacion inmediata que

explique pedagogicamente cada distractor.
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Figura 44
Salida del prompt. Bateria de evaluacion

= Gemini Z <€ i ® Templotes @

Aqui tienes la bateria de 10 preguntas alineadas al indicador I.CN.4.1.1. (analizar la complejidad de la
materia viva en funcion de sus propiedades). Los distractores estan disefiados estratégicamente

como "trampas cognitivas” basadas en errores comunes de la edad.

Bateria de Evaluacion: Misterios de la Vida en Accién

1. Durante un partido de futbol al mediodia, un estudiante nota que su cuerpc empieza a sudar
en exceso y su respiracion se acelera, pero su temperatura interna no sube peligrosamente.

¢Qué propiedad de la vida esta actuando como mecanismo de defensa en este escenario?
¢ A) Homeostasis (Correcta)

s Retroalimentacion: jExacto! El cuerpo aplica mecanismos (como sudar) para mantener su

equilibrio interno estable frente a los cambios extremos del exterior.

« B) Irritabilidad (Distractor)

s Retroalimentacion: Cuidado aqui. Aunque el cuerpo siente el calor (estimulo), el proceso
continuo de regular la temperatura para no colapsar es la homeostasis, no solo la reaccion
inicial.

¢ C) Metabolismo (Distractor)

» Retroalimentacion: Error comun. Sudar gasta energia, si, pero el propdsito principal del

sudor no es procesar nutrientes (metabolismo), sino enfriar la "maquina" del cuerpo.

s D) Adaptacion (Distractor)

s Retroalimentacion: jAtencion! La adaptacion ocurre a lo largo de miles de afios en una

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Este insumo de alta calidad se traslada a Google Forms. Adicionalmente, los entornos
modernos de Google Workspace han incorporado la funcionalidad de Practicas Guiadas
(Practica Sets) dentro de Google Classroom. Esta herramienta transforma el formulario
estatico en un tutor dindmico: si el alumno selecciona una respuesta incorrecta, el algoritmo
interviene de forma automadtica proporcionando sugerencias, videos o micro-lecciones
focalizadas antes de permitirle un nuevo intento. De esta manera, la herramienta digital
absorbe la tarea de la retroalimentacion inmediata, reduciendo la ansiedad frente al error y

consolidando el caracter formativo de la evaluacion (Formaciones MINED, 2024).

Estudio de Caso: Ingenieria de Reactivos para Practicas Guiadas (Dimension 1).

Para que el docente ecuatoriano interiorice como la Inteligencia Artificial asume la Ingesta
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de Datos y transforma la evaluacion de un proceso punitivo a uno genuinamente formativo,

debemos proporcionarle el codigo fuente exacto.

A continuacion, presentaremos un Meta-Prompt disefiado para la Dimension 1
(Ingenieria de Reactivos y Practicas Guiadas). Nos basaremos en un caso real del curriculo
ecuatoriano, integrando las funcionalidades de Google Workspace for Education Plus

(especificamente la herramienta de Practicas Guiadas o Practice Sets en Google Classroom).

e Asignatura: Matematica.

e Nivel: Educacion General Basica (EGB) - Subnivel Media (ej. 6to grado).

e Referencia Temadtica: Geometria plana, especificamente la clasificacion de los
tridngulos.

e El Desafio Operativo: El maestro necesita crear una evaluacion en Google Classroom
donde, si el estudiante se equivoca, reciba una pista o retroalimentacion inmediata

que le permita intentarlo de nuevo, validando asi el enfoque de evaluacion formativa.

Para lograr esto sin consumir su fin de semana, el docente ingresa a Google Gemini

y ejecuta la siguiente instruccion sistémica bajo el marco RISEN:

[META-PROMPT RISEN: INGENIERIA DE REACTIVOS PARA PRACTICAS
GUIADAS]

[ROLE - Rol] Actua como un experto en psicometria educativa y un didacta de la

Matematica especializado en el curriculo ecuatoriano de EGB Media.

[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Diseria una bateria de 3 reactivos (preguntas) de opcion
multiple sobre el tema de la clasificacion de los triangulos para ser ingresados en la
herramienta de "Practicas Guiadas" (Practice Sets) de Google Classroom. Las preguntas
deben evaluar el nivel de 'Aplicacion’ de la taxonomia de Bloom, evitando la simple

memorizacion.

[STEPS - Pasos a seguir] Para cada una de las 3 preguntas, estructura la informacion

estrictamente en el siguiente orden:

Enunciado: Redacta un problema contextualizado en la vida cotidiana del estudiante

ecuatoriano (ej. construccion de un techo, diseiio de una cometa).
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Opciones de Respuesta: Genera 4 opciones (4, B, C, D) donde solo una sea la respuesta

correcta.

Distractores Inteligentes: Los tres distractores (respuestas incorrectas) no deben ser
numeros al azar,; deben representar "errores conceptuales comunes" (por ejemplo, confundir

un triangulo isosceles con un escaleno).

Retroalimentacion Inmediata (Pista): Redacta un breve parrafo empatico y formativo para
CADA distractor. Esta es la ayuda adicional que el algoritmo de Classroom le mostrara al
estudiante si elige esa opcion incorrecta, guiandolo hacia la respuesta correcta sin darle la

solucion directa.

[END GOAL - Objetivo Final] Entregar al docente un banco de preguntas listo para copiar
vy pegar en Google Classroom, diseriado para que la maquina califique y retroalimente al

estudiante en tiempo real, permitiéndole aprender de su propio error.

[NARROWING - Restricciones] El vocabulario debe ser motivador y adecuado para nifios
de 10 a 11 arnios. Presenta el resultado final estrictamente en una Tabla Markdown con las
columnas: Pregunta Contextualizada, Opcion Correcta, Distractores, y Retroalimentacion

por Distractor.

La Fenomenologia del Resultado y la Integracion con Google Classroom. Al
ejecutar este prompt, la Inteligencia Artificial procesa la solicitud en segundos y devuelve
una matriz impecable. El impacto real de esta ingenieria de reactivos brilla cuando el maestro
traslada estos datos a su entorno de Google Workspace.

Figura 45
Reactivos generados con retroalimentacion
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Pregunta Contextualizada

Opcion Correcta

Distractores

Retr

1. Disefiando una cometa:Para volar una
cometa en las vacaciones de agosto, Mateo
corta tres palitos de balsa. Dos palitos miden
exactamente 30 cm cada uno para formar los
lados, y usa un palito mas corto de 20 cm para
la base. Al unirlos, ;qué tipo de triangulo
formé Mateo para su cometa?

B) Triangulo isésceles

A) Triangulo equilatero
C) Triangulo escaleno
D) Triangulo rectangulo

A) jCasi lo logras! Recuerda que "equi” significa igual. Revisa las
medidas de los tres palitos en la historia: ;son todos exactamente
iguales o hay uno diferente?

C) jBuen intento! Un tridngulo escaleno es como una escalera donde
cada escalon es distinto, es decir, sus tres lados miden diferente.
Observa bien: Mateo tiene dos palitos de la misma medida. ; Cémo se
llama ese triangulo?

D) jCuidado, investigador! Nos estan preguntando por la medida de los
lados (palitos), no por la medida de sus esquinas o angulos. Busca el
nombre que clasifica a los tridngulos por sus lados cuando dos son
idénticos.

2. Construyendo en inviemo:En la clase de
proyectos, Ana esta disefiando el techo para
una casita de perro que resista las fuertes
lluvias de nuestra costa ecuatoriana. Ella se
asegura de que el angulo de la punta mas alta
mida 110° para que el agua resbale muy
rapido. Segun sus angulos, ;qué tipo de
triangulo us6 Ana para su plano?

C) Triangulo obtusangulo

A) Tridngulo acutangulo
B) Triangulo rectangulo
D) Triangulo isosceles

A) jPiénsalo un poquito méas! Los triangulos acutangulos tienen todos
sus angulos menores a 90° (son esquinas muy "cerradas” o agudas). El
angulo de Ana mide 110°, jestad muy abierto! ;Qué nombre recibe?

B) jEstuviste cerca! Recuerda que un triangulo rectangulo tiene
exactamente una esquina en forma de "L" perfecta (90°). El techo de
Ana tiene 110°, es decir, se pasa de los 90°. jIntenta de nuevo!

D) iOjo al detalle! Es muy probable que el techo tenga dos lados iguales,
pero la instruccién nos pide clasificar el triangulo estrictamente segin
sus angulos (por los 110°), no segln la medida de sus lados.

3. La minga comunitaria:Durante una minga
para arreglar el puente del barrio, el maestro
soldador te pide que cortes una plancha de
metal en forma de frigngulo. Te indica:
"Necesito que tenga una esquina perfecta en
forma de 'L’ (90°) para que encaje en la viga, y
que ademss, sus tres lados tengan medidas
totalmente diferentes”. ;Qué tipo de tridngulo
debes entregarle?

A) Triangulo rectangulo
escaleno

B) Triangulo rectangulo
isosceles

C) Tridngulo acutangulo
escaleno

D) Triangulo equilatero

B) jVas por muy buen camino! Tienes razén con lo de "rectangulo” por la
esquina en "L". Pero recuerda que "isosceles” significa que dos lados
miden igual. El maestro pidio que los tres lados sean diferentes. ; Cuél
sera la palabra correcta?

C) jExcelente observacién con lo de "escaleno”! Tienes razén en que los
lados deben ser distintos. Sin embargo, no olvides que el maestro te
pidié una esquina perfecta en "L" (90°). Los acutangulos no tienen esa
esquina recta.

D) jDetente a pensar, constructor! Un triangulo equilatere tiene sus tres
lados igualitos, pero el maestro soldador fue muy claro: "tres lados con
medidas totalmente diferentes”. Busca la combinacion que cumpla con
los lados distintos y la esquina de 90°.

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Sheets.

En el paradigma tradicional, si un estudiante respondia incorrectamente en un examen
de papel, se enteraba de su fracaso tres dias después, cuando la calificacion ya era inamovible,
generando frustracion. Ahora, utilizando las Practicas Guiadas (Practice Sets) de Google

Classroom, el docente pega la pregunta generada por Gemini y configura las pistas.

Si el estudiante selecciona el distractor que confunde un triangulo is6sceles con uno
equilatero, la plataforma bloquea temporalmente la calificacion negativa y hace emerger
automaticamente la retroalimentacion redactada por la A (ej. "jCasi lo logras! Recuerda que
la vela de este barco tiene solo dos lados iguales, revisa de nuevo la definicion de isosceles").
El sistema le otorga un segundo intento y, si la habilidad lo requiere, el propio entorno de
Google le sugiere un microvideo de refuerzo sobre el tema exacto en el que falld

(Formaciones MINED, 2024).

De este modo, el docente hackea el sistema: delega la correccion repetitiva y la
remediacion inmediata al algoritmo, obteniendo al final una radiografia analitica precisa de
cudntos intentos le tomo a cada estudiante llegar a la respuesta correcta, logrando por fin

materializar la utopia de la evaluacion cien por ciento formativa.
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2.3.2. Dimension 2: Tabulacion Algoritmica y Analitica de Datos (Google Sheets)
Histéricamente, la deteccion de brechas cognitivas a nivel grupal requeria del docente

un dominio avanzado de macros, filtros y formulas condicionales en hojas de calculo. El peso

de consolidar los resultados de multiples paralelos desembocaba irremediablemente en la

fatiga visual y mental.

Hoy, la integracion de Gemini directamente en el entorno de Google Sheets (a través
del panel lateral o Side Panel) asume el rol de un sofisticado cientifico de datos. Las
respuestas ingresadas por el estudiantado se vierten automaticamente en la matriz, y el
educador ya no requiere programar codigo matematico; interactua con su libreta de
calificaciones utilizando lenguaje natural (Ministerio de Educacion, 2021). El docente puede

ingresar prompts analiticos directos:

"Genera un analisis estadistico cualitativo de esta matriz de resultados. Identifica en qué
Destreza con Criterio de Desemperiio (DCD) especifica fallo mas del 40% del aula. A
continuacion, clasifica a los estudiantes en tres grupos para intervencion pedagogica:
'Requiere Refuerzo Académico Inmediato’, 'Nivel Medio' y 'Dominio’, generando una tabla

resumen’.

El sistema procesa la big data del aula en milisegundos, aislando las asimetrias
cognitivas e iluminando el mapa de ruta para que el docente disefie sus estrategias de

remediacioén oportunas, una labor que tradicionalmente habria paralizado su fin de semana.

Estudio de Caso: Tabulacion Algoritmica y Analitica de Datos en Google Sheets
(Dimension 2). De nada sirve automatizar la creacion de la prueba (Dimension 1) si el
docente va a colapsar frente a la sabana de resultados. En el paradigma burocratico
tradicional, el maestro ecuatoriano invierte sus domingos intentando dominar complejas
formulas condicionales en Excel (=SI(C2<7; "Refuerzo"; "Aprobado")) para tabular las
calificaciones de sus cuarenta estudiantes, identificar las métricas de error y redactar los
obligatorios Planes de Refuerzo Académico exigidos por la Ley Organica de Educacion

Intercultural (LOEI).

Para deconstruir este desgaste y mostrar la aplicacion real de la Dimension 2

(Tabulacion Algoritmica y Analitica de Datos), nos situaremos en un escenario critico de la
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Educacion General Basica Superior, donde el rezago lector postpandemia es una emergencia

silenciosa.

e Asignatura: Lengua y Literatura.

e Nivel: Educacion General Basica (EGB) - Subnivel Superior (10mo grado).

e Referencia Curricular (DCD): LL.4.3.1. Comparar, bajo criterios preestablecidos, las
relaciones explicitas entre los contenidos de dos o0 mas textos y contrastar sus fuentes.
Construir significados implicitos al inferir el tema, el punto de vista del entrevistador
y el entrevistado.

e El Desafio Operativo: Los estudiantes acaban de rendir una prueba de comprension
lectora en Google Forms. Las respuestas se han vertido automaticamente en Google
Sheets, generando una inmensa tabla con nombres, correos y puntuaciones por cada
pregunta. El docente necesita aislar la big data para saber exactamente quiénes no
dominan la destreza inferencial (LL.4.3.1) para aplicar el Disefio Universal para el

Aprendizaje (DUA) en su proxima sesion de remediacion.

En lugar de programar macros matematicas, el Hacker Educativo abre el panel lateral
de Gemini integrado en Google Workspace (o copia y pega la tabla de datos en el motor

principal de Gemini) y ejecuta este Meta-Prompt analitico:
[META-PROMPT ANALITICO: CIENTIFICO DE DATOS PEDAGOGICOS]

[ROLE - Rol] Actua como un Cientifico de Datos especializado en Psicometria Educativa y

un auditor de calidad del Ministerio de Educacion del Ecuador.

[INSTRUCTIONS - Instrucciones| Analiza los datos de la tabla adjunta, la cual contiene
las calificaciones sobre 10 puntos de 40 estudiantes de 10mo de EGB en una prueba de
Lengua y Literatura. Las preguntas 3, 4y 5 evaluan especificamente la Destreza con Criterio

de Desemperio LL.4.3.1 (Construir significados implicitos e inferenciales).
[STEPS - Pasos a seguir| Procesa la data paso a paso y entrégame un diagnostico ejecutivo.

Meétrica de Fracaso Especifico: Calcula el porcentaje exacto de estudiantes que fallaron en

las preguntas 3, 4y 5 (las de nivel inferencial).
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Segmentacion de Estudiantes (Triage): Clasifica automaticamente a los estudiantes en tres

grupos operativos, enumerando sus nombres:

Alerta Roja (Requieren Refuerzo Inmediato).: Estudiantes con nota global menor a 7/10.
Nivel Medio (En Proceso): Estudiantes entre 7 y 8.9/10.

Dominio (Avanzado): Estudiantes con 9 o 10/10.

Estrategia de Remediacion (DUA): Basado en el error principal (inferencia lectora), redacta
tres vifietas con estrategias pedagogicas focalizadas cumpliendo el Principio 1 del DUA
(Multiples formas de representacion), para aplicarlas exclusivamente con el grupo de

"Alerta Roja".

[END GOAL - Objetivo Final] Proveer al docente un Dashboard o panel de control textual,
hiper-resumido, que le permita abandonar el andlisis de numeros y pasar directamente a la

intervencion pedagogica y afectiva en el aula.

[NARROWING - Restricciones|] No me expliques como calculaste los porcentajes. Sé
directo, objetivo y clinico. Presenta la segmentacion de estudiantes en una tabla Markdown
lista para ser adjuntada al Plan de Refuerzo Académico oficial de la institucion.

Figura 46
Salida del prompt RISEN. Cientifico de datos pedagogicos
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= Gemini Z H ® Templates @

¢ Ver razonamiento v

Dashboard de Analitica Pedagogica e Intervencion

1. Métrica de Fracaso Especifico (DCD LL.4.3.1 - Nivel Inferencial)

+ Tasa de Fracaso: 45.0% de la poblacién evaluada (18 de 40 estudiantes no alcanzan el umbral

minimo de aprobacion de 7/10 en el bloque sumatorio de las preguntas 3, 4y 5). ¢

2. Segmentacion de Estudiantes (Triage)

Nivel de Riesgo Rango de Estudiantes Asignados
Calificacion
@ Alerta Roja <70/10 Estudiante 05, Estudiante 08, Estudiante 12, Estudiante 14,
(Requieren Refuerzo Estudiante 18, Estudiante 20, Estudiante 24, Estudiante 27,
Inmediato) Estudiante 32, Estudiante 34, Estudiante 37. &
Nivel Medio (En 7.0-8.9/10 Estudiante 02, Estudiante 03, Estudiante 07, Estudiante 10,
Proceso) Estudiante 11, Estudiante 16, Estudiante 19, Estudiante 22,

Estudiante 25, Estudiante 26, Estudiante 29, Estudiante 30,
Estudiante 36, Estudiante 39. &

{ Dominio 9.0-10/10 Estudiante 01, Estudiante 04, Estudiante 06, Estudiante 09,

(Avanzado) Estudiante 13, Estudiante 15, Estudiante 17, Estudiante 21, Estudiante
23, Estudiante 28, Estudiante 31, Estudiante 33, Estudiante 35,
Estudiante 38, Estudiante 40. &

3. Protocolo de Remediacion DUA: Alerta Roja (Inferencia Lectora)

(Principio 1 DUA: Proveer multiples medios de representacion)

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

La Fenomenologia del Triaje Educative. El impacto de esta arquitectura
instruccional es revolucionario. Lo que observamos aqui es un Trigje educativo
automatizado. En medicina de emergencias, el triaje clasifica rapidamente a los pacientes
segun su gravedad para salvar vidas; en la educacion, este Meta-Prompt clasifica el nivel

cognitivo de cuarenta jovenes en menos de cinco segundos.

Al delegar el andlisis de varianzas y porcentajes al algoritmo, el profesor ecuatoriano
no se deshumaniza; por el contrario, se libera de la ceguera de los datos crudos. Cuando
Gemini le responde: "El 45% de tu aula fracaso en la Destreza LL.4.3.1, y estos son los 18
estudiantes en Alerta Roja", el maestro recupera el timon estratégico. Ya no tiene que aplicar
una clase de repaso general aburrida y estandarizada para todos; ahora sabe exactamente qué
estudiantes necesitan tutoria entre pares (estrategia sugerida para adaptaciones Grado 2) o
lectura colaborativa, y quiénes estan listos para avanzar hacia proyectos de mayor
complejidad. La analitica de datos impulsada por IA transforma una hoja de célculo fria y

punitiva en un mapa de empatia y accion inmediata (Ministerio de Educacion, 2021).
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2.3.3. Dimension 3: Matrices de Valoracion Técnica (La Rubrica Impulsada por IA)
La evaluacion no se limita a pruebas de base estructurada. Para calificar de manera
justa las fases superiores del ciclo ERCA (como la Aplicacion de proyectos
interdisciplinarios, ensayos argumentativos o exposiciones), el Ministerio de Educacion y el
Ineval exigen el uso irrenunciable de rubricas analiticas. La creacion de descriptores de
desempefio rigurosos, que eliminen la subjetividad y valoren el esfuerzo del estudiante bajo
los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), es una labor intelectualmente

abrumadora (Ministerio de Educacion, 2021).

Utilizando la IA Generativa bajo el marco RISEN (Rol, Instrucciones, Pasos,
Objetivo, Restricciones), el educador puede delegar el disefio arquitectonico de estas

matrices. El docente instruye:

Actua como un auditor de calidad educativa. Crea una rubrica analitica holistica para
evaluar un 'Proyecto Interdisciplinario sobre Ecosistemas' en EGB Superior. Establece 4
dimensiones: Rigor Cientifico, Trabajo Colaborativo, Presentacion Multimodal
(cumplimiento del principio DUA de expresion) y Pensamiento Critico. Define 4 niveles de
desemperio (Excelente, Satisfactorio, En Proceso, Inicial), redactando descriptores
observables, medibles y en tono positivo para cada celda de la matriz.

Figura 47
Salida del prompt. Rubrica Analitica
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= Gemini e i (K Templates @

‘ Ver razonamiento v

Como auditor de calidad educativa, he estructurado esta rubrica analitica bajo un enfoque de
evaluacion formativa y apreciativa. Los descriptores estan redactados en un tono positivo que valora
el nivel de logro alcanzado y visibiliza la ruta hacia la mejora, evitando la penalizacion del error.

Esta herramienta asegura la medicion objetiva del desarrollo de destrezas en EGB Superior,
garantizando ademas el cumplimiento de los principios de inclusion y diversidad (DUA).

Rubrica Analitica: Proyecto Interdisciplinario sobre Ecosistemas

Nivel: Basica Superior (8vo, 9no, 10mo EGB)

Objetivo de Evaluacion: Valorar la comprension cientifica de los ecosistemas, la sinergia grupal, la
diversificacion comunicativa y el anélisis critico del entorno.

Dimensiones de Excelente (4 Puntos) Satisfactorio (3 En Proceso (2 Pu

Evaluacion Puntos)

1. Rigor Cientifico Demuestra un Identifica y explica Nombra los
dominio excepcional  correctamente los elementos

s s . de los conceptos componentes fundamentales
(Dominio y precision ecoldgicos. Explica con  estructurales del ecosistema y de
del contenido biolégico i .
L precision las cadenas  ecosistema y sus algunas caracter

y ecoldgico) troficas y el flujo de interacciones basicas, de manera gener
energia, relacionando  utilizando un demostrando
factores bidticos y vocabulario cientifico  disposicion para

abidticos con ejemplos  adecuado y pertinente  profundizar en |
precisos del contexto al nivel interaccione

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Gemini estructurard una tabla impecable y coherente que el docente puede importar
directamente a la configuraciéon de "Rubricas" en la tarea de Google Classroom. Al
automatizar este proceso, el maestro se asegura de que cada estudiante conozca con
antelacion y transparencia los criterios de éxito, garantizando una calificacion cualitativa

estandarizada, rapida y, sobre todo, justa.

La apropiacion de estas tres dimensiones consolida el verdadero decrecimiento
burocratico en la evaluacion. Al delegar la estructuracion de reactivos, el analisis de datos
masivos y el disefio de riibricas a los algoritmos de Google, el magisterio ecuatoriano erradica
la friccion administrativa y restaura la dignidad de la evaluacion como un acto de

acompanamiento genuinamente humano.

Estudio de Caso: Matrices de Valoracion Técnica y la Ruabrica Impulsada por
IA (Dimension 3). Para cerrar magistralmente este ecosistema de evaluacion y materializar
la liberacion de nuestro tiempo, debemos abordar el instrumento més complejo, temido y a

la vez necesario del modelo pedagdgico ecuatoriano: la rubrica analitica.

Cuando el Ministerio de Educacion exige la implementacion de Proyectos

Interdisciplinarios para evidenciar el aprendizaje practico, el docente se enfrenta a un abismo
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evaluativo. Evaluar un proyecto no es calificar un examen de opcion multiple; implica valorar
competencias blandas, rigor investigativo y creatividad, un proceso que, si no cuenta con
descriptores escalonados perfectos, recae irremediablemente en la subjetividad y en el

reclamo de padres de familia y estudiantes.

Para este laboratorio algoritmico de la Dimension 3, tomaremos un caso real extraido

de los textos oficiales del Estado:

e Asignatura / Ambito: Proyecto Interdisciplinario (Matematica y Educacion Fisica).

e Nivel: Educacion General Basica (EGB) - Subnivel Superior (10mo grado).

e Referencia Curricular: Proyecto "Matematica en el deporte". El objetivo es que los
jovenes organicen un campeonato, investiguen las medidas oficiales de las canchas y
elaboren un informe detallando la aplicacion de la matematica en la medicion del
rendimiento y los espacios fisicos (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2025c¢).

e El Desafio Operativo: El docente debe crear una rubrica analitica que evalte este
informe, cumpliendo con la escala de calificacion oficial (Destacado, Satisfactorio,
Elemental, Requiere Apoyo) y garantizando el Principio 2 del Disefio Universal para

el Aprendizaje (DUA) de multiples formas de expresion.

Para evitar el agotamiento de redactar descriptores durante horas, el Hacker

Educativo ingresa a Google Gemini y ejecuta el siguiente Meta-Prompt arquitectonico:

[META-PROMPT RISEN: MATRIZ DE VALORACION TECNICA - RUBRICA
INTERDISCIPLINAR]

[ROLE - Rol] Actiia como un experto en Diserio Instruccional, especialista en el curriculo
ecuatoriano y auditor de evaluacion del Ineval, con profundo dominio del Diserio Universal

para el Aprendizaje (DUA).

[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Crea una rubrica analitica holistica para evaluar el
informe final del proyecto interdisciplinario "Matemdtica en el deporte", donde estudiantes
de 10mo de EGB organizaron un campeonato y aplicaron calculos de areas, perimetros y

estadistica.

[STEPS - Pasos a seguir]|
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Dimensiones de Evaluacion: Establece 4 criterios a evaluar en las filas: A) Rigor
Matematico (cdlculo de dreas de canchas y estadistica de partidos), B) Vinculacion
Interdisciplinar (conexion real con la Educacion Fisica), C) Trabajo Colaborativo, y D)

Presentacion Multimodal (aplicacion del Principio DUA de expresion,).

Escala de Valoracion: Estructura las columnas utilizando estrictamente la escala oficial:
Destacado (4 puntos), Satisfactorio (3 puntos), Elemental (2 puntos) y Requiere Apoyo (1
punto).

Redaccion de Descriptores: Para cada una de las 16 celdas resultantes, redacta el descriptor

de desemperio. Estos deben ser observables, medibles y redactados en tercera persona.

[END GOAL - Objetivo Final] Entregar una matriz técnica impecable que elimine cualquier
sesgo de subjetividad al calificar, lista para ser importada a la herramienta de rubricas de

Google Classroom.

[NARROWING - Restricciones] El lenguaje utilizado en el nivel "Requiere Apoyo (1 punto)"
jamds debe ser punitivo o humillante; debe redactarse identificando la brecha cognitiva

como una oportunidad de mejora. Presenta el resultado estrictamente en una Tabla

Markdown.

La Fenomenologia de la Rubrica Automatizada. El resultado que el algoritmo

devuelve en escasos segundos es una obra de arte psicométrica.

En la fila de Presentacion Multimodal (DUA), para el nivel Destacado, Gemini no
exigira simplemente un trabajo en Word limpio; el descriptor dictaminard, por ejemplo: "El
equipo presenta los hallazgos matemdticos utilizando al menos dos formatos distintos (ej.
informe escrito acompariado de un video, maqueta de la cancha a escala o exposicion oral),
garantizando la participacion equitativa de todos los miembros segun sus fortalezas

expresivas”.

En el nivel Requiere Apoyo de la dimension de Rigor Matematico, el algoritmo
redactara empaticamente, por ejemplo: "El informe identifica las medidas de la cancha, pero
requiere acompanamiento docente para consolidar las formulas de calculo de drea y

perimetro”.
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El Salto hacia Google Workspace: La verdadera magia operativa o hackeo del sistema

ocurre en el paso final. Esta tabla Markdown generada por Gemini puede ser copiada y

pegada directamente en Google Sheets. Al crear la Tarea en Google Classroom, el docente

selecciona la opcion + Rubrica y elige Importar desde Hojas de célculo.

Figura 48

Salida del prompt RISEN. Matriz de valoracion técnica.

Gemini

Planificacién DUA Ciencias Naturales Rural

Dimensiones de
Evaluacion

A) Rigor Matematico

(Célculo espacial y
estadistica descriptiva)

B) Vinculacion
Interdisciplinar

(Conexion Matematica
- Educacion Fisica)

Destacado (4 puntos)

Calcula con absoluta
precision areas y
perimetros de los
espacios deportivos.
Aplica herramientas
estadisticas
descriptivas (tablas de
frecuencia, medidas de
tendencia central) para
analizar los resultados
de los partidos,
justificando
matematicamente sus
conclusiones de forma
impecable.

Articula de manera
evidente y profunda
cémo los calculos
matematicos
(dimensiones del
campo, estadisticas de
rendimiento) impactan
directamente en la
estrategia deportiva, la
dindmica del ejercicio
fisico o el cumplimiento
estricto del reglamento
de la disciplina.

Satisfactorio (3
puntos)

Calcula areas y
perimetros de los
espacios con errores
minimos que no alteran
el disefo. Utiliza
estadistica basica
(graficos o promedios
simples) para registrar
los resultados,
mostrando una
comprension general y
funcional de los datos.

Relaciona las medidas
de las canchas y los
resultados estadisticos
con las actividades de
Educacion Fisica,
evidenciando en el
informe como la
exactitud matematica
resulta Util para la
correcta organizacién
del campeonato.

® Templates @

Elemental (2 pun?

Identifica las fori
de areas y perims
pero presenta err
operativos al aplic
Registra datos
numeéricos de los
partidos, pero rec
mayor profundidz
el andlisis estadis
para generar
conclusiones
estructuradas.

Menciona ambos
campos de estud
el informe, pero I
aborda como
elementos aisladc
paralelos, requirie
mayor analisis pa
establecer una
conexion practica
causalidad entre ¢
numero y la accio
motriz.

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Con ello, la IA de Google sincroniza de manera instantanea los descriptores con la

interfaz con la que evalua. De este modo, cuando el docente revisa el proyecto de los alumnos

ya no es necesario que dude ni que escriba extensas justificaciones, debido a la pantalla

despliega centros interactivos con cada uno de los niveles que estan hablando (Destacados,

Satisfactorios, etc.). En s6lo cuatro clicks, el sistema suma los puntos, pondera la calificacion

en funcion del 10 y envia la retroalimentacion transparente e irrefutable al correo del alumno.

Al terminar el ciclo, el docente ha recuperado su fin de semana, el alumno tiene claro cuales
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son las reglas de juego y la evaluacion ha vuelto a ser justa, formativa y profundamente

humana.

2.4. Gamificacion Algoritmica y Simulaciones Adaptativas

Cuando la automatizacion de la planificacion microcurricular y el despliegue del
ecosistema de evaluacion reducen la carga asociada a los procesos burocraticos, el docente
ecuatoriano dispone de mayores recursos temporales y cognitivos para concentrarse en las
tareas pedagdgicas de mayor valor. En este punto de inflexion, la inteligencia artificial
trasciende su funciéon administrativa y adquiere un papel estratégico en la innovacién
educativa. En este contexto, la gamificacion algoritmica y las simulaciones adaptativas
emergen como enfoques que transforman el aula tradicional en un entorno interactivo de
aprendizaje, caracterizado por experiencias personalizadas, retroalimentacion dinamica y una

mayor participacion del estudiantado.

En la fenomenologia del aula del presente, el maestro se enfrenta cada dia de las
clases a la hiperestimulacion del nativo digital. Mantener una leccidon magistral
unidireccional ante una generacion que consume historias en fracciones de segundo es a nivel
pedagbgico, una lucha que se encuentra perdida de antemano para los/as docentes. Las
instrucciones de la teoria del Disefio Universal para el Aprendizaje son contundentes e instan
a los educadores a evidenciar muchas formas de implicacion y motivacion para captar el

interés real del alumno/a (Ministerio de Educacion, 2021).

Asimismo, la literatura académica valida rotundamente la influencia y efectividad de
aplicar técnicas de Role-play (juegos de rol) para el desarrollo de competencias expresivas,
analiticas y de solucion de problemas. El mismo curriculo nacional, en destrezas como la
ECA.4.2.9, exige a motivar a los estudiantes a asumir distintos roles en producciones
narrativas y documentales, asi como a interpretar cuentos breves o anécdotas vividas

tomando el protagonismo sobre la accién (Ministerio de Educacion del Ecuador,2024).

Sin embargo, la dificultad mas importante para la integraciéon de estrategias de
gamificacion y simulacion de roles ha radicado en la dedicacion del tiempo que conllevan su
disefio y desarrollo mas que el interés del docente en implicarlas dentro de su préctica

docente. Los simuladores de casos o los simuladores de escenarios que incluyen narrativas
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ramificadas que dan lugar al ingreso de los datos en los que la secuenciacion de los
acontecimientos cambia a medida que las decisiones tomadas por el alumnado también lo
hacen requieren de una planificacion detallada, de multiples rutas interactivas y de
mecanismos de retroalimentacion, situaciones que requieren un esfuerzo métrico, sobre todo
en las condiciones que se lleva a cabo en el sistema educativo fiscal ecuatoriano.

Figura 49
El Hacking ludico

SMConrg

PROMPTS) *

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

El Hacking Ludico: Gemini como Game Master (Director de Juego). El potencial
de la inteligencia artificial generativa se multiplica cuando un modelo de base como Google
Gemini puede asumir el rol de director de juego (Game Master) en un contexto de aprendizaje
interactivo haciéndose cargo de procesar el contexto de la conversacion y generar respuestas
coherentes a dicha interaccion. El modelo puede presentar situaciones problematicas, asi
como reconocer las decisiones del alumnado y ofrecer respuestas en funcion de la evolucion
de la actividad. Los tipos de interacciones que permiten este tipo de interaccion obstante
posibilitan la confeccion de simulaciones dindmicas donde la evolucion del escenario
responde a las acciones del actor permitiendo generar procesos de aprendizaje mas

contextuales y participativos.

A través de esta gamificacion algoritmica, las fases de Experiencia y Aplicacion del

ciclo ERCA dejan de ser un cuestionario pasivo para convertirse en una odisea cognitiva.
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La Matriz del Simulador: Estudio de Caso en Estudios Sociales. Para ilustrar el
poder de esta tecnologia, tomaremos una de las tematicas mas complejas y humanisticas del

Subnivel Superior de Educacién General Basica.

e Asignatura: Estudios Sociales (10mo grado).

e Destreza con Criterio de Desempeno (DCD): CS.4.2.42. Reconocer los derechos de
las personas en situacion de movilidad humana y refugiados para garantizar su libre
circulacion y dignidad en contextos de desplazamiento forzado o migracion

(Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura del Ecuador, 2025) .

El objetivo formativo de esta DCD no puede lograrse mediante la simple
memorizacion de un articulo constitucional; requiere el despertar de la empatia pura. Para
lograrlo, el docente proyecta a Gemini en el aula y ejecuta el siguiente Meta-Prompt

avanzado:
[META-PROMPT RISEN: SIMULADOR ADAPTATIVO DE ROL]

[ROLE - Rol] Actua como un Game Master (Director de Juego) educativo y un simulador
de casos hiperrealista, experto en derechos humanos y movilidad social segun el curriculo

ecuatoriano.

[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Vamos a jugar un juego de rol interactivo (Role-play)
basado en texto para desarrollar la destreza CS.4.2.42. El estudiante asumird el rol de un
joven de 15 arios que se ha visto obligado a abandonar su pais debido a un desastre natural

severo y se encuentra en la frontera solicitando estatus de refugiado.
[STEPS - Pasos a seguir] La simulacion debe seguir este algoritmo estricto:

Introduccion: Presenta el escenario inicial con una narrativa inmersiva y emocional
(mdximo 2 parrafos). Describe el frio, la incertidumbre y el obstdiculo inmediato en la

frontera.

El Desafio: Preséntale al estudiante un dilema moral o burocratico (ej. un oficial fronterizo

le niega el paso exigiéndole un documento que perdio en el desastre).
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Opciones: Ofrécele 3 opciones de accion (4, B, C). Una debe ser la mas adecuada segun los

derechos humanos, otra impulsiva y otra pasiva.

Pausa y Espera: Detén tu generacion de texto inmediatamente después de dar las opciones.
En ninguna circunstancia respondas por el estudiante ni avances en la historia. Espera a

que yo (o el alumno) digite la opcion elegida.

Adaptacion y Consecuencia: Una vez que el estudiante responda, evalua su decision. Si
eligio correctamente basandose en sus derechos, avanza la historia positivamente; si se
equivoco, presenta un nuevo obstaculo que le enserie la consecuencia de su accion. Luego,

dale un nuevo desafio.

[END GOAL - Objetivo Final] Que el estudiante interiorice las dificultades reales de la
movilidad humana mediante la experiencia inmersiva, superando el contenido puramente

teorico.

[NARROWING - Restricciones|] Nunca rompas el personaje. Mantén un tono dramadtico,
respetuoso y realista. Limita cada una de tus intervenciones a un maximo de 150 palabras
para mantener la agilidad del juego en el aula.

Figura 50
Salida de prompt RISEN. Simulador de rol

Gemini Planificaciéon DUA Ciencias Naturales Rural i ) Templates @

social segun el...

4 Verrazonamiento

El viento helado de la madrugada te corta el rostro. Llevas tres dias caminando desde que el
deslave masivo sepulté tu ciudad natal. A tus 15 afios, lo Unico que te queda es una mochila
mojada, los zapatos rotos y la esperanza de cruzar la frontera. Frente a ti, una imponente reja
de metal y decenas de familias exhaustas marcan el limite entre tu pasado destruido y un
futuro incierto.

Al fin llegas a la ventanilla de control. Un oficial fronterizo de mirada severa te detiene en seco.
"No puedes pasar, muchacho. El decreto exige pasaporte vigente, y tu solo traes una
credencial escolar manchada de barro. Tendras que dar la vuelta, son las reglas”, sentencia

friamente, bloqueando el torniquete,
:JQué decides hacer?

A) Explicar con firmeza que tu vida corre peligro y solicitar proteccién bajo el derecho
internacional al refugio por crisis humanitaria.

B) Gritarle por su falta de empatia, empujar el torniquete e intentar cruzar corriendo hacia el
otro lado.

C) Bajar la cabeza, disculparte en silencio y regresar a sentarte a la intemperie, esperando a
que alguien mas resuelva tu situacion.

@ &7 Cc 9

Pregunta a Gemini

=

-+ 2e Herramientas Pro -
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Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

El Impacto Fenomenologico del Simulador. Al oprimir Enter, el aula ecuatoriana
se transforma. Los estudiantes dejan de ser receptores pasivos y se convierten en
protagonistas de su propio aprendizaje. Si deciden confrontar al oficial de frontera apelando
a su derecho a la proteccion internacional, la TA de Gemini adaptara el guion: "El oficial te
mira sorprendido por tu firmeza y llama a su supervisor. Has demostrado conocer tus

derechos, pero ahora te enfrentas al proceso de entrevista de asilo...".

Este disefio intencional cumple simultdneamente con los multiples principios del
DUA: proporciona opciones para captar el interés (gamificacion), multiples formas de
representacion (narrativa visualizada mentalmente) y multiples formas de accion y expresion
(toma de decisiones dinamica). Mas importante atn, la evaluacion formativa ocurre
organicamente durante el juego; la retroalimentacion no es un nimero rojo en un papel, sino
la consecuencia narrativa inmediata de las acciones del estudiante (Ministerio de Educacion,

2021).

El docente, liberado por fin del desgaste de la transmision de datos mecénicos, camina
entre los grupos observando como sus estudiantes debaten apasionadamente, deliberan
éticamente y construyen un aprendizaje significativo que ninguna matriz de papel podria

jamas igualar.

2.4.1. Laboratorio de Validacion Cruzada: La Odisea Cientifica mediante Simuladores

RPG

Con el objetivo de promover la inclusion de la gamificacion algoritmica como una
estrategia transversal en el centro del magisterio ecuatoriano, es imprescindible presentar esta
propuesta a procesos de validacion en diferentes dmbitos disciplinares. Via el sistema de
validacion, se evaluara si la inteligencia artificial generativa tiene la habilidad, mediante
evidencias empiricas, de ensefiar conceptos abstractos de las ciencias, las matemadticas y otras
areas de conocimiento a partir de experiencias de aprendizaje mediante juegos de rol,
contextualizadas e interactivas, sin apartar la rigurosidad conceptual y los objetivos que

marcan las orientaciones curriculares.
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Este estudio de caso se desarrolla en el ambito de las Ciencias Naturales con el
proposito de analizar el potencial de la inteligencia artificial generativa para fortalecer la
comprension de conceptos complejos mediante estrategias de gamificacion algoritmica.
Tradicionalmente, la ensefianza de los ciclos biogeoquimicos ha recurrido al uso de esquemas
estaticos y actividades centradas en la memorizacion, lo que puede limitar la comprension de
las interacciones dindmicas que caracterizan estos procesos. En este contexto, la
incorporacion del enfoque de Hacking Educativo permite convertir estos contenidos en
experiencias de aprendizaje interactivas, en las que el estudiantado participa activamente en
la resolucion de situaciones contextualizadas que favorecen la comprension de los procesos

ecoldgicos desde una perspectiva aplicada.
La Matriz del Simulador: Ciencias Naturales (Ciclos Biogeoquimicos)

e Asignatura: Ciencias Naturales (8vo grado de EGB Superior).

e Referencia Tematica / DCD: El ciclo del carbono y el flujo de energia en los
ecosistemas (Basado en la lectura de la guia docente: "Los ciclos del oxigeno, el
carbono, el nitrégeno y el fosforo").

o El Desafio Operativo: En lugar de pedirle al estudiante que defina qué es la
fotosintesis o la descomposicion, el algoritmo lo obligara a vivir el proceso desde la

primera persona.

El maestro proyecta Google Gemini frente a su aula y ejecuta el siguiente codigo

maestro (basado en el marco RISEN):
[META-PROMPT RISEN: AVENTURA RPG MICROSCOPICA]

[ROLE - Rol] Actua como un Game Master (Director de Juego) especializado en biologia

molecular y ecologia, aplicando el curriculo de Ciencias Naturales del Ecuador.

[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Diseiia y dirige un juego de rol (Role-play)
conversacional donde el estudiante asumird la identidad de un "Atomo de Carbono”. El

juego comienza en la atmosfera terrestre en forma de una molécula de CO2.

[STEPS - Pasos a seguir]|
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Introduccion Inmersiva: Describe el entorno atmosférico desde la perspectiva microscopica.

Transmite la sensacion de estar flotando empujado por las corrientes de viento. (Mdaximo 2

parrafos).

El Desafio (Encrucijada Biologica): Presenta una situacion donde el atomo debe integrarse

a la biosfera o a la hidrosfera.

Opciones de Accion: Ofrécele 3 caminos (4, B, C). Por ejemplo: A) Entrar por la estoma de
la hoja de un arbol de Capuli, B) Disolverse en la superficie del Océano Pacifico, C)

Quedarse inerte en una roca volcanica.

Pausa Absoluta: Detén la generacion de texto inmediatamente después de dar las opciones.

Espera la respuesta del jugador.

Consecuencia Cientifica: Cuando el estudiante elija, narra qué proceso bioquimico ocurrio
(¢j. fotosintesis, acidificacion del océano). Si la opcion es cientificamente erronea, explicale
de forma ludica por qué fracaso y hazle retroceder un paso. Luego, preséntale su siguiente

desafio evolutivo (ej. ser devorado por un herbivoro).

[END GOAL - Objetivo Final] Lograr que el estudiante deduzca y experimente las fases del
ciclo del carbono (fotosintesis, respiracion celular, descomposicion) a través de la
gamificacion interactiva, cumpliendo con el Principio 3 del DUA (Multiples formas de

implicacion).

[NARROWING - Restricciones] Tono narrativo de aventura épica y ciencia ficcion de
supervivencia. Usa vocabulario cientifico preciso pero accesible para adolescentes de 12
anos. Limite de 150 palabras por interaccion para mantener la adrenalina del juego.

Figura 51
Salida de prompt RISEN. Aventura del atomo.

109



MENOS PAPELES, MAS PEDAGOGIA ¢

Gemini Aventura del Atomo de Carbono <& 3 (K) Templates @

[ROLE - Rol] Actua como

un Game Master (Director de Juego) especializado en
biologia molecular y

ecologia, aplicando el curriculo de Ciencias Naturales
del Ecuador....

" Ver razonamiento v

Despiertas en el cadtico remolino de la tropdsfera. Eres C-12, un valiente atomo de carbono,
unido por fuertes enlaces covalentes a dos imponentes atomos de oxigeno. Juntos forman una
veloz nave molecular de diéxido de carbono (COs). Eres empujado violentamente por las
corrientes térmicas sobre los Andes ecuatorianos, esquivando rafagas de nitrégeno y nubes

masivas de vapor de agua.

De pronto, una corriente descendente te arrastra sin piedad hacia la superficie terrestre. Te
acercas a una encrucijada biologica critica: debes abandonar el cielo y anclarte a un nuevo
ecosistema para continuar tu supervivencia. La gravedad no perdona y el viento te empuja
hacia tres destinos inminentes. A) Dejarte succionar por el microscopico estoma en la hoja de
un frondoso arbol de Capuli. B) Precipitarte y disolverte en las agitadas aguas del Océano

Pacifico. C) Estrellarte para quedar inerte sobre una fria roca volcanica del Cotopaxi.

& ¢ O

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

La Fenomenologia de la Deduccion Liadica. El impacto en la arquitectura de la
carga cognitiva del aula es absoluto. Gemini ya no escupe definiciones; construye mundos.
En la pantalla, el algoritmo respondera: Despiertas en el caotico remolino de la troposfera.
Eres C-12, un valiente atomo de carbono, unido por fuertes enlaces covalentes a dos
imponentes dtomos de oxigeno. Juntos forman una veloz nave molecular de dioxido de
carbono (CO2). Eres empujado violentamente por las corrientes térmicas sobre los Andes

ecuatorianos, esquivando rdfagas de nitrogeno y nubes masivas de vapor de agua....

La fase de Conceptualizacion del ciclo ERCA ocurre de manera invisible y dindmica.
Cuando los estudiantes en el aula debaten y gritan: Precipitarte y disolverte en las agitadas
aguas del Océano Pacifico”, estan interiorizando el conocimiento disciplinar sin la friccion
de la burocracia tradicional. La A evalua la pertinencia cientifica de cada decision en tiempo
real, brindando una retroalimentacion formativa inmediata que respeta el ritmo de

aprendizaje de cada grupo.
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Hemos demostrado, sin lugar a duda, que el dominio experto de la Ingenieria de
Prompts convierte a la maquina en el motor de Edutainment (educacion y entretenimiento)
definitivo, transformando el aula en un ecosistema vivo, desafiante y profundamente

memorable.

2.5. El Tutor IA en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia activa que organiza
el proceso de ensefianza - aprendizaje desde el desarrollo de un proyecto orientado a dar
respuesta a una pregunta, necesidad o problema significativo, mediante procesos de
investigacion, planificacion, cooperacion y produccion de productos o soluciones. Su
aplicacidon crea un marco conveniente para articular el saber y la competencia de las

diferentes areas cuando las actividades se articulan en funcién de aprendizaje en comun

(Kokotsaki et al., 2016).

En el contexto educativo ecuatoriano, esta metodologia también puede asociarse con
el enfoque interdisciplinario que se promueve en las orientaciones curriculares del Ministerio
de Educacion, donde las metodologias de diversas areas pueden articularse para trabajar el
aprendizaje de situaciones contextualizadas en un contexto determinado. Siguiendo esta
linea, los proyectos interdisciplinarios son una respuesta valida para organizar las
experiencias de aprendizaje y vincular los contenidos curriculares con situaciones
problematicas 4ticas o contextualizadas que incorporan estrategias como la investigacion o
el trabajo colaborativo (UNESCO, 2025b).

Figura 52
Tutor IA en el ABP
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Sin embargo, usar el aprendizaje basado en proyectos (ABP) en el aula presenta
importantes retos en la manera de ensefiar y organizar las actividades. En el Bachillerato
General Unificado (BGU), un maestro que tiene muchos grupos puede tener problemas para
dar atencion especial a cada uno de ellos. Formar varios equipos significa trabajar al mismo
tiempo en proyectos que tienen diferentes temas, preguntas de investigacion, hipotesis y
velocidades de aprendizaje. Esta situacion aumenta la necesidad de planificar, guiar, revisar
las herramientas para recoger datos y dar retroalimentacion sobre los aspectos teoricos y
metodoldgicos de cada proyecto. Por lo tanto, usar herramientas de inteligencia artificial
puede ayudar a mejorar algunas tareas de apoyo, pero no reemplaza el papel del maestro
como guia en el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento critico (Orrala y Gonzalez,

2025).

En este contexto, el Hacker Educativo puede ampliar las posibilidades de
acompafiamiento pedagogico mediante la incorporacion de inteligencia artificial generativa.
Herramientas como Google Gemini pueden superar su funciéon como asistentes para tareas
administrativas y utilizarse como recursos de apoyo para la orientacion del estudiantado
durante el desarrollo de proyectos. Bajo este enfoque, la IA puede asumir funciones propias

de un cotutor socratico, mediante la formulacion de preguntas orientadoras, la identificacion

112



MENOS PAPELES, MAS PEDAGOGIA ¢

de inconsistencias, la propuesta de alternativas y la retroalimentacién durante el proceso de
aprendizaje, mientras el docente mantiene la responsabilidad sobre la orientacion

pedagdgica, la validacion de los contenidos y la evaluacion.

La Mayéutica Algoritmica: La IA que No da Respuestas. Una de las mayores
inquietudes que plantea la introduccion de la inteligencia artificial en los trabajos de los
estudiantes esta relacionada con la posibilidad de que el estudiante pueda cometer plagio y
con la produccion de trabajos que no expresen parte del razonamiento del estudiante; ese es
el contexto en el que enfrenta la propuesta de la Etica por Diseflo: establece formas de
interactuar con la A en direccion al desarrollo del propio razonamiento, dejando de usarla
como un recurso que genera respuestas de forma automatica. De este modo, el profesor/a
puede programar el uso de la inteligencia artificial como un recurso de tutoria socratica, a
través de preguntas que lleven al estudiante a explorar sus supuestos a comprobar
informacion, a justificar sus decisiones y a producir sus propios argumentos. (Montenegro

Huera, 2023).

Para ilustrar este nivel de maestria arquitectonica, utilizaremos un caso transversal

del curriculo de Bachillerato, basdindonos en la guia de implementacion metodolédgica.

e Asignatura: Emprendimiento y Gestion.

e Nivel: 2do curso de BGU.

e Destreza con Criterio de Desempeiio (DCD): I.LEG.5.4.2. Ejecuta investigaciones de
campo y disefla instrumentos de investigacion para seleccionar las ideas de
emprendimiento que presenten mayor factibilidad en el mercado (Ministerio de
Educacioén del Ecuador, 2015).

e El Desafio Operativo: Un grupo de estudiantes ha decidido crear un proyecto de
mermeladas orgénicas con frutas amazonicas, pero no tienen idea de como redactar
la encuesta para su estudio de mercado ni como validar su hipotesis. El docente esta

ocupado asesorando a otro grupo.

El maestro instruye al grupo de estudiantes para que abran Google Gemini e ingresen
el siguiente Meta-Prompt de auto-tutoria, disefiado para restringir la entrega de respuestas

directas y forzar el trabajo cognitivo:
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[META-PROMPT RISEN: TUTOR SOCRATICO PARA ABP]

[ROLE - Rol] Actua como un exigente Tutor Académico y experto en Emprendimiento e

Investigacion de Mercados para estudiantes de Bachillerato en Ecuador.

[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Mi equipo de proyecto esta desarrollando un
emprendimiento de "mermeladas orgdnicas con frutas amazonicas (araza y copoazu)”.
Necesitamos diseniar una encuesta de validacion de mercado (Investigacion de campo). Tu
tarea es guiarnos paso a paso para que nosotros mismos construyamos el instrumento de

investigacion.
[STEPS - Pasos a seguir]|

Diagnostico Inicial: Preguntanos cudl es nuestro mercado objetivo (a quién le queremos

vender). Espera nuestra respuesta.

Desequilibrio: Una vez que respondamos, formulanos 3 preguntas criticas para ayudarnos
a definir las variables de nuestra encuesta (ej. precio, empaque, sabores). No redactes las

preguntas de la encuesta por nosotros.

Revision y Refinamiento: Cuando te enviemos nuestro borrador de las 5 preguntas de la
encuesta, actua como auditor. Sefiala si hay preguntas sesgadas o cerradas que no nos

aportaran valor y sugiérenos como repensarlas.

[END GOAL - Objetivo Final] Nuestro objetivo es aprender a investigar y pensar
criticamente, no que hagas el trabajo por nosotros. Queremos un instrumento de campo

riguroso y técnicamente impecable.

[NARROWING - Restricciones] RESTRICCION ABSOLUTA: Utiliza la mayéutica
socratica. En ninguna circunstancia redactes la encuesta final ni nos des las respuestas
directas. Si te pedimos que nos des el trabajo hecho, niégate amablemente y responde con
una pregunta que nos obligue a pensar. Utiliza un lenguaje motivador, pero académicamente
FIiguroso

Figura 53
Salida de prompt RISEN. Tutor socrdtico ABP
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Gemini Encuesta de Mermeladas Organicas Amazonicas & i (K) Templates :@

[ROLE - Rol] Actua como

un exigente Tutor Académico y experto en
Emprendimiento e Investigacion de

Mercados para estudiantes de Bachillerato en Ecuador.
[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Mi equipo de proyect...

* Ver razonamiento v

iBienvenidos, equipo! Me parece una excelente iniciativa. Trabajar con frutos amazdnicos
endémicos como el araza y el copoazli demuestra vision y tiene un gran potencial de

innovacion en el mercado actual.

Sin embargo, en el emprendimiento, una buena idea no sobrevive sin una validacion rigurosa en
el mundo real. Como su tutor, mi nivel de exigencia sera alto: mi objetivo no es entregarles el
trabajo hecho, sino ensefarles a pensar como verdaderos investigadores de mercado y
asegurar que su instrumento de campo sea técnicamente impecable.

Vamos a construir esto paso a paso, utilizando el pensamiento critico como nuestra principal
herramienta.

Paso 1: Diagnéstico Inicial

Todo instrumento de investigacion necesita un norte. No podemos preguntar qué prefiere la

gente si no sabemos a qué gente le estamos preguntando.

Por lo tanto, mi primera interrogante para ustedes es: ;Cual es exactamente su mercado

objetivo?

Es decir, ;a quién le pretenden vender estas mermeladas organicas? Piénsenlo bien y sean lo

posible (no me dioan "a todo el mundo” o "a la s de Ecuador™)

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

El Impacto Cognitivo del Andamiaje Automatizado. La aplicacion de este codigo
en el aula genera un ecosistema de aprendizaje asombroso. Cuando los estudiantes le pidan
a Gemini: "Haznos 5 preguntas para vender mermelada”, el algoritmo (obedeciendo a su
directriz ética) les respondera: "Me encantaria ayudarles, equipo, pero como su tutor, mi
deber es que desarrollen sus habilidades de investigadores. Antes de redactar las preguntas,
cuéntenme: ;qué es exactamente lo que necesitan descubrir sobre sus posibles clientes? ;Les
preocupa mas saber si estarian dispuestos a pagar un precio mas alto por ser un producto

organico, o si conocen el sabor del araza?".

Este andamiaje cognitivo cumple de forma magistral con el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Al proporcionar un canal de retroalimentacion inmediata, personalizado

e inagotable, se maximiza el Principio 3 (Multiples formas de implicacion), elevando la
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motivacion y la autonomia del estudiante a niveles sin precedentes. El fracaso o el error en
el disefio de un proyecto ya no se descubre al final del quimestre cuando el profesor califica
la carpeta; el algoritmo lo detecta y lo corrige formativamente en la fase de estructuracion

(Conceptualizacion y Aplicacion del ERCA) (Ministerio de Educacion, 2021).

2.5.1. Validacion Transversal: La Mayéutica Algoritmica en las Ciencias Naturales

(STEM)

En el ambito de la investigacion académica y el disefio instruccional, la eficacia de
una arquitectura tecnoldgica solo se comprueba cuando demuestra su versatilidad a través de
multiples disciplinas. Si bien el campo del Emprendimiento se presta naturalmente para el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el verdadero terror operativo del docente
ecuatoriano surge cuando intenta aplicar esta metodologia en las ciencias duras o disciplinas
STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas), donde el rigor académico y la

precision metodoldgica no admiten ambigiliedades.

Para este laboratorio de wvalidacion cruzada, abandonaremos las ciencias
administrativas y nos adentraremos en el Bachillerato General Unificado (BGU) dentro de la

asignatura de Biologia.

e Asignatura: Biologia (Bachillerato).

e Destreza con Criterio de Desempeno (DCD): CN.B.5.5.11. Diagnosticar y proponer
soluciones a problemas medioambientales referentes al crecimiento poblacional y al
uso sostenible de los recursos (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2025a).

e El Desafio Operativo (La Friccion en el Aula): Un grupo de estudiantes de 2do de
BGU ha decidido que su Proyecto Interdisciplinario serd "Limpiar el rio cercano a la
comunidad"”. El entusiasmo sobra, pero el rigor cientifico es nulo. Los estudiantes
quieren ir directamente a recoger basura (la accion) sin antes plantear un problema de
investigacion, sin definir variables (como el pH del agua o el nivel de coliformes) y
sin una hipoétesis clara. El docente de Biologia, que debe supervisar otros ocho
proyectos de altisima complejidad simultdneamente, no tiene los 45 minutos
necesarios para sentarse con este grupo a ensefarles epistemologia cientifica desde

CECro.
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Dada la serie de dificultades que pueden surgir durante la planificacion y el desarrollo
de proyectos educativos de tipo interdisciplinario, las diferentes herramientas de inteligencia
artificial generativa pueden llevarse a cabo en forma de recursos adicionales para ayudar
algunas tareas de tipo educativo. En este sentido, Google Gemini puede hacer uso de las
instrucciones estructuradas mediante criterios que ordenen, revisen y mejoren una propuesta
pedagdgica. Del mismo modo, el uso de los meta-prompts permiten establecer normas y

condiciones de entrada para ir orientando las propias respuestas que va generando el sistema.

El Cédigo Fuente: El Tutor Cientifico Socratico. El docente instruye a los
estudiantes para que abran su asistente de Inteligencia Artificial e ingresen la siguiente

directriz arquitectonica basada en el marco RISEN:
[META-PROMPT RISEN: TUTOR SOCRATICO PARA CIENCIAS NATURALES]

[ROLE - Rol] Actlia como un exigente Doctor en Biologia Ambiental, especialista en el

método cientifico y tutor del curriculo ecuatoriano de Bachillerato.

[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Mi equipo de proyecto escolar quiere "limpiar el rio de
nuestra comunidad", pero nuestro profesor nos ha dicho que primero debemos elaborar un
"Diagnostico del problema medioambiental" y definir variables medibles, basandonos en la
destreza oficial (CN.B.5.5.11). Tu tarea es guiarnos paso a paso para que nosotros mismos

construyamos el problema de investigacion y la hipotesis.
[STEPS - Pasos a seguir| Ejecuta este andamiaje cognitivo estrictamente en orden:

Fase de Reflexion: Preguntanos exactamente qué tipo de contaminacion hemos observado en

el rio (ej. plasticos, olores, descargas quimicas). Espera nuestra respuesta.

Fase de Conceptualizacion (Variables): A partir de nuestra respuesta, explicanos brevemente
qué es una variable independiente y una dependiente en ecologia. Luego, formtilanos una
pregunta de desequilibrio cognitivo que nos obligue a pensar como vamos a medir esa

contaminacion (ej. jmediremos el pH, la turbidez, o la cantidad de macroinvertebrados?).

Auditoria de Hipdtesis: Cuando te enviemos nuestra hipdtesis redactada, no la corrijas
reescribiéndola. Actiia como un evaluador: sefidlanos si es falsable o si es demasiado vaga, y

danos una "pista" para mejorarla.
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[END GOAL - Objetivo Final] Garantizar que el equipo adquiera pensamiento critico, rigor
investigativo y logre formular un diagndstico medioambiental digno de un proyecto de

Bachillerato.

[NARROWING - Restricciones] RESTRICCION ETICA ABSOLUTA: Utiliza
exclusivamente la mayéutica socratica. En ninguna circunstancia redactes el problema de
investigacion ni la hipdtesis por nosotros. Si te pedimos la respuesta directa, niégate
amablemente y formulanos una nueva pregunta. Adapta tu lenguaje para que sea
comprensible para adolescentes de 16 afios, pero mantén la terminologia cientifica exacta.

Figura 54
Salida de prompt RISEN. Tutor socratico Ciencias Naturales

Gemini Diagnostico de Contaminacion Fluvial Escolar L i (K Templates @

- Rol] Acttia como un exigente Doctor

en Biologia Ambiental, especialista en el método
cientifico y tutor del

curriculo ecuatoriano de Bachillerato....

% Estimados estudiantes, bienvenidos a este espacio de rigor cientifico. Como su tutor, mi
funcion no es darles las respuestas, sino asegurar que su intelecto esté a la altura del desafio
ecoldgico que pretenden abordar. La intencion de “limpiar el rio" es loable, pero sin un
diagnostico técnico basado en la destreza CN.B.5.5.11 (que analiza las causas y
consecuencias del desequilibrio en los ecosistemas), su esfuerzo sera meramente cosmético y

no cientifico.

Para construir un proyecto de investigacion solido, debemos alejarnos de las generalidades. No

se puede "curar” al rio si no sabemos exactamente de qué padece.

Fase 1: Reflexién y Observacion de Campo
Antes de proponer soluciones, necesitamos identificar los estresores ambientales presentes en
el cuerpo de agua. Observen con ojo critico el tramo del rio que han elegido y respondan con
precision:
» ¢Qué evidencias fisicas directas han observado en el cauce o en las riberas?
(Por ejemplo: presencia de residuos sdlidos plasticos, coloracion inusual del agua, olores
fétidos persistentes, espuma blanca, o quizas la ausencia total de vegetacion y fauna en

las orillas).

Espero su descripcion detallada para proceder con el andlisis de variables.

& C O

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google Gemini.

Fenomenologia del Andamiaje Cognitivo en STEM. Cuando la Inteligencia

Artificial asume este mandato, el impacto en la ecologia del aula es inmediato y disruptivo.
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Los estudiantes, acostumbrados a la gratificacion instantanea de los motores de busqueda

genéricos, se estrellan contra un algoritmo que los desafia intelectualmente.

Si los estudiantes escriben: "Nuestra hipotesis es que el rio estd sucio porque la gente
bota basura y si lo limpiamos estara limpio”, Gemini no les entregard un parrafo académico
prefabricado para que lo copien. Cumpliendo su restriccion ética, respondera: "Equipo, su
idea tiene una buena intencion civica, pero como cientificos debemos ser precisos. 'Estar
sucio' no es una variable medible en un laboratorio. Pensemos: si la gente bota desechos
organicos, ;jqué le pasa al nivel de oxigeno disuelto en el agua? ;Como podrian reescribir
su hipotesis relacionando la 'cantidad de desechos organicos' (variable independiente) con

el 'mivel de oxigeno o supervivencia de los peces' (variable dependiente)?".

Esta interaccion garantiza el cumplimiento irrestricto de las directrices de la
evaluacion formativa cualitativa. La IA proporciona retroalimentacion constructiva
inmediata que permite la mejora continua, estructurando el andamiaje necesario para que el
estudiante transite de la novatada empirica a la madurez analitica. Desde la perspectiva del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), este modelo asegura el Principio 3 (Multiples
formas de implicacion), ya que la atencion individualizada e interactiva del algoritmo reduce
la frustracion del estudiante frente al bloqueo creativo, dandole el nivel exacto de soporte
cognitivo que necesita para avanzar a su propio ritmo (Ministerio de Educacion del Ecuador,

2025¢).

Con este segundo laboratorio superado, queda demostrado categdricamente: delegar
la tutoria de los Proyectos Interdisciplinarios a una IA bien prompteada no fomenta la pereza
intelectual, sino que erige la barrera mas formidable contra el facilismo. El docente
ecuatoriano, libre por fin de la correccidon sintactica masiva, recobra su posicion como el
verdadero Maestro de la orquesta, observando cémo la tecnologia fuerza a sus estudiantes a

pensar, dudar y descubrir el conocimiento por si mismos.

2.6. Epilogo del Capitulo 2: La Metamorfosis del Educador.
En el capitulo presente se han estudiado las oportunidades de aplicacion de la
inteligencia artificial generativa en varios procesos de planificacion, de gestion y de

desarrollo pedagbgico. Se han estudiado estructuras de formulacion de instrucciones como
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PTCF y RISEN, su aplicacién en la organizacion de las Destrezas con Criterio de Desempefio
(DCD), el uso de herramientas digitales para el soporte de procesos de evaluacion formativa
y el desarrollo de actividades de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y proyectos

interdisciplinarios.

Se destaca, la importancia de considerar las condiciones de acceso, conectividad y
competencias digitales del colectivo del profesorado para poder hacer una implementacion
contextualizada. En este sentido , herramientas como Google Gemini, Forms y Sheets pueden
ayudar a optimizar determinadas tareas educativas si su uso esta asociado a la planificacion,
la supervision docente y la validacion de los resultados. Por lo tanto, la inteligencia artificial
ha de entenderse como un recurso complementario que pueda ayudar en la gestion y el disefio
pedagdgico en la que se consideran el conocimiento profesional y la toma de decisiones del
docente como elementos constitutivos del proceso educativo.

Figura 55
La metamorfosis del Educador

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.
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Capitulo 3:

Arquitectura de consulta con NotebookLM
El ecosistema educativo ecuatoriano no solo exige del maestro una vocacion
pedagdgica inquebrantable y un dominio didactico exhaustivo, sino que lo somete a un asedio
constante de normativas, instructivos de evaluacion, acuerdos ministeriales y reformas

curriculares transitorias.

En el ambito educativo el uso de Google Gemini permite dar soporte a procesos
relacionados con la interpretacion de las Destrezas con Criterio de Desempefio (DCD), el
disefio de actividades y la integracion de algunos conceptos del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Sin embargo, al momento de utilizar estas herramientas donde exigen
rigor académico, investigaciones de tipo historico, fundamentaciones normativas, se debe
contemplar los limites de los sistemas de IA generativa (inteligencia artificial generativa),
entre los cuales se encuentra el de producir informacion falsa, erronea o no comprobable
fenémeno que se denomina "alucinacion de IA". Por lo tanto, este capitulo identifica
estrategias para el rastreo, la comprobacion de la informacion y su trazabilidad el uso
responsable de estas herramientas con el objetivo de mejorar la calidad y la fundamentacion

de la préctica educativa.

Notebook LM puede considerarse como un recurso adicional para la tarea de organizar
y analizar aquellos documentos previamente seleccionados. En el 4mbito educativo ayuda a
la consulta de fuentes tanto académicas como normativas o institucionales, aunque las
respuestas son generadas por este aplicativo, puede haber algunas imprecisiones, por lo que
se debe cotejar con los documentos originales. Se debe tener en cuenta, tal y como se ha
mencionado con relacion a la verificacion, al ser un aplicativo generador de respuestas, hay
que confirmar la actualidad, pertinencia y veracidad de la informacion de las fuentes que se
incorporan antes de usarla para la obtencion de informacion en cualquier proceso académico

0 administrativo.
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Figura 56
NotebookLM y el Hacker educativo

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

3.1. RAG Educativo: El Oraculo del Magisterio con Cero Alucinaciones

Los sistemas con inteligencia artificial generativa pueden generar respuestas que
contienen informacion falsa, inexacta o que no se encuentra respaldada por las fuentes
disponibles, siendo este fendémeno conocido como alucinacion de IA. Este fenémeno ya
puede observarse cuando el sistema crea texto, que tiene coherencia y parece plausible, pero
no tiene suficiente soporte factico o documental. En el contexto educativo la cuestion es
cuando se consulta informacion de tipo normativo o institucional, porque una respuesta
erronea puede inducir a interpretaciones equivocadas de normativa vigentes. Por ello, la
informacion provista por este tipo de herramientas debe ser confrontada con fuentes oficiales
y documentos originales antes de ser utilizada para fundamentar decisiones pedagogicas o

administrativas.

La emancipacion definitiva del docente frente a este riesgo se encuentra en la
adopcion de una arquitectura de software avanzada denominada Generacion Aumentada de

Recuperacion (RAG, por sus siglas en inglés) (Alarcon, 2025).
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3.1.1. La Ontologia del RAG: Anclando la Inteligencia a la Verdad

Desde una perspectiva técnica, la Generacion Aumentada de Recuperacion (RAG) es
un paradigma que revoluciona el comportamiento del algoritmo. En lugar de permitir que la
IA responda apelando a su memoria general (los datos con los que fue entrenada
originalmente), la arquitectura RAG fuerza al modelo a realizar un paso previo e ineludible,
recuperar informacion de una base de datos especifica y privada proporcionada por el

usuario, y luego generar la respuesta utilizando exclusivamente esos datos recuperados

(Teacher’s Tech, 2025).

Figura 56
Generacion aumentada de recuperacion (RAG)

RAG: IA Conectada a tus Datos

1») \
. w T § Paso 2: Ant‘:lajﬁ? )

gm& % “Grounding
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; @ %
n Qo- *

El sistema busca en tu base La respuesta se construye Google pone esta arquitectura
de datos privadas antes de Gnicamente con los datos avanzada en manos de docentes

responder. recuperados, evitando alucinaciones sin necesidad de programar.

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Hasta hace muy poco, construir un sistema RAG requeria conocimientos avanzados
en lenguajes de programacion, uso de bases de datos vectoriales y configuraciones en la nube
(como Google Cloud). Hoy, la matriz tecnologica de Google ha democratizado este poder a
través de NotebooklLM, una herramienta de asistencia de investigaciéon y aprendizaje
potenciada por IA que opera estructuralmente como un Modelo de Lenguaje Grande (LLM)

anclado en la arquitectura RAG (Tufino, 2025).

NotebookLM se convierte asi en la boveda privada del maestro. Al cargar documentos
fundacionales en este entorno, como la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), las

guias metodologicas de implementacion curricular o los instructivos de evaluacion, el
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docente restringe el universo de conocimiento de la maquina. La IA deja de ser un creador
libre y se transforma en un auditor, un oraculo institucional, que procesa, sintetiza y cruza

unicamente los folios que el educador le ha entregado.

Fenomenologia de las Cero Alucinaciones y el Testimonio Documental. El
impacto fenomenologico de NotebookLM en la reduccion de la sobrecarga administrativa
reside en su interfaz de validacion bibliografica. La promesa de cero alucinaciones no es un
mero eslogan publicitario; es una garantia algoritmica verificable. Cuando el docente formula
una pregunta compleja a su cuaderno en NotebooklLM, el sistema no solo redacta la
respuesta, sino que inserta de manera automatica nimeros de referencia integrados dentro de
las frases y parrafos generados (Antén, 2025).

Figura 57
Trazabilidad documental en NotebookL M

@ EVAL DOCENTE INEVAL 2026 - & comprio PO N T @

Fuentes Chat Studio

- (WUT LUIIUGIIS: GOV UG US 111G1IS1G GAHIGUSLIVG LUITIV G VL YAL SYGIUG G UGG
(conocimientos), Saber hacer (habilidades), Saber ser y Saber estar (actitudes) 1 s .
Ademas, detalla el uso de los instrumentos, como los cuestionarios de base estructurada,
los portafolios y las rubricas de observacién de aula 7 .

L 3. Manual de Estandares de Calidad Educativa (MINEDUC)

Aunque es emitido por el Ministerio de Educacion, este manual es el “cédigo genético” que
utiliza el INEVAL para disefiar todas sus preguntas y rubricas

* ;Qué contiene? Detalla los Estandares de Desempefio Pr
INEVAL se basa para evaluar si un maestro esta en nivel “P
"Satisfactorio" o "Destacado” 9 .

Manual-para-la-implementacion-de-los-estandares-de-...

MANUAL PARA LA IMPLEMENTACION Y
El 4. Los Simuladores Oficiales del INEVAL EVALUACION DE LOS ESTANDARES DE CALIDAD
EDUCATIVA

MINISTERIO DE EDUCACION

Mas alla del papel, la mejor "guia” practica que el INEVAL pro

* ;Qué contienen? Preguntas referenciales (reactivos de b
docente entrenarse en los Conocimientos pedagdgicos y 1 Gestion Escolar, Desempeiio Profesio Directivo y
los Conocimientos disciplinares especificos 2 3 .Entrer Desempefio Profesional Doce
preguntas del INEVAL es fundamental para superar la prut  \4NISTERIO DE EDUCACION

MANUAL PARA LA IMPLEMENTACION Y
-------------------------- - - “=="=" EVALUACION DE LOS ESTANDARES DE CALIDAD

. Mentoria Estratégica del Capacitador: Tu rol en este c.  EDUCATIVA
estos inmensos PDFs legales a tus docentes (lo cual solo aun  Gestion Escolar, Desempefio Profesional Directivo v
como el "traductor" de esta informacion. Debes convertir las
el Modelo de Evaluacion en simuladores de gimnasia psicor
descartar distractores bajo presion de tiempo.

Ver fuente

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

El Hacking Educativo alcanza aqui su méxima expresion de rigor, si el maestro pasa
el cursor (sin hacer clic) sobre cualquiera de estos nlimeros, el sistema despliega una ventana

emergente que muestra la parte exacta del documento original de donde se extrajo la
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informacion. Y si el educador hace clic en el nimero de referencia, la pantalla se divide,
abriendo automaticamente el PDF fuente en la columna izquierda y resaltando con un fondo

oscuro el parrafo preciso que sustenta la afirmacion (Anton, 2025).

Esta trazabilidad absoluta destruye el paradigma del codigo negro de la IA. El

algoritmo ya no exige fe ciega; ofrece evidencia documental irrefutable.

El Laboratorio Legal: Hackeando el Conflicto Burocratico. Para ilustrar el poder
de este Oraculo, situémonos en un escenario critico de alta friccion en una unidad educativa
fiscal. Un docente enfrenta una situacion de indisciplina severa y requiere iniciar un proceso
sancionatorio. En el paradigma de la asfixia analdgica, el educador tendria que suspender su
planificacion pedagogica para sumergirse en la lectura de los cientos de paginas de la Ley
Organica de Educacion Intercultural (LOEI), temeroso de cometer un error procedimental

que vicie el proceso.

Aplicando la arquitectura RAG, el docente simplemente abre su proyecto en
NotebookLM (donde previamente carg6d la LOEI) e ingresa el siguiente prompt directo:
";Cual es el procedimiento disciplinario exacto para estudiantes, y qué articulos rigen el
debido proceso y la presentacion de descargos?"

Figura 58
Consultas en NotebookLM
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@ EVAL DOCENTE INEVAL 2026 - SER MAESTRO & compareo & o i @
.
Fuentes Chat Studic

'
Tl

= El Procedimiento Disciplinario Exacto (Paso a Paso)

El Reglamento General a la LOEI detalla la ruta exacta en su Capitulo IV (Procedimiento
Disciplinario para Estudiantes), del Articulo 364 al 369.

A. ldentificacién de las Partes Intervinientes (Art. 364 RGLOEI):

+ Administracion: La maxima autoridad de la institucién o la Junta Distrital de Resolucion de
Conflictos 5 .

« Sustanciador y Secretario Ad-Hoc: El sustanciador siempre sera el docente tutor del
grado o curso. El Secretario Ad-Hoc sera el Inspector General (o quien ejerza sus
funciones) en procesos internos s .

« Estudiante: Actuara obligatoriamente a través de su representante legal para defender sus
derechos ¢ .

B. Conocimiento e Inicio del Procedimiento (Arts. 365 y 366 RGLOEI):

* Una vez que la maxima autoridad conoce la falta (y si no es de competencia directa de la
Junta Distrital), dispone el inicio del procedimiento y designa al Secretario Ad-Hoc & .

» La autoridad emite la providencia de inicio en el término de tres (3) dias contados desde el
cometimiento de la falta 7 .

* Presentacion de Descargos: En esta misma providencia, se sefiala un término de diez (10)
dias para que el representante legal del estudiante dé la respectiva contestacion o

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

En milisegundos, NotebookLM escanea los vectores del documento legal y responde
con precision quirtrgica, detallando que el "Procedimiento Disciplinario para Estudiantes"
se encuentra tipificado a partir del Articulo 364 (Partes intervinientes), y que el "Debido
proceso" y los "Descargos” estan garantizados en los Articulos 350 y 352, respectivamente.

Cada afirmacién vendra acompafiada de su nimero de referencia.

Al transferir esta carga investigativa a la maquina, el docente no solo ahorra horas de
lectura técnica, sino que blinda su actuacion profesional. La Generacidon Aumentada de
Recuperacion asegura que, ya sea estructurando la fase de Conceptualizacion del ciclo ERCA
con textos historicos locales o defendiendo un proceso administrativo ante el Distrito, la voz

del maestro esté siempre cimentada en la certeza de la fuente original.

3.1.2. Laboratorio de Validacion Normativa: El Laberinto de la Evaluacion y el
Refuerzo Pedagogico
Para que el concepto de Generacion Aumentada de Recuperacion (RAG) cale

profundamente en el imaginario del magisterio, no basta con un solo ejemplo procedimental.
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Debemos someter a NotebookLM a la prueba de fuego definitiva: la interpretacion
matematica y legal de los lineamientos de calificacion, uno de los vectores que mas ansiedad,
reclamos de padres de familia y expedientes administrativos genera en el sistema educativo
ecuatoriano. Para este estudio de caso, abandonaremos los manuales de convivencia y nos

adentraremos en el nucleo del conflicto burocratico de fin de trimestre.

El Contexto de la Friccion: La Evaluacion de Mejora. La normativa ecuatoriana
se actualiza constantemente. Supongamos que un docente de Educacion General Basica
(Subnivel Media) se encuentra finalizando el trimestre y se enfrenta a las directrices del
reciente Instructivo de Evaluacion Estudiantil 2025. Tiene un estudiante que obtuvo una
calificacion inicial de 6,40 en la asignatura de Ciencias Naturales. Siguiendo el debido
proceso, el estudiante asiste a las tutorias de recuperacion y luego rinde la evaluacion de

mejora, obteniendo un 8,00 (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2025¢).

En el paradigma de la asfixia analdgica, el docente, fatigado por calificar exdmenes
de 40 alumnos, se enfrenta a un dilema administrativo que lo paraliza: ;La nueva nota de
8,00 reemplaza directamente al 6,40 original? ;Debo promediarlas? ;Qué papel juega la nota

de la asistencia al refuerzo pedagogico en la plataforma del Ministerio?

Consultar esto en Google Gemini o ChatGPT en su version abierta seria un acto de
negligencia profesional, pues el algoritmo global podria alucinar y entregarle el reglamento

de evaluacion de México o Chile, induciendo al docente a cometer un error legal sancionable.

El Hacking Documental en NotebookLM. El Hacker Educativo, consciente de este
riesgo, acude a su boveda privada. Carga en formato PDF el "Instructivo de Evaluacion
Estudiantil 2025" directamente en la interfaz de NotebookLLM y digita el siguiente prompt

de consulta técnica:

Actua como un auditor de evaluacion del Ineval. Con base estrictamente en el Instructivo de
Evaluacion Estudiantil 2025 cargado, explicame paso a paso como debo calcular el
promedio de mejora para un estudiante de EGB Media. El estudiante tiene una 'Calificacion
inicial' de 6,40. Su 'Calificacion del refuerzo pedagogico’ fue de 8,00 y su 'Evaluacion de
mejora’ también fue de 8,00. ;Cudl es el promedio final que debo registrar en el sistema y

de donde sale el calculo?
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Figura 59
Consulta en NotebookLM. La evaluacion de mejora
@ CURSO IA - PLANIFICACION CURRICULAR 3 rro 3 @
- <
Fuentes Chat Studio

"
Tit

El escenario que me presentas encaja perfectamente en el apartado de "Mejora de
calificaciones con refuerzo pedagogico”, el cual es un derecho innegociable para los
estudiantes que obtuvieron una calificacion inicial entre 0,01y 6,99 puntos 1 .

Aqui tienes el célculo paso a paso, la base legal y la tabla exacta que debes trasladar a tu
sistema:
DICTAMEN TECNICO DE AUDITORIA: CALCULO DE MEJORA

La normativa establece que el promedio de mejora para este rango de calificaciones NO
reemplaza la nota inicial, sino que se obtiene mediante un promedio simple entre tres
insumos obligatorios 2 :

1. La calificacion inicial.
2. La calificacion del refuerzo pedagogico.

3. La evaluacioén de mejora.

Ademds, por regla del sistema para EGB Media, Superior y Bachillerato, el calculo de los
promedios debe utilizar dos lugares decimales truncados, sin redondeos 3 .

Componente Normativo Calificacion Proceso Matematico (Formula Oficial)
Obtenida
1. Calificacion inicial 6,40 Se suman los tres valores: <br>6,40 +

8,00+800=22,40 2.

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

La Fenomenologia de la Certeza Algoritmica. En fracciones de segundo, el motor
RAG escanea exclusivamente las matrices legales del documento oficial y entrega una
respuesta estructurada, inyectada con marcadores de citacion, al final de cada afirmacion,

como, por ejemplo:

"De acuerdo con el Instructivo de Evaluacion Estudiantil 2025, la calificacion no se
reemplaza directamente. El promedio de mejora se obtiene a través de un promedio simple
entre tres insumos: la calificacion inicial, la calificacion del refuerzo pedagogico y la
evaluacion de mejora. Aplicando la formula a tu caso especifico (basado en la Tabla 21 del
documento oficial): 1. Calificacion inicial: 6,40 2. Calificacion del refuerzo pedagogico:
8,00 3. Evaluacion de mejora: 8,00 Cdalculo: (6,40 + 8,00 + 8,00) = 22,40 / 3 = 7,46. El

promedio final de mejora que debes registrar en el sistema es 7,46 ."
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El impacto psicologico y operativo en el docente es indescriptible. Al pasar el cursor
sobre el nimero de cita, la pantalla se divide y NotebookLM le ilumina, con un resaltado
inequivoco, la Tabla 21: Ejemplo de evaluacion de mejora con refuerzo pedagdgico en el cual
el estudiante mejora el promedio, demostrando que la Inteligencia Artificial no invent6 la

formula, sino que extrajo la casuistica exacta del Ministerio de Educacion.

El maestro ha neutralizado la amenaza burocratica. Si un padre de familia o el
Vicerrectorado Académico exige una justificacion sobre por qué la nota del estudiante es 7,46
y no 8,00 (la nota del examen de mejora), el docente no tartamudea ni duda; imprime la
evidencia legal validada por su IA privada. A través de este oraculo institucional, la
Inteligencia Artificial devuelve al magisterio ecuatoriano su méaxima coraza: la seguridad

juridica y el dominio absoluto de su praxis evaluativa.

3.2. El Motor de Recursos Dinamicos por Subniveles (Inicial y Basica)

Habiendo consagrado a NotebookLM como el oraculo institucional inquebrantable
para la auditoria normativa y la defensa legal del docente, es el momento de expandir la
arquitectura de la Generacion Aumentada de Recuperacion (RAG) hacia su segunda gran
dimension, la creacion didéctica pura. Si en el capitulo anterior utilizamos a Google Gemini
como un generador creativo abierto, en esta seccion te enseflaremos a utilizar a NotebookLM

como un Motor de Recursos Dinamicos de circuito cerrado.

El problema historico en la transposicion didactica (el acto de convertir un
conocimiento tedrico en un saber ensefiable) radica en la falta de pertinencia cultural y
evolutiva. Cuando un docente ecuatoriano busca recursos en internet para sus clases,
frecuentemente encuentra materiales disefiados para otros curriculos (con terminologia de
Espafia o México) o que exigen infraestructuras tecnoldgicas inexistentes en nuestras
unidades educativas fiscales. Para erradicar este sesgo, el Hacker Educativo construye su
propio laboratorio de recursos subiendo a NotebookLM las Guias de Implementacion
Curricular oficiales del Ministerio de Educacion, los libros de texto del Estado y manuales
de estrategias ludicas. Al hacerlo, obliga a la Inteligencia Artificial a generar cuentos,

laboratorios y proyectos que estdn matematica y semanticamente anclados a nuestra realidad.
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A continuacion, deconstruiremos esta operatoria en los dos subniveles fundacionales

del sistema educativo ecuatoriano.

La Transposicion Didactica en Educacion Inicial y Preparatoria. En la primera
infancia, el pensamiento es eminentemente concreto. Los lineamientos pedagogicos del
Curriculo Integrador para Educaciéon General Bésica Preparatoria establecen que es
fundamental la experimentacion con objetos, ya que los niflos descubren las caracteristicas
del entorno para construir esquemas mentales que luego utilizaran en la resolucion de
problemas. El curriculo se estructura en "Ejes de desarrollo y aprendizaje” y "Ambitos",
como el de Relaciones logico-matematicas, donde se exige que el nifio comprenda la relacion

de nimero-cantidad hasta el 10 (Ministerio de Educacion, 2025e).

Para evitar horas de disefio manual, el docente de Inicial carga en su NotebookLM la
"Guia de implementacion del Curriculo Integrador”, su texto de aula y un manual técnico
sobre Elaboracion y aplicacion de guiones de titeres que faciliten la inclusion educativa.

Luego, ejecuta el siguiente prompt:

"Basandote exclusivamente en los documentos cargados, disefia un guion de titeres de mano

para estudiantes de Educacion Inicial. El objetivo es desarrollar la destreza de 'Relaciones
logico-matemdticas', especificamente la relacion de numero-cantidad hasta el 10 . El guion
debe promover el pensamiento divergente a través de recursos visuales y auditivos. Indica
en qué momento de la obra la docente debe invitar a los nifios a manipular objetos concretos
para contar."

Figura 60
Creacion de un guion dinamico en NotebookLM.
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@ LIBRO EDUCACION IA GENERATIVA CON GOOGLE @3 ero i @
-
Fuentes Chat Studio

Guion Didactico Inclusivo: "Lucho y el Misterio de las Semillas Doradas”
Ficha Técnica Curricular:

¢ Eje de Desarrollo: Descubrimiento del medio natural y cultural s .

Ambito: Relaciones logico-matematicas 4 .

Destreza con Criterio de Desempefio (DCD): Comprender la relacion de numero-
cantidad hastael 10 s .

Técnica Teatral: Titere de mano o anatémico (ideal para salir de la rutina y despertar la
socializacion) & .

Recursos DUA: Titere de colores hiper-saturados (visual), sonidos de la naturaleza
reproducidos en el celular del docente (auditivo), y semillas grandes o tapas de botellas
(tactil/concreto).
ESTRUCTURA DEL GUION
Personajes:

¢ Lucho: Un oso de anteojos (titere de mano) muy curioso, pero un poco olvidadizo.

¢ La Docente: Actua como mediadora entre el titere y los estudiantes.

* Los Estudiantes: Actores activos (no simples espectadores).
[Acto 1: La Activacion Sensorial] (El aula esta en semicirculo. La docente reproduce desde

su celular un sonido suave de viento y pajaros andinos. Lucho, el titere de mano, asoma
lentamente desde detras de una pequena caja de carton que simula ser una cueva).

Lucho (Titere): (Con voz rasposa y amigable, frotandose la :/_m'ga) iHola, exploradores! Qué

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

El Veredicto Fenomenologico: NotebookLM no inventara una historia genérica de
Disney. Leera los documentos y cruzara el requerimiento de inclusion a través de titeres con
el curriculo ecuatoriano. Entregara un guion teatral estructurado, con acotaciones especificas
para la maestra, donde un personaje ludico (por ejemplo, el titere de un condor andino) pierde
sus "10 plumas magicas" y necesita que los nifios, utilizando material concreto del aula
(como semillas o tapas de botellas), le ayuden a contarlas y recuperarlas. Cada sugerencia
vendra con su respectivo nimero de cita apuntando al PDF original, garantizando que el
recurso no es un juego vacio, sino una herramienta de andamiaje cognitivo cien por ciento

validada por el Ministerio.

Ciencias Naturales en EGB: Laboratorios de Escasez y Experimentacion. Al
avanzar hacia la Educacion General Basica (EGB) en sus subniveles Elemental y Media, el

nivel de abstraccion exigido por el curriculo aumenta significativamente. En la asignatura de
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Ciencias Naturales (Ministerio de Educacion del Ecuador., 2016), por ejemplo, el Criterio de
Evaluaciéon CE.CN.3.2. exige que el estudiante "argumente desde la indagacion y ejecucion
de sencillos experimentos, la importancia de los procesos de fotosintesis, nutricion,

respiracion, reproduccion, y la relacion con la humedad del suelo".

El problema operativo es evidente: ;como disefiar y ejecutar un experimento
cientifico valido en una escuela rural que carece de reactivos quimicos y de un laboratorio
formal? La respuesta reside en el Motor Dinamico de NotebookLM. El docente carga la

"Guia de Implementacion del Curriculo de CCNN" y ejecuta una instruccion paramétrica:

"Actua como un diseriador de laboratorios cientificos de bajo costo. Revisa el documento
cargado y localiza las orientaciones metodoldgicas para el criterio CE.CN.3.2. Disefia una
practica experimental sencilla y segura que demuestre la relacion de las plantas con la
humedad del suelo. Debes utilizar unicamente materiales reciclados o de facil acceso en una

zona agricola ecuatoriana. Estructura el recurso como una guia para el estudiante.”

Figura 61
Creacion de un laboratorio en NotebookLM.
@ [LIBRO EDUCACION 1A GENERATIVA CON GOOGLE @ oz (§
"
Fuentes Chat Studio

i
1Iv|

Guia de Laboratorio para el Estudiante: “El Efecto Esponja: Guardianes de la Humedad"
Ficha Técnica Curricular:

+ Subnivel: Educacion General Basica Media.

Asignatura: Ciencias Naturales.

Criterio de Evaluacion: CE.CN.3.2. Argumenta desde la indagacion y ejecucion de sencillos
experimentos, la importancia de los procesos de fotosintesis, nutricion, respiracion,
reproduccion, y la relacion con la humedad del suelo, diversidad y clasificacion de las
plantas sin semilla de las regionales naturales del Ecuador 1 .

Destreza Objetivo: CN.3.1.2. Explorar y clasificar las plantas sin semillas y explicar su
relacion con la humedad del suelo y su importancia para el ambiente 2 3 .

Orientacion Metodolagica Oficial: Proponer una actividad en la que identifiquen las
plantas sin semilla de su entorno natural (musgos, hepaticas y licopodios) y expliquen su
importancia en el mantenimiento de la humedad del suelo 4 .

1. FASE DE EXPERIENCIA: Mision de Recoleccion (El Contacto Inmersivo)

iHola, jévenes cientificos! Hoy no leeremos sobre la naturaleza; la tocaremos. Nuestro huerto o

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.
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Al estar anclado a la arquitectura RAG, el algoritmo extrae la esencia de la destreza
y genera un "Laboratorio Virtual o de Escasez". NotebookLM devolvera una guia paso a
paso para construir un terrario con botellas plasticas cortadas, tierra local y semillas comunes,
estableciendo las preguntas de observacion cientifica exactas que el docente debe formular

para detonar el desequilibrio cognitivo.

El Audio (Podcast) y los Mapas Conceptuales como Recursos DUA. Pero la
potencia de NotebookLLM no se limita a la generacion de texto; su interfaz es multimodal y
de vanguardia. Una vez que la IA ha generado una Situacion de Aprendizaje (SdA) o un
proyecto, el educador puede guardar esa respuesta como una "Nota” y transformarla
inmediatamente en una fuente adicional dentro de la herramienta (Charlie’s Lessons, 2026).

Figura 62
Nota generada a partir de una situacion de aprendizaje

¢ Hacking Educativo: Laboratorio de Ciencias Naturales en la Ruralidad

1. [DESARROLLO DEL CAPITULO / TEMA]

Anexo Técnico Practico: Laboratorio de Escasez y Experimentacion en Ciencias
Naturales (EGB)

Para consolidar categoricamente el poder del Hacking Educativo y demostrar la infalibilidad de la
Generacion Aumentada de Recuperacion (RAG), presento a continuacion la respuesta algoritmica exacta
generada al procesar tu instruccion. Este andamiaje demuestra como la Inteligencia Artificial, restringida
por los documentos oficiales del Ministerio de Educacion, logra traducir una destreza compleja en un
"Laboratorio de Escasez” perfectamente ejecutable en la ruralidad ecuatoriana, democratizando la ciencia
empirica sin requerir presupuesto estatal.

Guia de Laboratorio para el Estudiante: "El Efecto Esponja: Guardianes de la Humedad”
Ficha Técnica Curricular:

= Subnivel: Educacion General Basica Media.

= Asignatura: Ciencias Naturales.

s Criterio de Evaluacion: CE.CN.3.2. Argumenta desde la indagacion y ejecucion de sencillos
experimentos, la importancia de los procesos de fotosintesis, nutricion, respiracion, reproduccion, y la
relacién con la humedad del suelo, diversidad y clasificacion de las plantas sin semilla de las regionales
naturales del Ecuador 1 .

Destreza Objetivo: CN.3.1.2. Explorar y clasificar las plantas sin semillas y explicar su relacién con la
humedad del suelo y su importancia para el ambiente 2 3 .

* Orientacion Metodologica Oficial: Proponer una actividad en la que identifiquen las plantas sin semilla
de su entorno natural (musgos, hepaticas y licopodios) y expliquen su importancia en el mantenimiento
de la humedad del suelo 4 .

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.
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Al seleccionar esta nueva fuente, el docente puede habilitar funcionalidades
avanzadas impulsadas por [A que responden directamente al Principio 1 del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA): proporcionar multiples formas de representacion. Con un solo
clic, NotebookLM es capaz de estructurar un mapa conceptual detallado de la leccion
generada, ideal para estudiantes con dominancia visual (Ministerio de Educacion, 2021).

Figura 63
Personalizar un mapa mental de una situacion de aprendizaje

=3 Personalizar mapa mental

;Cuadl deberia ser el tema?

[DESARROLLO DEL CAPITULO / TEMA]

Anexo Técnico Practico: Laboratorio de Escasez y Experimentacion en Ciencias Naturales
(EGB)

Para consolidar categdricamente el poder del Hacking Educativo y demostrar la
infalibilidad de la Generacion Aumentada de Recuperacion (RAG), presento a
continuacion la respuesta algoritmica exacta generada al procesar tu instruccion. Este
andamiaie demuestra cdmao la Inteliaencia Artificial restrinaida nor los dociimentos

Generar

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

Figura 64
Mapa mental de una situacion de aprendizaje. Laboratorio: El efecto esponja
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¢ Plantas Laboratorio R

Basado en 249 fuentes

~
v
+
Subnivel: EGB Media
/ Asignatura: Ciencias Naturales
& L

Ficha Técnica Curricular < \
/ \\ Destreza: Plantas sin semillas (CN.3.1.2)
\

| \ Criterio: Procesos vegetales (CE.CN.3.2)

Laboratorio El Efecto Esponja < 1. Experiencia >

=

\\\
1\ - 2.Reflexion >
\‘\ \ Fases de la Metodologia <

\\ N o
i\ \ 3. Conceptualizacion >
\I\ Disefio Universal (DUA) > \

\ . Aplicacién >

\
. Hacking Educativo >

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

Aun mas revolucionario es su motor de Audio (Resumen de audio). NotebookLM
puede tomar toda la unidad de Ciencias Naturales o el guion de historia generado y
transformarlo, en cuestion de minutos, en un podcast interactivo. Dos presentadores de [A
(voces hiperrealistas) debatiran y explicaran los conceptos clave de los documentos cargados.
Este archivo de audio puede ser descargado y enviado por WhatsApp a los estudiantes o
reproducido en el aula, convirtiéndose en una herramienta de repaso invaluable para jovenes
con dislexia, discapacidad visual o simplemente para aquellos que aprenden mejor
escuchando (Al Theory Guy, 2026).

Figura 65
Generacion del Podcast del Laboratorio: El efecto esponja
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Formato

Informacion
detallada

Una animada
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dos presentadores
que analizan y
conectan temas de
tus fuentes

Seleccionar idioma

Breve

Un resumen breve
que sirve para que
captes
rapidamente las
ideas principales
de tus fuentes

espaniol

Critica

Una revision
experta de tus
fuentes, con
comentarios
constructivos para
ayudarte a mejorar
tu material

Duracién
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Debate

Un debate reflexivo
entre dos
presentadores que
arroja luz sobre
diferentes
perspectivas de
tus fuentes

| Corto
A

Predeterminada>

¢En qué deben centrarse los presentadores de IA en este episodio?

[DESARROLLO DEL CAPITULO / TEMA]
Anexo Técnico Practico: Laboratorio de Escasez y Experimentacion en Ciencias

Naturales (EGB)

Para consolidar categoricamente el poder del Hacking Educativo y demostrar la
infalibilidad de la Generacién Aumentada de Recuperacion (RAG), presento a
continuacion la respuesta algoritmica exacta generada al procesar tu instruccion. Este
andamiaje demuestra como la Inteligencia Artificial, restringida por los documentos

Generar

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

Figura 66
Podcast del Laboratorio: El efecto esponja

it

Laboratorios de escasez con musgo e 1A
Informacion detallada - 249 fuentes - Hace 1 min

Plantas Laboratorio
249 fuentes - Hace 14 min

Hacking Educativo: Laboratorio de Ciencias Naturales en la Ruralidad

Hace 1h

IA conectada a tus datos

248 fuentes - Hace 3 dias

Laboratorios de escasez con musgo e I1A 1) @ H X
00113/ 05:59
1,0% 2

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.
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Al dominar NotebookLM como un motor de recursos dinamicos (incluidos videos
narrativos), el educador ecuatoriano destruye el mito de que la falta de presupuesto
gubernamental impide la innovacién didactica. La inteligencia artificial privada se erige
como un laboratorio inagotable de creatividad curricular, siempre respaldada por la
rigurosidad de la norma.

Figura 67
Generacion de video del Laboratorio. El efecto esponja

@ LIBRO EDUCACION IA GENERATIVA CON GOOGLE EO I H @

_ —
5) Personalizar resumen de video x

#  seleccionar idioma 5

Re

© espanol - -

Int 2

g Flige un estilo visual

= v
) a
(] / >
=
Seleccién automatica Porsonalizado Clasico Pizarra
of

g Enaue deben centrarse los presentadores de 1A?

[DESARROLLO DEL CAPITULO / TEMA]
i Anexo Técnico Practico: Laboratorio de Escasez y Experimentacion en Ciencias |
I | Naturales (EGB) |
Para consolidar categdricamente el poder del Hacking Educativo y demostrar la
infalibilidad de la Generacién Aumentada de Recuperacién (RAG), presento a

N |
Bl | continuacion la respuesta sigoritmica exacta generada al procesar tu instruccion. Este
andamiaje demuestra como la Inteligencia Artificial, restringida por los documentos
j | oficiles del Minisieri de Educacion, oars traduci una destreza compleia en un |
] B

W 5T s

Generar

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

Figura 68
Video del Laboratorio: El efecto esponja
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@ LIBRO EDUCACION IA GENERATIVA CON GOOGLE @3 rro 33 @

-
Fuentes Chat Studio

& Laboratorio de Efecto Esponja <

Basado en 249 fuentes

¢Como ensenar ciencia
empirica sin

A NotebookLM

00:33 —‘ 07:26

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

3.2.1. Laboratorios de Validacion Cruzada: La Transposicion Didactica en

NotebookLM

En el ambito del diseno instruccional y la investigacion doctoral, la verdadera prueba
de fuego de una arquitectura tecnologica como la Generacion Aumentada de Recuperacion
(RAG) no reside unicamente en su capacidad para citar codigos legales, sino en su
versatilidad para orquestar la transposicion didactica. Es decir, su habilidad para tomar el
saber sabio (el curriculo oficial) y transformarlo algoritmicamente en un saber ensefiable,
ludico y adaptado al desarrollo evolutivo de los estudiantes, garantizando siempre el principio

de cero alucinaciones.
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Para consolidar el entendimiento de este apartado, someteremos a la boveda privada
de NotebookLM a dos laboratorios de estrés operativo, extrayendo los datos directamente

del corpus documental oficial del Ministerio de Educacion del Ecuador.

Caso de Estudio 1: Laboratorio de Transposicion Ludica en Educacion Inicial.
En el subnivel de Educacion Inicial, el pensamiento del infante es eminentemente concreto
y requiere de mediaciones simbolicas que anclen la abstraccion matematica a su realidad
inmediata. La friccion operativa ocurre cuando el educador parvulario, al carecer de recursos
oficiales dinamicos, acude a bancos de imagenes genéricos en internet que no responden a la
identidad cultural ecuatoriana ni al curriculo nacional (Ministerio de Educacion del Ecuador,

2016a).

e Contexto Curricular: Educacion Inicial (nifios de 4 a 5 afios).

e Referencia Tematica: Eje de descubrimiento del medio natural y cultural, Ambito de
Relaciones l6gico-matematicas.

e Destreza Objetivo: Comprende la relacion de nimero - cantidad hasta el 10.

e El Desafio (Asfixia Analodgica): El docente necesita disefiar una experiencia de
aprendizaje interactiva que no se base en la mera repeticion en hojas de papel,

aplicando enfoques de inclusion educativa.

El Hacker Educativo estructura su boveda privada en NotebookLM cargando dos
documentos fundamentales proporcionados por el Estado y la academia: el curriculo de nivel
inicial y el manual técnico "Elaboracion y aplicacion de guiones de titeres que faciliten la
inclusion educativa en los nifios y nifias de primer anio de educacion badsica". Una vez
indexados los vectores de ambos documentos, el docente ingresa el siguiente Meta-Prompt

de curaduria:
[META-PROMPT EN NOTEBOOKLM - EDUCACION INICIAL]

“Actua como un psicopedagogo experto en educacion inicial. Basandote estrictamente en el
manual de elaboracion de titeres para la inclusion y en la destreza del ambito de relaciones
logico-matematicas (relacion numero-cantidad hasta el 10) del curriculo de Inicial, disefia
un guion teatral corto para titeres de dedo. El protagonista debe ser un animal de la fauna

ecuatoriana. El guion debe incluir instrucciones exactas (acotaciones) sobre en qué
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momento el docente debe pausar la obra para que los nifios manipulen material concreto

)

(semillas) y cuenten del 1 al 10, garantizando la inclusion y la participacion activa.’

La Fenomenologia del Resultado: Al estar restringido por la arquitectura RAG,
NotebookLM no alucinara personajes genéricos ni metodologias ajenas. Procesara la técnica
de titeres como herramienta de inclusion y la cruzard matematicamente con la destreza

oficial.

El resultado devuelto serd un guion donde el protagonista (por ejemplo, "Lucho, el
Oso de Anteojos") ha perdido su alimento en el bosque nublado. El motor insertara
acotaciones precisas: "/(Pausa para el docente): En este momento, el titere baja la cabeza.
El docente entrega 10 semillas de eucalipto a los nifios y les pide que, uno a uno, vayan
depositando la cantidad exacta en la canasta del oso, contando en voz alta para afianzar la

relacion numero-cantidad]".

Figura 69
Generacion de un guion teatral con temdtica fauna ecuatoriana
@ LIBRO EDUCACION IA GENERATIVA CON GOOGLE g8 cro i @
.
Fuentes Chat Studio

[
Tir

Guion Didactico Inclusivo: "Lucho, el Oso de Anteojos, y la Cosecha de los Numeros™”
Ficha Técnica Curricular:
s Subnivel: Educacion Inicial (4 a 5 anos).

« Ambito de Desarrollo: Relaciones logico-matematicas.

Destreza Objetivo: Comprende la relacidon de nimero - cantidad hasta el 10 1 .

Técnica Teatral: Titere de dedo (ideal para la interaccion cercana, la focalizacion visual y la
estimulacion de la motricidad fina y auditiva).

Anclaje DUA e Inclusion: El titere asume un rol de vulnerabilidad (necesita ayuda), lo que
fomenta la empatia y la participacion libre de estrés para estudiantes con necesidades
educativas especificas. Se utilizan semillas reales (multiples formas de representacion y
accion fisica).

ESTRUCTURA DEL GUION
Personajes:

= Lucho: Un oso de anteojos andino (titere de dedo). Es tierno, peludo, pero tiene un
pequeno problema: no sabe contar.

« Docente: Actua como mediador(a) reflexivo(a).

« Estudiantes: Rescatistas del bosque (manipuladores del material concreto).

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.
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Cada instruccion generada por la IA vendra acompafiada de su marcador de cita (ej.),
el cual, al recibir el clic del docente, abrira el PDF del manual de titeres, demostrando que la

estrategia ludica tiene un respaldo académico y metodologico irrefutable.

Caso de Estudio 2: Laboratorio de Escasez y Experimentacion Cientifica en
EGB Elemental. Al transitar hacia la Educacion General Basica (EGB), el nivel de
abstraccion exigido por la matriz curricular aumenta. En este ecosistema, la evaluacion
formativa y la aplicacion del ciclo ERCA (Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y
Aplicacion) exigen la experimentacion empirica. Sin embargo, la realidad de gran parte de
las instituciones fiscales y rurales del Ecuador es la carencia absoluta de laboratorios de
ciencias provistos de instrumentos de medicion estandarizados (Ministerio de Educacion del

Ecuador, 2025a).

e Contexto Curricular: Ciencias Naturales - 2do Grado de EGB (Subnivel Elemental).

e Destreza con Criterio de Desempeno (DCD): CN.2.3.3. Experimentar y describir las
propiedades generales de la materia en los objetos del entorno; medir masa, volumen
y peso con instrumentos y unidades de medida.

e El Desafio (Asfixia Analdgica): El docente necesita ejecutar un experimento para
medir masa y peso, pero no cuenta con balanzas, probetas ni recursos econdémicos
para adquirirlos. Si busca en la web abierta, encontrard experimentos que exigen

materiales de laboratorio inaccesibles.

Para resolver esta brecha de inequidad material, el docente acude a su proyecto en
NotebookLLM, donde previamente ha cargado la "Guia de implementacion del Curriculo de
CCNN"y el texto oficial del estudiante "Guia Naturales 2 EGB". A continuacion, ejecuta la

siguiente instruccion sistémica:
[META-PROMPT EN NOTEBOOKLM - CIENCIAS NATURALES EGB]

"Actua como un didacta de las ciencias naturales especializado en contextos de bajos
recursos. Analiza la destreza CN.2.3.3 referente a la experimentacion de las propiedades de
la materia (medir masa y peso). Diseiia un 'Laboratorio de Escasez' aplicando las fases del
ciclo ERCA (Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion, Aplicacion). Restriccion absoluta:

El experimento para medir la masa debe construirse empleando exclusivamente materiales
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reciclados (ej. botellas de plastico, palos, cuerdas) que se encuentren en el entorno rural

ecuatoriano. Justifica cada fase con la guia de implementacion.”

Figura 70
Diserio de un Laboratorio de Escasez en NotebookL. M
@ CURSO IA - PLANIFICACION CURRICULAR 83 o I @
_
Fuentes Chat Studio

1|
T

1. ALINEACION NORMATIVA (Cero Invencién)
Antes de la metodologia, debes registrar obligatoriamente los codigos exactos dictaminados

en el Curriculo Priorizado para el Subnivel Elemental (2do a 4to EGB):

« Destreza con Criterio de Desempefio (DCD): CN.2.3.3. Experimentar y describir las
propiedades generales de la materia en los objetos del entorno; medir masa, volumen y
peso con instrumentos y unidades de medida 1 .

« Indicador de Evaluacion: .CN.2.5.2. Demuestra a partir de la ejecucion de experimentos
sencillos y uso de instrumentos y unidades de medida, las propiedades de la materia (masa,
peso, volumen)... 2 .

2. DISENO METODOLOGICO: EL LABORATORIO DE ESCASEZ (ERCA + DUA)

La construccion del instrumento de medida (una balanza casera) no es una manualidad
aislada; es la evidencia kinestésica del aprendizaje. Copialo tal como esta en la columna de
Orientaciones Metodoldgicas:

Fases del ERCA Estrategia Pedagodgica en el Escudo de Inclusion
“Laboratorio de Escasez" (Principios DUA)

1. EXPERIENCIA<br> El Reto de las Fundas Ocultas: DUA 3 (Multiples

(Anticipacion) <br>El docente presenta dos formas de Implicacion):

fundas de tela o costales de yute  <br>Se capta el interés
cerrados del mismo tamario. Uno  inmediato del estudiante

esta lleno de hojas mediante la curiosidad

secas/algodon v el otro de tactilv |a sorpresa

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

La Fenomenologia de la Adaptacion Curricular: El ordculo algoritmico escaneara
los fundamentos del curriculo de Ciencias Naturales y la metodologia del ciclo de Kolb
(ERCA) que exige realizar experiencias de forma inmediata, que pueden ser manipulativas o
sensoriales. En escasos segundos, NotebookLM entregara el disefio técnico, por ejemplo, de

una "Balanza Romana Casera".

En la fase de Experiencia, sugerira colgar un armador de ropa de madera con dos
vasos de plastico perforados en los extremos. En la fase de Reflexion, formulara la pregunta
de desequilibrio cognitivo anclada a la DCD: "; Qué pesa mas, tres limones de nuestra huerta

o una piedra del rio?". En la fase de Conceptualizacion, relacionard la inclinacion del
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armador con los conceptos de masa y gravedad, cumpliendo el requerimiento de la destreza
CN.2.3.3. Finalmente, en la Aplicacidn, el algoritmo disefiara una tabla de registro de datos

para que los nifios anoten sus descubrimientos (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2025a).

A través de estos dos laboratorios de wvalidacion cruzada, comprobamos
empiricamente que NotebookLM trasciende la simple funciéon de buscador de PDFs. Se
consagra como el motor definitivo de la equidad educativa: lee la normativa de alto nivel y
la democratiza, permitiendo al maestro ecuatoriano disefiar experiencias de aprendizaje
rigurosas, inclusivas y materialmente viables, transformando la escasez del aula en una

oportunidad brillante para la innovacion pedagogica.

3.3. El Portafolio Digital Aumentado del Docente

Si el Hacker Educativo ya ha dominado la validacion normativa sin alucinaciones, la
creacion de recursos dindmicos por subniveles y la salvaguarda de la soberania lingiiistica
decolonial mediante NotebookLLM, se enfrenta ahora al Gltimo dragéon de la burocracia

escolar, la consolidacion de evidencias.

En la fenomenologia de la gestion educativa ecuatoriana, el final del quimestre o
trimestre es un periodo clinicamente asociado al burnout. El docente es obligado a abandonar
su tacto pedagogico para convertirse en un archivista desesperado, recopilando y clasificando
cientos de documentos fisicos y digitales, Planificaciones de Unidad Didéctica (PUD), actas
de juntas de curso, instrumentos de evaluacion, informes de necesidades educativas
especiales (NEE) y registros de asistencia, para conformar el portafolio docente.
Tradicionalmente, el portafolio ha sido concebido por el Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa (Ineval) y el Ministerio de Educacion como un mero repositorio estatico de control
y auditoria. Incluso en su version digitalizada mediante herramientas como Google Sites, que
ha demostrado su eficacia para la evaluacion de aprendizajes y reflexion en la formacion

docente, el portafolio suele languidecer como un cementerio de PDFs (Grezan, 2026).

La disrupcion que planteamos aqui destruye esta nocién pasiva. Al fusionar la
capacidad de almacenamiento del ecosistema Google con el motor de Generacidon Aumentada

de Recuperacion (RAG) de NotebookLLM, construimos el Portafolio Digital Aumentado: un
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sistema vivo, orquestado y analitico que no solo guarda el papel, sino que lo lee, lo cruza y

lo audita, trabajando incansablemente para el maestro.

Figura 71
Portafolios digitales en NotebookLM
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28 @

EVAL DOCENTE INEVAL
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9 mar 2026 - 77 fuentes 31 mar 2026 - 103 fuentes 2

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

3.3.1. Flujo de Trabajo Automatizado: Orquestacion de Drive, Sites y NotebookLM
La modernizacion definitiva de este repositorio maestro requiere el establecimiento
de una orquestacion técnica, secuencial y milimétrica, disefiada especificamente para
erradicar el esfuerzo administrativo y cumplir a cabalidad con las regulaciones de la
Autoridad Educativa Nacional. Esta arquitectura se despliega en tres fases algoritmicas

(Formaciones MINED, 2024):

Fase 1: Estructuracion Sistémica en Google Drive (La Base de Datos). El docente
inicia el flujo abandonando definitivamente el uso de dispositivos fisicos vulnerables (como
las memorias USB). Crea una jerarquia de carpetas estandarizada y cifrada en la nube

(Google Drive), la cual albergara estrictamente los requerimientos exigidos por el Ministerio
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de Educacion para el afo lectivo. Esta estructura indexada debe incluir subcarpetas
rigurosamente segregadas: planificaciones microcurriculares, actas de reuniones,
instrumentos de evaluacion formativa y sumativa, y reportes de desempefio. Es un imperativo
ético y legal que la delicada documentacion de apoyo psicopedagdgico se almacene
asegurandose siempre de anonimizar los datos sensibles para proteger inquebrantablemente
la privacidad estudiantil.

Figura 72
Flujo de trabajo automatizado con Google.

Orquestacion del Portafolio Aumentado:

al Col

Fase 1: La Base de Datos
Estructuracion Sistémica

en Google Drive ‘m 3

—

Crea carpetas cifradas y anonimiza
datos sensibles psicopedagdgicos para
proteger la privacidad estudiantil.

Fase 2: El Cerebro RAG

Integracion Continua con
NotebookLM

Vincula recursos de Classroom y Drive
para que la IA absorba el latido cognitivo
del aula.

Fase 3: Auditoria y Analitica Despliegue Visual
Pedagdgica Avanzada en Google Sites

Interroga tu historial laboral con prompts Transforma evidencias estéticas en un
reflexivos para obtener informes de portafolio interactivo con resumenes
rendimiento inmediatos. multimedia listos para auditoria.

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Fase 2: Integracion Continua y Flujo con NotebookLM (EI Cerebro RAG). Las

robustas carpetas organizadas en Drive se sincronizan y vinculan directamente, con un par
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de clics, como fuentes de conocimiento primario en una libreta de NotebookLM dedicada
exclusivamente al afio lectivo en curso. Las importantisimas actualizaciones sistémicas de
Google Workspace for Education desplegadas a partir de abril de 2026 han revolucionado
esta operatividad, facilitando una interconexién nativa y absolutamente fluida entre
NotebookLM y Google Classroom. En lugar de que el maestro se vea obligado a descargar y
recargar manualmente cada nueva rubrica, tarea o PDF generado por sus estudiantes, puede
simplemente enlazar los vastos recursos ya asignados y evaluados en Classroom de manera
directa al notebook central. Mediante este ecosistema interconectado, la libreta de IA se
alimenta y actualiza de manera orgéanica, absorbiendo en tiempo real el latido cognitivo del

aula.

Fase 3: Auditoria y Analitica Pedagdgica Avanzada (La Mayéutica Invertida). Es en
este eslabon definitivo donde reside el verdadero y revolucionario valor del Portafolio
Aumentado. En el paradigma de la asfixia analogica, el educador debia someterse a la tediosa
y extenuante revision manual de decenas de hojas de calculo estaticas al final del ciclo para
intentar redactar sus informes de rendimiento. Hoy, el Hacker Educativo puede, literalmente,

interrogar y conversar con su propio historial laboral y académico.

Mediante el disefio de prompts analiticos y reflexivos, el docente invierte los roles: la

IA pasa al banquillo de los interrogados. El maestro comanda a su NotebookLM:

“Actuando como un auditor académico, revisa detalladamente todas las planificaciones
microcurriculares cargadas del primer trimestre y cruzalas con los resultados de las rubricas
aplicadas. Elabora un informe ejecutivo conciso identificando, con base empirica, qué
destrezas con criterio de desemperio del Curriculo Priorizado presentaron mayor dificultad
de asimilacion general, y sugiere tres estrategias metodologicas de remediacion pedagogica

basadas estrictamente en los postulados del marco DUA.”

El Veredicto Fenomenologico: La Metamorfosis hacia la Estrategia. El impacto
de ejecutar este codigo es deslumbrante. En fracciones de segundo, el algoritmo cruza las
evidencias documentales dispersas en multiples formatos, detecta los vacios cognitivos
sistémicos del estudiantado y emite métricas de tendencia pedagdgica accionables. Un nivel

de introspeccion académica y auditoria de calidad que, en el pasado, habria requerido
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semanas enteras de laborioso analisis estadistico manual, ahora se materializa frente a los

ojos del educador de forma inmediata y fundamentada.

El Portafolio Digital Aumentado cierra el ciclo de la emancipacidon propuesta en este
tercer capitulo. Al delegar la curaduria documental, la validacion normativa y la auditoria de
evidencias a la Inteligencia Artificial privada, el maestro ecuatoriano recupera la propiedad
de su tiempo. Deja de ser un digitador reactivo que rinde cuentas al sistema, para erigirse
como un estratega proactivo que utiliza los datos para garantizar el derecho inalienable a la
educacion de calidad.

Figura 73
Informe ejecutivo de auditoria académica en NotebookLM
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Estrategia de Principio DUA Aplicado Implementacion Practica para
Remediacion Matematicas (2do EGB)
1. Presentacion [l Principio 1: Remediacién para la DCD M.2.1.21
Multisensorial Proporcionar multiples (Suma y resta): Si el estudiante presenta
de Operaciones formas de dificultad en el calculo abstracto, el
Matematicas Representacion. <br>(E/  docente debe eliminar esta barrera
QUE del aprendizaje. proporcionando opciones que faciliten la
Activa las redes de percepcion 7 . Se sugiere volver a la fase
reconocimiento mediante  concreta utilizando de manera obligatoria
soportes variados). 7 regletas de Cuisenaire, material Base 10 o

abacos, acompafiados simultaneamente de
informacion visual (pictogramas en la
pizarra) y auditiva (narrando la accion de
"agregar"” o "quitar” elementos) 7 & .

2. Estaciones de [l Principio 2: Remediacién para la DCD M.2.1.15
Evaluacion y Proporcionar multiples (Relaciones de orden): No limite la
Expresion formas de Acciény evaluacion o el refuerzo a una hoja de
Flexibles Expresioén. <br>(E/ COMO  papel. Disefie "Centros de interés" 10
del aprendizaje. Activa las  donde el estudiante demuestre gue sabe
redes estratégicas establecer qué numero es mayor o menor
ofreciendo diferentes segun su estilo: <brs+ Visual/Motor:

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.
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3.3.2. Laboratorio de Orquestacion Analitica: El Triage del Portafolio en Matematicas

(EGB Superior)

No podemos proclamar la existencia de un Portafolio Digital Aumentado dejandolo
en la abstraccion de la teoria de sistemas. Para que el magisterio nacional comprenda cdmo
la orquestacion entre Google Drive, Classroom y la Generacion Aumentada de Recuperacion
(RAG) de NotebookLM erradica la burocracia de fin de trimestre, debemos someter esta

arquitectura a un laboratorio de estrés operativo real.

Para este ejercicio de validacion, nos situaremos en uno de los escenarios mas criticos
y de mayor desgaste estadistico en el sistema educativo ecuatoriano: el analisis de
rendimiento en las ciencias exactas, un area donde histéricamente se observa un bajo

rendimiento académico generalizado (Vidal, 2025).

e El Contexto de la Friccion: La Junta de Curso en 10mo de EGB

e Asignatura: Matematica (10mo grado de Educacion General Bésica Superior).

e El Desafio Operativo: Ha concluido el trimestre. El docente, que maneja tres paralelos
(aproximadamente 120 estudiantes en total), ha sido convocado a la Junta de
Docentes de Grado o Curso. La normativa le exige presentar no solo el portafolio con
las evidencias fisicas o digitales de su labor, sino un Informe de Rendimiento
Académico detallado, identificando en qué destrezas fallaron los estudiantes y
adjuntando un Plan de Refuerzo Académico justificado metodologicamente.

e [a Asfixia Analdgica: En el pasado, el maestro habria pasado todo su fin de semana
cruzando visualmente sabanas de calificaciones en Excel con su Plan de Unidad
Didactica (PUD), intentando adivinar el patrén de error masivo para redactar un
informe que, al final, terminaria archivado en un Google Sites estatico que nadie

volveria a leer

Fase 1y 2: La Ingesta de Datos y el Cerebro RAG. El Hacker Educativo abandona
la tabulaciéon manual. En su Google Drive institucional, el docente mantiene su carpeta

"Portafolio_10mo_EGB". Alli estan alojados tres tipos de documentos clave:

e Su Plan de Unidad Didactica (PUD) en PDF, que contiene las Destrezas con Criterio
de Desempetio (DCD) abordadas.
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e Las rlbricas de evaluacion cualitativa.
e Las matrices de calificaciones exportadas directamente desde Google Classroom en

formato de hoja de calculo (Google Sheets).

Con un clic, el docente vincula esta carpeta integra a su proyecto de NotebookLM.
La Inteligencia Artificial indexa los vectores de rendimiento, las riibricas y el curriculo en

una sola boveda privada de conocimiento.

Fase 3: La Mayéutica Invertida (El Meta-Prompt Auditor). En lugar de redactar
el informe desde cero, el docente se sienta frente a la interfaz de NotebookLM y ejecuta la
Mayéutica Invertida: somete a la IA a un interrogatorio analitico utilizando la estructura

RISEN.

[META-PROMPT RISEN: AUDITORIA DE PORTAFOLIO Y PLAN DE
REFUERZO]

[ROLE - Rol] Actuia como un Auditor Académico del Vicerrectorado y un Cientifico de Datos

Pedagogicos experto en el curriculo ecuatoriano.

[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Analiza todas las matrices de calificaciones, las
rubricas y el Plan de Unidad Didactica (PUD) que he cargado en esta libreta,
correspondientes al primer trimestre de Matematica de 10mo de EGB. Tu tarea es elaborar

el "Informe Ejecutivo de Rendimiento y Refuerzo Académico"” para la Junta de Curso.
[STEPS - Pasos a seguir]

Triangulacion de Datos: Cruza los promedios mas bajos de la matriz de calificaciones con
las destrezas del PUD. Ildentifica exactamente cudl es la Destreza con Criterio de Desemperio

(codigo y texto) que presenta el mayor indice de fracaso o rezago en los tres paralelos.

Diagnostico del Error: Basado en las rubricas cargadas, explicame brevemente en qué fase

del proceso matematico se estan estancando los estudiantes.

Estrategia de Refuerzo (DUA): Diseia una estrategia de recuperacion pedagogica
especifica para esa destreza fallida, aplicando obligatoriamente el Principio 1 del Diserio

Universal para el Aprendizaje (Multiples formas de representacion).
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[END GOAL - Objetivo final] Entregar un informe técnico, clinico y libre de juicios de valor
subjetivos, listo para ser presentado a las autoridades de la institucion y adjuntado al
portafolio docente.

Figura 74
La Mayeutica Invertida (El Meta-Prompt Auditor

La Mayéutica Invertida: El Meta-Prompt Auditor
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

El Veredicto Fenomenologico: La Analitica a un Clic. En cuestion de segundos, la
arquitectura RAG de NotebookLM procesa la inmensa sdbana de datos que habria paralizado
al cerebro humano y devuelve un informe auditable, blindado con citas documentales, con |

siguiente estructura:
INFORME EJECUTIVO DE RENDIMIENTO ACADEMICO

1. Triangulacion y Hallazgo Principal: Tras analizar las matrices de Classroom y el PUD,
se detecta que el 42% del estudiantado presenta un nivel de "Requiere Apoyo" en la destreza
M.4.1.55.: Resolver un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incognitas de manera

algebraica, utilizando los métodos de determinante (Cramer)..

2. Diagnostico del Error: El cruce con la rubrica de evaluacion evidencia que los estudiantes

no fallan en las operaciones aritméticas basicas, sino en la fase de estructuracion logica:
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confunden la posicion de los coeficientes de las variables x e y al armar la matriz del

determinante principal en el plano.

3. Estrategia de Refuerzo (Enfoque DUA): Dado que la ensefianza previa fue puramente
algebraica (simbolos en la pizarra), el Plan de Refuerzo debe aplicar el Principio 1 del DUA
(Multiples formas de representacion). Sugerencia: Abandonar temporalmente el calculo
numérico y utilizar software de simulacion (como GeoGebra) o material manipulativo
(fichas de colores para x, y y los términos independientes) para que el estudiante visualice
el sistema de ecuaciones como un equilibrio de balanzas antes de aplicar la formula

abstracta de Cramer.

3.4. Epilogo del Capitulo 3: La Emancipacion del Docente Estratega.

Hemos llegado al epilogo arquitectonico de este tercer capitulo. El impacto de este
flujo de trabajo es definitivo. El portafolio ha dejado de ser un archivo muerto que solo sirve
para acumular polvo digital. Se ha convertido en un Triage pedagdgico vivo. El maestro ya
no llega a la Junta de Curso con excusas o anécdotas aisladas; llega armado con datos
estadisticos irrefutables y, mas importante aun, con la solucion didactica exacta para remediar

la brecha cognitiva.

Al delegar la mineria de datos y la correlacion burocratica a NotebookLM, el docente
ecuatoriano recupera su esencia: la de un cientifico de la educacion capaz de diagnosticar e
intervenir, transformando la obligacion administrativa en una verdadera herramienta de
justicia educativa.

Figura 75
La emancipacion del docente estratega.
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.
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Capitulo 4:

Evaluacion y Profesionalizacion Docente
La realidad operativa del sistema educativo ecuatoriano expone una tension
constante, y a menudo insostenible, entre la vocacion pedagdgica fundamental y la
abrumadora carga administrativa que recae sobre los hombros del magisterio. Este desgaste
profesional, documentado clinicamente bajo el concepto de burnout, erosiona la calidad de

la ensefianza y paraliza la innovacion en las aulas.

En este intrincado escenario, la irrupcion de la inteligencia artificial generativa de
Google (Gemini, NotebookLM, arquitecturas RAG y automatizaciones low-code) no se
perfila como un sustituto sintético de la labor humana, sino que se erige como un
exoesqueleto cognitivo disefiado para asumir y delegar los procesos algoritmicos y

burocraticos.

Este capitulo despliega una investigacion exhaustiva sobre la interseccion entre estas
tecnologias y las politicas normativas del Ministerio de Educacion y el Ineval, trazando una
hoja de ruta hiperpragmatica que permitira al educador transitar desde la mera supervivencia

administrativa hacia un estado de excelencia y consolidacion en su carrera profesional.

4.1. Hackeando el Ineval 2026-2027: Analitica y Preparacion Estratégica

En la psique colectiva del magisterio, la evaluacién docente estandarizada ha sido
histéricamente percibida a través de un prisma de ansiedad, interpretada a menudo como un
instrumento fiscalizador y de cardcter punitivo. Sin embargo, el modelo metodolégico
estructurado por el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (Ineval) para el ciclo 2026-
2027 busca consolidar un cambio de paradigma hacia un enfoque estrictamente formativo,
basado en el desarrollo de competencias y orientado a la retroalimentacion institucional.
Comprender la arquitectura profunda de este modelo evaluativo es el paso critico para

dominarlo estratégicamente (Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, 2026c).

Decodificando los Reactivos de Base Estructurada. Para medir los conocimientos
disciplinares y pedagogicos, el Ineval emplea reactivos de base estructurada y opcién

multiple, disefiados bajo pardmetros psicométricos sumamente rigurosos. El manual técnico
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oficial dicta una normativa inflexible: cada pregunta debe evaluar una y solo una operacion

cognitiva o destreza a la vez.

El formato de estas preguntas trasciende la simple interrogacion directa de la
memoria. Se emplean estructuras complejas como el ordenamiento jerarquico, el
completamiento de enunciados y, particularmente, los "items basados en contexto", donde un
caso de estudio pedagdgico o un texto extenso sirve de anclaje para multiples preguntas
analiticas. La verdadera sofisticacion del disefio del Ineval reside en sus opciones de
respuesta: se exige la redaccion de cuatro alternativas donde solo una es la clave correcta,
mientras que las tres restantes fungen como distractores plausibles (Instituto Nacional de

Evaluacién Educativa, 2026c¢).

Estos distractores estan minuciosamente calibrados para representar errores
cognitivos comunes o confusiones teoricas tipicas, obligando al sustentante a ejecutar
operaciones cognitivas de orden superior (inferencia, sintesis y resolucion estructurada) para

no caer en la trampa.

Implementacion de Arquitecturas RAG y Simuladores de Inteligencia Artificial.
Frente a la complejidad técnica de estos instrumentos de evaluacion, la metodologia de
preparacion tradicional, basada en la memorizacion exhaustiva de bancos de preguntas
histéricos o cuestionarios filtrados, resulta pedagogicamente ineficiente y cognitivamente

agotadora.

La estrategia analitica superior del Hacker Educativo consiste en la apropiacion de
arquitecturas RAG (Generacion Aumentada por Recuperacion) para la creacion de
simuladores de entrenamiento hiper-personalizados y quirdrgicamente precisos. Al cargar los
curriculos oficiales y los manuales del Ineval en un entorno privado (como NotebookLM) o
al configurar a Gemini, el educador ejecuta una rigurosa ingenieria de instrucciones (prompt

engineering) (DevHack, 2025).

Un prompt efectivo no se limita a pedir preguntas de examen, sino que fuerza al
modelo algoritmico a emular las directrices psicométricas exactas. El codigo maestro se

estructura asi:
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Figura 76
Generacion de reactivos de base estructurada en NotebookLM.
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REACTIVO DE BASE ESTRUCTURADA (Analisis de Contexto)

Dimension: Dimension 1 - Conocimientos para la Ensefianza Efectiva 4 .
« Componente: Saberes Disciplinares y Metodologias de ensefianza-aprendizaje.

« Asignatura y Subnivel: Ciencias Naturales - EGB Media.

Planteamiento (Contexto del Caso): Un docente de 6.° grado de EGB Media esta
planificando una unidad sobre la nutricion de las plantas. El objetivo es que los estudiantes
comprendan los procesos de fotosintesis, respiracion y su relacion con la humedad del
suelo, alineado al criterio de evaluacion oficial (CE.CN.3.2). El docente ha notado que, en
afios anteriores, los estudiantes tendian a memorizar las fases del proceso sin comprender
su impacto real en el ecosistema, lo que limitaba su capacidad de analisis.

Pregunta: Segun el enfoque disciplinar y pedagégico del curriculo oficial de Ciencias
Naturales, ;cuadl de las siguientes estrategias didacticas debe aplicar el docente para
resolver esta problematica y garantizar un aprendizaje significativo?

Opciones de Respuesta:

« A) Guiar la ejecucion de experimentos sencillos con plantas del entorno, variando la
exposicion a la luz y humedad, para que los estudiantes deduzcan y argumenten la
importancia del proceso vital.

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

"Actua como un evaluador técnico del Ineval. Basdandote en el documento del curriculo de
Ciencias Naturales y siguiendo las directrices del manual de elaboracion de items, genera
un reactivo de base estructurada en formato de 'andlisis de contexto'. Formula un
planteamiento claro que evalue la capacidad de aplicar conceptos. Proporciona una opcion
correcta y tres distractores plausibles que representen errores conceptuales frecuentes.
Finalmente, redacta una justificacion detallada que explique por qué la clave es correcta y

qué error cognitivo representa cada distractor”.

Anticipacion Algoritmica en la Clase Demostrativa. Mas alla de la prueba teorica,
la evaluacion docente contemporanea exige con frecuencia la presentacion de un video
probatorio o la ejecucion de una clase demostrativa, auditada implacablemente mediante

ribricas. La preparacion para esta fase demanda una estrategia de anticipacion algoritmica.
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Antes de ejecutar la clase, el docente somete su Planificacion Curricular y su guion
metodoldgico a una auditoria por parte de la IA. Al ingresar las actividades planificadas junto
con los descriptores de los 32 indicadores de la rabrica oficial, el sistema evalta

predictivamente la propuesta (Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, 2026c¢).

La inteligencia artificial actuard como un par evaluador critico, sefialando debilidades
estructurales (por ejemplo, advirtiendo que un bloque de lectura silenciosa podria reducir el
nivel de atencion exigido y sugiriendo, en su lugar, un debate socratico). Asimismo, el
algoritmo puede pre-generar un banco de preguntas de andamiaje a la medida, garantizando
que, al momento de corregir a un estudiante frente al auditor (fisico o en video), el maestro
aplique invariablemente la retroalimentacion por descubrimiento, cumpliendo asi con los
maximos estandares de calidad educativa.

Figura 77
Anticipacion algoritmica en clase demostrativa

Anticipacion Algoritmica:
El Profe IA
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

4.1.1. Estudio de Caso: Hackeando la Evaluacion Docente en Ciencias Naturales (EGB
Superior)
Abordar la arquitectura de la evaluacion docente desde una perspectiva puramente
teodrica seria traicionar el espiritu pragmatico del Hacker Educativo. Para que el magisterio

nacional comprenda como transformar la ansiedad punitiva en una ventaja estratégica
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comprobable, debemos someter la Preparacion Estratégica a un laboratorio de estrés

operativo, utilizando los insumos documentales oficiales disefiados para el ciclo evaluativo.

Para este estudio de caso, nos situaremos en el ecosistema de la Educacion General
Basica (Subnivel Superior), especificamente en la asignatura de Ciencias Naturales. El
docente se enfrenta a dos grandes dragones en su proceso de profesionalizacion y ascenso: la
prueba de conocimientos disciplinares (reactivos de base estructurada) y la auditoria de su
praxis pedagogica (la clase demostrativa) (Instituto Nacional de Evaluacion Educativa,

2026b).

Figura 78
Hackeando la Evaluacion Docente

HACKEANDO LA EVALUACION DOCENTE:

EL PROFE IA

INGENIERIA

AINEDC A T
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4 4
Supera el banco dinamico de Domina clase demostrativa El Hacker Educativo logra
preguntas usando documentos con rubrica técnica. el ascenso profesional con
estatales en el Simulador control absoluto del flujo

de Reactivos. El QUESTADOR TEC! 3 = de informacion.

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Fase 1: El Simulador de Reactivos Psicométricos (Conocimiento Disciplinar). El
educador analdgico intentaria memorizar cuestionarios filtrados de afios anteriores, una
tactica obsoleta frente a un banco de preguntas dindmico. El educador aumentado, en cambio,

acude a los documentos oficiales emanados por el Estado para este proceso.

Al revisar la Ficha Técnica de evaluacion docente para Ciencias Naturales (EGB

Superior), descubre que los items adoptan formatos especificos como preguntas simples, de
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completamiento, seleccion de elementos, ordenamiento y emparejamiento. Ademas,
identifica que dentro del dominio Los seres vivos y su ambiente, los subtemas criticos a
evaluar incluyen: Tipos de tropismos, Proceso de homeostasis y Tipos de adaptacion

biologica (Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, 2026a).

Con esta inteligencia de datos, el docente no estudia a ciegas; construye su propio
simulador en Google Gemini o NotebookLM ingresando el siguiente Meta-Prompt de
entrenamiento psicométrico:

Figura 79
Entrenamiento psicométrico en NotebookL M

@ EVAL DOCENTE INEVAL 2026 - SER & compartiso  §83 eeo i3 @
<

-

Fuentes Chat Studio

14
Tl1|-

5 REACTIVO DE SABERES DISCIPLINARES: ANALISIS DE CONTEXTO

Dimensidn 1: Conocimientos para la Ensefanza Efectiva. Subnivel: Educacion General
Bésica (EGB) Superior - Ciencias Naturales. Tematica: Propiedades de los seres vivos
(Proceso de homedstasis y Tipos de adaptacion biologica).

Contexto del Caso: En una clase de Ciencias Naturales de 9.2 de EGB, un docente expone
el caso de la iguana marina de Galapagos que se enfrenta a un doble estrés ambiental
(térmico y salino). Para explicar cémo este organismo sobrevive, el docente describe dos
mecanismos distintos a sus estudiantes:

« Mecanismo 1: Cuando la iguana pasa demasiado tiempo bajo el sol abrasador sobre las
rocas, su cuerpo activa la vasodilatacion periférica y aumenta su frecuencia respiratoria
de forma inmediata para disipar el calor y evitar que su temperatura interna alcance
niveles letales.

« Mecanismo 2: A lo largo de miles de generaciones, esta especie ha desarrollado una
gléndula especializada en su hocico que filtra y le permite expulsar (estornudar) el
exceso de sal en la sangre que ingiere al alimentarse de algas bajo el mar.

Pregunta: Segun el rigor disciplinar que exige el curriculo de Ciencias Naturales, ;como
debe el docente clasificar pedagogicamente estos dos mecanismos para que sus
estudiantes diferencien correctamente una regulacion interna de un rasgo evolutivo?

Opciones de Respuesta:

« A) El Mecanismo 1 es una adaptacién biologica de comportamiento, mientras que el
Mecanismo 2 es un proceso de homedstasis para mantener el equilibrio salino individual.

»_B) Ambos mecanismos son tipos de adaptacion bioldgica, va que cualguier respuesta

Nota. Elaboracion propia a partir de la interfaz de Google NotebookLM.

[META-PROMPT RISEN: SIMULADOR INEVAL - CIENCIAS NATURALES]
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[ROLE - Rol] Actua como un psicometra experto del Ineval y especialista en biologia para

EGB Superior en Ecuador.

J[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Diseria un reactivo de base estructurada de alta
complejidad (formato de emparejamiento o andlisis de contexto) para evaluar mi
conocimiento docente sobre el "Proceso de homedstasis” y los "Tipos de adaptacion

biologica".c
[STEPS - Pasos a seguir]

Plantea un caso de estudio clinico o ambiental donde un organismo se enfrente a un estrés

térmico extremo.
Presenta cuatro opciones de respuesta (4, B, C, D). Solo una debe ser correcta.

Las tres respuestas incorrectas (distractores) deben estar disefiadas para atrapar errores
conceptuales comunes que cometen los docentes al confundir adaptacion evolutiva con una

simple reaccion homeostadtica.

Detente después de dar las opciones. Espera a que yo responda. Una vez que te dé mi
respuesta, evaluala y entrégame una justificacion pedagogica profunda de por qué la clave

es correcta y por qué los distractores son falsos.

[END GOAL - Objetivo Final] Entrenar mi capacidad de inferencia y discriminacion de

distractores psicométricos para aprobar la evaluacion docente con nivel de excelencia.

Fenomenologia del Entrenamiento: Al interactuar con la A bajo estos parametros,
el maestro no solo repasa la biologia, sino que hackea la psicologia del examen. Aprende a
identificar como se construyen las trampas en las opciones de respuesta, desarrollando una
agudeza visual y analitica que le permitird descartar distractores en segundos el dia de la

prueba real.

Fase 2: Ingenieria Inversa de la Clase Demostrativa (Praxis Pedagégica). El
segundo componente de la evaluacion docente (y frecuentemente el mas temido) es la

grabacion o presentacion de una clase demostrativa, la cual es calificada mediante una
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estricta rubrica de observacion. En el paradigma tradicional, el maestro planifica su clase

guiado unicamente por su intuicion, cruzando los dedos para agradar al observador.

El Hacker Educativo elimina el azar aplicando ingenieria inversa. Toma la rabrica
oficial de Calificaciéon de Evaluacion Docente y extrae sus dimensiones de maxima
exigencia. Por ejemplo, identifica que, para obtener la calificacion de excelencia, el docente
debe evidenciar tres comportamientos innegociables: explicar el contenido usando multiples
formas de representacion, establecer conexiones entre los contenidos de la clase, las
experiencias cotidianas o problemas del mundo real, y modelar los procesos de aprendizaje
mediante demostraciones o verbalizando su pensamiento en voz alta (Instituto Nacional de

Evaluacién Educativa, 2026b).

Con esta matriz en mano, el docente carga su Plan de Unidad Didactica (PUD) en
NotebookLM junto con la rabrica oficial de evaluacion, y lanza una instruccioén de auditoria

predictiva:

"Actua como el jurado calificador de mi clase demostrativa. Revisa mi planificacion sobre
'Los ecosistemas’. Identifica en qué momento exacto de mi clase cumplo con 'explicar usando
multiples formas de representacion'y 'establecer conexiones con problemas del mundo real'.
Si mi planificacion es débil en estos aspectos, reddactame un guion especifico indicandome
como debo 'modelar el proceso y verbalizar mi pensamiento en voz alta’ frente a la camara

para garantizar la maxima calificacion en estos tres indicadores.”

El Veredicto Estratégico: La Inteligencia Artificial audita el plan y le puede advertir:
"Tu fase de Conceptualizacion es muy teorica y carece de representacion multiple. Para
asegurar el puntaje maximo, te sugiero que, mientras explicas la red trofica, dibujes un
esquema en la pizarra (representacion visual) y simultaneamente verbalices tu pensamiento
en voz alta diciendo: 'Si elimino este depredador superior, noto que la poblacion de
herbivoros crece descontroladamente...' (modelado del pensamiento). Luego, conecta esto
con el problema del mundo real preguntando a los estudiantes sobre la plaga de caracoles

africanos en los cultivos locales".

Al dominar esta analitica y preparacion estratégica, el educador ecuatoriano

desmitifica el proceso de evaluacion del Ineval. Ya no es una victima pasiva del sistema de
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auditoria, sino un estratega empoderado que utiliza los propios algoritmos de la Inteligencia
Artificial para alinear su desempeflo, con precision milimétrica, a los mas altos estandares de

la excelencia magisterial.

4.2. Retroalimentacion Formativa a Escala

El concepto de evaluacion formativa constituye, desde un andlisis estrictamente
epistemologico y pedagogico, el verdadero motor de la mejora continua en cualquier entorno
de aprendizaje, distanciandose radicalmente de las l6gicas puramente sumativas que reducen
la evaluacion a la mera asignacion de una calificacion aprobatoria o reprobatoria (Marquez
& Martinez, 2024).

Figura 80
Retroalimentacion formativa a escala
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

La finalidad de la retroalimentacion es proporcionar al estudiante la informacion
acerca de su actuacion respecto a los objetivos de aprendizaje, permitiéndole identificar los
avances y los aspectos que debe mejorar. Dicha informacién puede favorecer la reflexion
sobre las estrategias empleadas y servir de guia para realizar ajustes en el proceso de
aprendizaje. En este sentido la retroalimentacion es un elemento importante de la evaluacion
formativa y puede relacionarse con la fase de reflexion del ciclo ERCA. Sin embargo, la

aplicacion sistematica de la retroalimentacion puede suponer una exigencia importante a
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nivel de tiempo para el docente, sobre todo cuando se trabaja con grupos numerosos y

diferentes actividades de evaluacion (Ministerio de Educacion, 2021).

Es en esta brecha de inequidad temporal donde el Hacker Educativo despliega una de
las aplicaciones mas sofisticadas de la Inteligencia Artificial (IA) Generativa: el
procesamiento del lenguaje natural para la analitica de patrones y la generacion de

retroalimentacion formativa a escala.

La Arquitectura del Andamiaje: La Escalera de Wilson. Las investigaciones
académicas de vanguardia sobre el uso de Modelos de Lenguaje Grande (LLM) en la
evaluacion de aprendizajes demuestran que herramientas como Google Gemini o GPT-40
poseen una capacidad asombrosa para aproximarse al criterio humano, alcanzando altos
porcentajes de concordancia con las calificaciones emitidas por docentes. No obstante, el
verdadero poder disruptivo no radica en pedirle a la maquina que "califique”, sino que

"retroalimente".

Para evitar que la IA devuelva juicios punitivos o mecanicos, el docente debe
estructurar su prompt (instruccion) anclando a la maquina a un marco pedagogico validado.
Uno de los modelos de mayor éxito empirico en la interaccidon humano-algoritmo es la
Escalera de Retroalimentacion de Wilson. Este protocolo obliga al emisor (en este caso, la
IA) a estructurar su respuesta en cuatro peldaiios ineludibles: Aclarar, Valorar, Expresar

inquietudes y Ofrecer sugerencias (Leiva-Guerrero et al., 2026).

El educador ecuatoriano, utilizando Google Gemini, puede establecer el siguiente

Meta-Prompt para procesar una tarea abierta de Ciencias Naturales o Estudios Sociales:
[META-PROMPT RISEN: RETROALIMENTACION FORMATIVA A ESCALA]

[ROLE - Rol] Actua como un mentor pedagogico empdtico y experto en el curriculo

ecuatoriano, dominando la metodologia de la Escalera de Retroalimentacion de Wilson.

[INSTRUCTIONS - Instrucciones] Te proporcionaré un texto escrito por un estudiante de
10mo de EGB sobre el impacto del cambio climatico. Tu tarea es generar una

retroalimentacion cualitativa inmediata, sin emitir ninguna calificacion numérica.

[STEPS - Pasos a seguir| Estructura tu respuesta estrictamente en los siguientes 4 peldarios:
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Aclarar: Formula una pregunta sutil sobre alguna idea que el estudiante no haya

desarrollado completamente (ej. "; A qué te refieres exactamente con...?").

Valorar: Destaca explicita y positivamente un punto fuerte, un buen argumento o un uso

correcto de terminologia en el texto del estudiante. Sé alentador.

Expresar inquietudes: Sefiala de forma amable y no punitiva un error conceptual grave o
una falta de coherencia, tratandolo como una "oportunidad de mejora"” y no como un

fracaso.

Ofrecer sugerencias: Proponle una accion concreta, un recurso o una pregunta de
investigacion que le permita elevar su trabajo al siguiente nivel (Principio DUA: multiples

formas de accion y expresion).

[END GOAL - Objetivo final] El estudiante debe sentir que su esfuerzo fue leido y valorado,

recibiendo una ruta clara para mejorar su fase de Aplicacion (ERCA) antes de la entrega

final.

[NARROWING - Restricciones] Mantén un tono calido, humano y motivador. El texto de

salida no debe superar las 150 palabras. Prohibido usar lenguaje negativo, sarcastico o
rigido.

Figura 81
Prompt RISEN. Retroalimentacion formativa a escala.

RISEN: Retroalimentacion Formativa a Escala
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Automatizaciéon Low-Code y la Prevencion del Error Algoritmico. La ejecucion
de este proceso puede llevarse a una escala masiva mediante la integracion low-code dentro
de Google Workspace. Un educador estratégico puede proporcionar a la A descripciones
anonimas del rendimiento cualitativo de decenas de estudiantes desde una matriz de Google
Sheets y solicitar que el sistema redacte los comentarios estructurados. Estos borradores de
retroalimentacion hiper-personalizados pueden ser revisados rapidamente por el profesor y
luego distribuidos masivamente a cada estudiante a través de la herramienta de Google

Classroom o Gmail.

Sin embargo, el rol del educador como filtro ético es insustituible. Los estudios
clinicos sobre el uso de la IA en la evaluacion advierten que, a pesar de su alta eficacia (como
lo demuestra el modelo GPT-40 con puntuaciones medias de 2,87 sobre 3 en la métrica de
valoracion y claridad), la tecnologia no esta exenta de anomalias. En ocasiones, el modelo
puede incurrir en patrones de error documentados, tales como solicitar al estudiante detalles
que nunca se pidieron en la ribrica original de la consigna, o utilizar conceptos rigidos y
negativos que contradicen el espiritu de la evaluacién formativa (Leiva-Guerrero et al.,

2026).

Por consiguiente, el uso de la IA generativa para la retroalimentacion a escala debe
enmarcarse imperativamente en un sistema que contemple la revision experta y la reflexion
pedagodgica del maestro. El algoritmo redacta el 90% del trabajo pesado (la sintaxis, la
estructura empatica y la deteccion del patron de error), pero es el ojo clinico del docente el

que aprueba el envio.

Al dominar esta arquitectura, el educador logra lo impensable: democratiza la tutoria
personalizada. Este nivel de acompafiamiento minucioso e individualizado evidencia de
manera directa e irrefutable el cumplimiento de los maximos estandares de calidad docente
exigidos, por ejemplo, en la Dimension 4 de las rubricas de observacion de aula del Ineval.
La tecnologia libera al maestro del 1apiz rojo y lo devuelve a su vocacion fundacional,
acompanar el crecimiento intelectual y humano de cada uno de sus alumnos (Instituto

Nacional de Evaluacion Educativa, 2026c).
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4.2.1. Laboratorio de Validacion: El Oraculo Empatico y la Auditoria del Algoritmo
La exigencia metodologica es el nucleo de esta obra. Para que el magisterio

ecuatoriano adopte la Retroalimentacion Formativa a Escala no como una simple promesa

tecnologica, sino como una realidad operativa innegable, debemos someter nuestra

arquitectura a la evidencia empirica rigurosa.

A continuacion, presentaremos un laboratorio de validacion basado en dos casos de
estudio reales sobre la integracion de Modelos de Lenguaje Grande (LLM) en la evaluacion
académica, cuya fenomenologia y resultados son perfectamente extrapolables al Bachillerato

General Unificado (BGU) del sistema fiscal ecuatoriano.

Caso A: La Configuracion del Tutor de Autorregulacion (Estudio UNAM). El
primer caso se sitiia en un estudio exploratorio disefiado para analizar la capacidad de la
inteligencia artificial generativa (especificamente ChatGPT-4) al brindar retroalimentacion

formativa en una asignatura de la carrera de Psicologia de la Universidad Nacional Autonoma

de México (UNAM) (Marquez & Martinez, 2024).

Con el fin de que la inteligencia artificial no se limita a emitir calificaciones o
valoraciones, se han proporcionado cuatro configuraciones con instrucciones que tienen la
finalidad de estructurar el proceso orientacion para la mejora del aprendizaje. Las
instrucciones se han incorporado siguiendo principios relacionados con el modelo de
autorregulacion del aprendizaje disefiado por Marquez y Martinez (2024) y orientando las
respuestas a detectar logros, dificultades y estrategias de mejora. Esta configuracion es capaz
de establecer criterios para generar la retroalimentacion relacionada con el rendimiento del
estudiante.

Figura 82
El tutor de autorregulacion
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IA: El Tutor de Autorregulacion
DATOS ALCANCE EXITO

Guia de

retroalimentacion pocumento Recomendaciones
tematico base

Andamiaje
Pedagégico

Sin Juicios
Punitivos

En
Milisegundos

== ALCANCE

Algoritmo procesa mediante Genera andamiaje con Activa Principio 3 DUA:
"Hacking Educativo" recomendaciones claras reflexion y mejora cognitiva

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

El Hallazgo Arquitectonico: El estudio demostré que la configuracion mas eficiente
y estructurada se lograba cuando el docente proveia a la IA de dos insumos simultdneos en
su prompt: la Guia de retroalimentacion (la rubrica) y el Documento tematico (el texto base

o contenido cientifico) (Marquez & Martinez, 2024).

La Fenomenologia del Impacto: Al procesar las actividades bajo esta configuracion,
el algoritmo no emitio juicios punitivos. Por el contrario, su desempeio fue sobresaliente al
identificar areas de oportunidad para la mejora de la autorregulacion del estudiante. La [A
redacté recomendaciones profundamente pedagogicas, tales como (Marquez & Martinez,
2024): "Refuerza la comprension de conceptos clave: Seria beneficioso revisar literatura
adicional...”, "Integracion de ejemplos prdcticos: Intenta vincular los conceptos teoricos..."
y "Solicita retroalimentacion formativa: Antes de entregar trabajos futuros, considera

discutir tus borradores...".

Este nivel de andamiaje, generado en milisegundos, activa directamente el Principio
3 del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) al proporcionar multiples formas de
implicacion, guiando al estudiante a reflexionar sobre su propio proceso cognitivo (fase de

Reflexion del ciclo ERCA).

Caso B: Auditoria de la Friccion y la Matriz de Error Algoritmico. El educador

aumentado, sin embargo, jamas ejerce una fe ciega en la tecnologia. La delegacion de la
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evaluacion a la maquina exige un filtro ético y clinico. Para ilustrar esto, analizamos un
segundo caso de estudio de retroalimentacion con inteligencia artificial generativa, aplicado
a 107 estudiantes de segundo afio en la asignatura de Estructura de Datos (Marquez &

Martinez, 2024).

Figura 83
Auditor de la friccion: El maestro versus el algoritmo
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

En este laboratorio de estrés masivo, el docente procesd 846 respuestas abiertas
utilizando el modelo GPT-40 mediante un prompt estructurado y validado. Para medir el
impacto real, se habilité un canal de apelacion voluntaria para los estudiantes. Los resultados
cuantitativos fueron contundentes: de las 846 respuestas evaluadas por la IA, se recibieron
apenas 34 apelaciones, de las cuales solo 27 fueron consideradas validas, representando una

tasa de disconformidad de apenas el 3,19 % (Marquez & Martinez, 2024).

A pesar de este rotundo éxito estadistico, el estudio es vital para el docente
ecuatoriano porque identifica clinicamente los patrones de error inherentes al algoritmo

cuando evalua.

Sobredemanda de Detalles: Se comprob6 que, en ciertas ocasiones (0,7% de los casos

analizados en una de las muestras), la retroalimentacion del modelo exigia al estudiante
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detalles o aspectos especificos que jamas habian sido solicitados en la pregunta original de

la consigna (Mérquez & Martinez, 2024).

Ruptura del Tono Formativo: En otros casos aislados, la retroalimentacion de la 1A
utilizd conceptos negativos o excesivamente rigidos que no se condicen con el espiritu de la

evaluacion formativa y constructiva (Marquez & Martinez, 2024).

Sintesis del Laboratorio: La Simbiosis Evaluativa. La conjuncion de estos dos
casos de estudio nos entrega la hoja de ruta definitiva. La inteligencia artificial es capaz de
procesar cientos de ensayos y redactar retroalimentaciones empaticas y altamente formativas
que impulsan la autorregulacion del aprendizaje. Su margen de error es estadisticamente
minusculo (3,19 %). Sin embargo, la existencia de patrones de error algoritmico (alucinacion
de requisitos o rigidez de tono) confirma que la figura del docente es irremplazable (Marquez

& Martinez, 2024).

El modelo orquesta el trabajo pesado, consolidando la lectura masiva de datos en
minutos, pero es la autoridad epistemologica del maestro la que debe realizar una auditoria
rapida de esos borradores antes de enviarlos. Al dominar esta simbiosis, el educador
ecuatoriano aniquila el agotamiento de fin de trimestre y garantiza a cada uno de sus

estudiantes el derecho inalienable a ser leido, comprendido y guiado hacia la excelencia.

4.3. Consolidacion de la Carrera: Ascenso y Recategorizacion

La odisea del Hacker Educativo a través de la automatizacion algoritmica no tiene
como proposito final la simple supervivencia operativa frente a la burocracia, sino que
persigue una meta mucho mas trascendental: la dignificacion y consolidacion de su propia
trayectoria vital. La transicion desde la asfixia analdgica hacia el dominio pedagogico abre
una ventana de oportunidad ineludible para el maestro ecuatoriano, la consolidacion

financiera y el prestigio académico a lo largo de su vida laboral.

En la arquitectura del sistema educativo del Ecuador, las reglas del juego para la
movilidad laboral estan codificadas en la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) y
su cuerpo reglamentario, los cuales articulan el escalafon docente. Este ecosistema de
categorizacion es estricto y clasifica a los profesionales de la educacion publica mediante una

matriz de cinco vectores innegociables, funciones desempefadas, formacion académica,
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desarrollo profesional continuo, tiempo de servicio comprobado y, de manera critica, los
resultados obtenidos en las evaluaciones estandarizadas implementadas por el Instituto

Nacional de Evaluacion Educativa (Ineval) (Asamblea Nacional del Ecuador, 2023).

Frente a este escenario, el ascenso y la recategorizacion dejan de ser un tramite pasivo
de acumulacion de afios de servicio, para convertirse en un desafio de estrategia pura, donde
la Inteligencia Artificial Generativa actia como el asesor técnico y legal que garantiza la

invulnerabilidad del expediente del educador.

La Ingenieria de la Innovacion Pedagégica (La Matriz del Nivel IV). Para escalar
en las categorias del magisterio, el sistema premia de manera determinante la evidencia de
innovacién pedagogica. Sin embargo, presentar un proyecto innovador al Ministerio de
Educacion (Mineduc) no consiste en redactar un documento anecddético. La Direccion
Nacional que avala estos procesos evaliia los proyectos de los docentes bajo rubricas

extremadamente minuciosas (Asamblea Nacional del Ecuador, 2023).

Para que una propuesta de innovaciéon sea calificada en el anhelado Nivel IV
("Excelente") y logre impactar favorablemente en el expediente del docente de cara a su
recategorizacion, debe cumplir matematicamente con seis criterios inflexibles exigidos por

la autoridad:

e Intencionalidad: Una caracterizacion precisa y coherente del problema central del
aula, con sus causas y consecuencias estructuradas logicamente.

e Originalidad: La implementacion de estrategias creativas sin precedentes en su
contexto.

e Pertinencia: La vinculacion profunda de la propuesta con la diversidad del territorio
y la realidad fenomenologica de los estudiantes.

e Participacion: La incorporacion vinculante y medible de la familia y el entorno social
inmediato.

e Reflexion: El disefio de matrices de monitoreo 16gico que permitan evaluar el impacto
de la innovacion.

e Sostenibilidad: La proyeccion de viabilidad técnica y financiera a largo plazo.
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Figura 84
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Todo este andamiaje intelectual debe ser destilado magistralmente en el formulario
PDF oficial de presentacion de innovacion, el cual se remite al Mineduc para su respectiva
resolucion institucional. Aqui es donde el educador tradicional colapsa por agotamiento,
mientras que el Hacker Educativo delega el esfuerzo estructural a su boveda privada en

NotebookLLM o a su asistente en Google Gemini.

Al cargar los parametros exactos de esta rubrica de seis dimensiones, el docente
somete los borradores de sus proyectos (como los laboratorios o los ecosistemas gamificados
que creamos en capitulos anteriores) a una auditoria algoritmica profunda. La IA analiza el
texto del maestro, detecta si la "Sostenibilidad" o la "Participacion” son débiles, y genera
recomendaciones de redaccion académica de nivel doctoral para garantizar que el formulario

final cumpla con el estandar de "Excelente".

Gestion del Sistema de Informacion del Ministerio de Educacion (SIME). Una
vez que la innovacion pedagogica y la formacion continua, que segun el Articulo 239 de la
LOEI, exige procesos con un minimo de cuarenta horas aprobatorias han sido completadas,
el docente se enfrenta a la validacion burocratica final. Durante los procesos oficiales de

recalificacion y registro habilitados en la plataforma del Sistema de Informacion del
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Ministerio de Educacion (SIME), el docente debera subir un PDF probatorio con un peso
maximo restringido (maximo 2 MB), acompafiado del resumen ejecutivo del proyecto y el

afio de su publicacion (Asamblea Nacional del Ecuador, 2023).

En los procesos de registro y validacion documental pueden presentarse
observaciones vinculadas con la estructura, claridad o consistencia de la informacién
mostrada. En este contexto las herramientas de inteligencia artificial pueden emplearse como
ayuda para revision la redaccion, organizacion y extension de los documentos antes de su
presentacion. La maquina optimiza el conteo de palabras del resumen, ajusta el formato del
texto para mantener un peso digital inferior a los 2 MB requeridos y asegura que la
terminologia encaje a la perfeccion con la taxonomia del Mineduc (Asamblea Nacional del
Ecuador, 2023).

Figura 85
El docente aumentado y emancipado
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

4.4. Epilogo del Capitulo 4: El Docente Aumentado y Emancipado.

Las estrategias de este capitulo muestran que la inteligencia artificial puede actuar
como apoyo de forma complementaria en el &mbito de la evaluacion, la retroalimentacion
pedagogica, el analisis de la informacion o la gestion documental. Su uso puede ayudar a la

organizacion de algunas tareas y servir de guia para el procesamiento de la informacion, sobre
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cuando existen criterios claros de aplicacion y supervision. No obstante, las herramientas
presentan limitaciones en cuanto a precision, proteccion de datos, disponibilidad tecnologica
y contextualizacion de los resultados. Por tanto, su empleo en el entorno educativo no puede
ser entendido como una forma de sustituir las funciones docentes sino que se integra en una

practica sujeto al criterio profesional y la verificacion de los resultados.
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Capitulo 5:

Etica e Inteligencia artificial en la Educacién

La integracion de la inteligencia artificial en los procesos de ensefianza aprendizaje
ofrece oportunidades para apoyar la planificacion, evaluacion y gestion docente. Ademas
plantea desafios relacionados con la ética, la privacidad y el uso responsable de los datos. En
este sentido, el capitulo actual pretende analizar algunos de los principales criterios que
deben considerar para integrar estas tecnologias en la practica educativa de manera
responsable. Entre estas caracteristicas se encuentra la proteccion de los datos personales, la
transparencia en el uso de herramientas de IA, la supervision humana y la verificacion de los
contenidos generados. También, se debe tener en cuenta que los sistemas pueden estar
sesgados y que son susceptibles de errores y limitaciones. Sin embargo, la utilizacion de la
inteligencia artificial en educacion debe estar basada en principios éticos y en el respeto a la

regulacion vigente, salvaguardando los derechos de alumnos y docentes.

La introduccién de la IA en las aulas del Ecuador no es un territorio sin ley; esta
anclada al mandato supremo de la Constitucion de la Republica, la cual en su articulo 3 exige
al Estado, y por extension al magisterio (Ecuador, 2021), "garantizar sin discriminacion

alguna el efectivo goce de los derechos establecidos [...] en particular la educacion”.

Al delegar tareas a los algoritmos, el maestro asume una responsabilidad colosal, la
de proteger la integridad intelectual, emocional y digital de menores de edad. Este capitulo
final constituye el cortafuegos o escudo protector del Hacker Educativo, estableciendo los
lineamientos innegociables para ejercer una docencia aumentada que respete la privacidad,

confronte el plagio con madurez epistemologica y forme verdaderos ciudadanos digitales.

5.1. Privacidad de Datos y Soberania en Google Workspace

La fenomenologia del aula contemporanea nos revela una de las fricciones mas
peligrosas y silenciosas en la adopcion de la Inteligencia Artificial Generativa, la negligencia
en el manejo de los datos sensibles. Cuando un docente ecuatoriano, agobiado por el burnout
y la carga administrativa de fin de quimestre, decide copiar y pegar la sdbana de calificaciones
de sus estudiantes, o peor aun, los informes del Departamento de Consejeria Estudiantil

(DECE) sobre Necesidades Educativas Especificas (NEE), en un modelo de lenguaje publico
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y abierto (como la version gratuita de cualquier [A), estd cometiendo una vulneracion juridica

severa.

Al ingresar nombres, apellidos, diagnosticos psicopedagogicos o numeros de cédula
en un prompt de un modelo abierto, el docente esta entregando la huella digital de menores
de edad ecuatorianos a servidores internacionales que utilizan esos datos para reentrenar sus
algoritmos globales (Asamblea Nacional del Ecuador, 2021). Esta accion colisiona
frontalmente contra la arquitectura legal del pais, especificamente con el Reglamento General
a la Ley Organica de Proteccion de Datos Personales, cuyo Articulo 21 es categorico al
dictaminar que la transferencia o comunicacion de datos personales a un tercero requiere que
"se han disociado los datos, se han utilizado mecanismos de cifrado robustos de los datos u
otros mecanismos orientados a la privacidad e intimidad de los titulares, de manera que no

se pueda identificar a qué persona se refieren".

Frente a esta amenaza, la estrategia del educador empoderado se articula en dos
dimensiones tecnoldgicas y procedimentales de alto nivel: la Soberania de Datos en entornos
cerrados y la Anonimizacion Algoritmica (Disociacion).

Figura 86
Privacidad de datos y soberania en Google Workspace
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.
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La Béveda Institucional: Soberania en Google Workspace for Education. El
primer escudo ético radica en la seleccion del ecosistema tecnoldgico. El uso de cuentas
institucionales bajo el dominio de Google Workspace for Education no es una mera
formalidad administrativa, sino una garantia de arquitectura legal. A diferencia de las
plataformas orientadas al consumidor general, los acuerdos de servicio de Workspace para
instituciones educativas establecen un principio de Soberania de Datos, la informacion

pertenece a la escuela y al Ministerio, no a la corporacion.

Cuando el maestro despliega su labor en NotebookLM utilizando su cuenta educativa
oficial, construye un entorno RAG (Generacion Aumentada por Recuperacion) que opera en
un circuito cerrado. El modelo procesa los documentos curriculares, las rubricas y los
portafolios exclusivamente para responder al usuario que los cargo, sin que esos vectores de
conocimiento sean absorbidos por la base de datos mundial de Google para entrenar sus
modelos fundacionales publicos. Esta boveda privada permite que el docente analice
tendencias de aprendizaje y aplique el ciclo ERCA (Experiencia, Reflexion,
Conceptualizacion y Aplicacion) de manera segura, manteniendo la confidencialidad de la

gestion escolar resguardada dentro del perimetro de la institucion.

La Disociacién de Datos: El Protocolo del Hacker Etico. Incluso operando dentro
de entornos institucionales seguros, el nivel de maestria doctoral (Ph.D.) en Ingenieria de
Prompts exige que el maestro adopte el principio de Privacidad por Diserio. El algoritmo no
necesita conocer la identidad de un nifio para brindar una asesoria pedagdgica de excelencia;
solo requiere procesar su desempefio cognitivo. Para cumplir irrestrictamente con la
obligatoriedad de la disociacion de datos estipulada en la normativa, el docente debe

transformar sus instrucciones. Veamos la anatomia de este hackeo ético:
El Prompt Vulnerador (llegal):

"Gemini, redactame una adaptacion curricular para mi estudiante Luis Pérez, de 10mo de
Basica, que tiene un diagnostico de Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad

(TDAH) y saco 4/10 en el ultimo examen de matemdticas."
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EI Meta-Prompt Disociado (Etico y Legal):

"Actua como un psicopedagogo experto en el marco del Diserio Universal para el
Aprendizaje (DUA). Necesito diseniar una adaptacion curricular de Grado 2. El Estudiante
A (15 arios) presenta una barrera de aprendizaje relacionada con la atencion sostenida. En
la evaluacion de sistemas de ecuaciones lineales obtuvo un rendimiento de 'Requiere Apoyo'.
Disenia tres estrategias de representacion visual (Principio 1 del DUA) para remediar este

vacio cognitivo."

Al reemplazar los identificadores directos por variables abstractas ("Estudiante A",
"Estudiante B"), el educador aniquila cualquier riesgo de filtracion de datos sensibles. El
algoritmo recibe la materia prima esencial, el contexto pedagdgico y la necesidad cognitiva,

y devuelve un andamiaje instruccional brillante (Asamblea Nacional del Ecuador, 2021).

Esta practica de triaje ciego no deshumaniza la educacion; todo lo contrario. Protege
incondicionalmente al estudiante mas vulnerable frente a la eternidad del internet y
demuestra que el magisterio ecuatoriano no es un consumidor pasivo de tecnologia, sino un
arquitecto critico que subordina el inmenso poder de la inteligencia artificial generativa a la

ética, la ley y el respeto profundo por la dignidad humana.

5.2. El Paradigma del Plagio en la Era Generativa

El panico moral se ha apoderado de las salas de profesores. Desde la democratizacion
de los Modelos de Lenguaje Grande (LLM) como ChatGPT o Gemini, el sistema educativo
ha reaccionado con un reflejo condicionado puramente punitivo, la persecucion. El docente
ecuatoriano, ya de por si victima de la asfixia analdgica y la sobrecarga laboral, ahora asume
la ingrata y extenuante tarea de convertirse en un policia digital, escaneando cada ensayo

estudiantil a través de supuestos detectores de IA con la esperanza de atrapar al infractor.

Esta es una batalla algoritmica y pedagoégicamente perdida. La literatura cientifica
contemporanea demuestra que los detectores de plagio por IA son profundamente inexactos,
propensos a falsos positivos y facilmente evadibles mediante técnicas de parafraseo
algoritmico. Castigar el uso de la tecnologia no solo es inutil, sino que contraviene la

evolucion ineludible de la sociedad de la informacion.
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El Hacker Educativo comprende que el problema no radica en que la maquina escriba,
sino en la fragilidad de nuestro modelo de evaluacion tradicional, el cual durante décadas ha
premiado la entrega de un producto final (el ensayo terminado) en lugar de auditar el proceso
cognitivo (el andamiaje).

Figura 87
El paradigma del plagio en la era de la 14 generativa
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Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Para erradicar este desgaste y transformar la amenaza en una victoria intelectual,
debemos transitar hacia la madurez epistemologica. Las directrices de vanguardia estipulan
la necesidad imperativa de adoptar un enfoque de interaccion centrada en el ser humano y
pedagbdgicamente apropiada. Esto significa que el uso de la herramienta de Inteligencia
Artificial Generativa debe contribuir a satisfacer necesidades humanas y a hacer que el
aprendizaje o la investigacion sean mas efectivos que un enfoque carente de tecnologia,
priorizando siempre la intervencion y el criterio humano (Miao, Fengchun & Holmes,

Wayne, 2024).

El Anclaje Curricular: Honestidad Académica por Diseiio. El Ministerio de
Educacion del Ecuador no estd indefenso ante este paradigma. Dentro del curriculo oficial
de Bachillerato General Unificado, especificamente en el area de Lengua y Literatura, el
Estado exige de manera explicita el desarrollo de la destreza LL.5.4.3., la cual manda
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016c¢): "Aplicar las normas de citacion e

identificacion de fuentes con rigor y honestidad académica”. Asimismo, la destreza L1L.5.4.4.
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obliga al estudiante a "usar de forma habitual el procedimiento de planificacion, redaccion,

revision y publicacion para autorregular la produccion escrita”.

Si unificamos ambos mandatos curriculares con la ética de la era generativa, el
docente aumentado disefia una estrategia donde el plagio automatizado pierde todo su valor.
La consigna cambia, ya no se prohibe usar la Inteligencia Artificial; se exige documentar

como se dialogd con ella.

El Hackeo Evaluativo: Auditar el Proceso (La Rubrica de Trazabilidad). Para
materializar esta transicion en el aula, el educador transforma la evaluacion sumativa del
trabajo escrito en una experiencia de validacion de fuentes y pensamiento critico. Si el
estudiante utiliza Gemini para generar ideas o estructurar el esqueleto de su ensayo sobre

biologia o historia, debe someterse a la Rubrica para el uso (y prevencion del uso indebido)

de IA (Ministerio de Educacion, 2013).

Esta metodologia exige que el alumno presente su Historial de Prompts (las
instrucciones que le dio a la maquina) como anexo de su investigacion. El estudiante debe
demostrar como aplicd la normativa APA 7ma edicion, asegurandose de citar siempre las
fuentes primarias de donde provienen los datos. Si la IA alucina un dato (como es su
naturaleza probabilistica), el estudiante es evaluado no por la sintaxis perfecta de la maquina,
sino por su capacidad humana para detectar esa falsedad, contrastarla con bases de datos
confiables y corregirla, cumpliendo con la destreza de "valorar el contenido implicito de un

texto a con argumentos propios al contrastarlo con fuentes adicionales" (Ministerio de

Educacion del Ecuador, 2016¢).

Defensa Oral: El Filtro Antifraude Definitivo. El candado final contra el facilismo
cognitivo y la suplantacion de identidad intelectual ocurre en el plano fisico del aula. La
inteligencia artificial puede redactar un ensayo doctoral, pero no puede sostener la mirada

del profesor ni debatir en tiempo real.

El docente aplica magistralmente la destreza LL.5.2.3., que demanda (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2016c¢): "utilizar diferentes formatos y registros de la comunicacion

oral para persuadir mediante la argumentacion y contra argumentacion”. Una vez que el
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estudiante entrega su investigacion (apoyada o no por [A), debe someterse a una disertacion

publica o micro-defensa de tesis frente a sus compaiieros.

Figura 88
La defensa oral

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

Durante la clase, el maestro aplica la fase de Aplicacion del ciclo ERCA mediante el
interrogatorio socratico: "En el tercer pdrrafo de tu texto mencionas una correlacion
estadistica especifica, ;jpodrias explicarnos como dedujiste esa conexion y como la
aplicarias a nuestro contexto local?". Si el estudiante solo copid y pego la respuesta de un
algoritmo sin una interaccion centrada en el ser humano, su andamiaje colapsara
instantaneamente en el debate oral. El plagio queda en evidencia no por un detector de

software punitivo, sino por la ausencia de apropiacion del conocimiento.

Al abrazar este paradigma, el docente ecuatoriano suelta el boligrafo rojo de la
censura ¢ integra la tecnologia como un copiloto auditable. Ensefia a sus estudiantes que, en
la era de los algoritmos generativos, el verdadero valor académico ya no reside en quién
redacta mas rapido, sino en quién posee la capacidad critica para dudar, verificar, citar con

honestidad académica y defender la verdad frente al mundo.

5.3. Ciudadania Digital y Algoritmica en el Curriculo
Si en el subtema anterior logramos desarticular el panico punitivo frente al plagio

automatizado, elevando la evaluacion desde la mera entrega de un producto hacia la auditoria
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del proceso cognitivo, nos enfrentamos ahora a un desafio epistémico y social de
proporciones titdnicas. La incursion de la Inteligencia Artificial (IA) en la vida cotidiana de
nuestros estudiantes trasciende la redaccion de ensayos académicos; ha reconfigurado la
manera en la que perciben la realidad. Las redes sociales, los motores de busqueda y las
plataformas de entretenimiento estan gobernados por algoritmos predictivos que deciden qué
leen, qué ven y, en ultima instancia, qué desean. En este escenario de hiperconexion, la

alfabetizacion tradicional resulta insuficiente (Ministerio de Educacion, 2013).

El Hacker Educativo asume la responsabilidad ineludible de formar no solo
consumidores de tecnologia, sino verdaderos Ciudadanos Algoritmicos. Debemos destruir en
el aula uno de los mitos tecnologicos mas peligrosos de nuestro tiempo, la ilusion de la
neutralidad de la maquina. Un algoritmo no es un ente objetivo e incorruptible; es un modelo
matematico entrenado con cantidades masivas de datos histéricos humanos y, por lo tanto,
hereda, amplifica y perpetiia los sesgos, prejuicios y discriminaciones estructurales de

nuestra sociedad.

Frente a la amplificacion de los sesgos humanos por algoritmos, el magisterio
ecuatoriano no puede permanecer pasivo. La ciudadania digital exige dotar al estudiante de
las herramientas criticas para interrogar a la caja negra de la IA, identificando como la
tecnologia puede marginar o invisibilizar identidades, y preparandolo para navegar de

manera ética y segura en el vasto océano de la informacion.

El Anclaje Curricular: La Auditoria de la Discriminacion. A simple vista, podria
parecer que el curriculo nacional ecuatoriano carece de lineamientos directos sobre
Inteligencia Artificial o Sesgo Algoritmico. Sin embargo, un analisis riguroso de la matriz de
Destrezas con Criterio de Desempefio (DCD) del Bachillerato General Unificado (BGU) nos

revela un andamiaje perfecto para ejecutar esta alfabetizacion medidatica.

El Estado ecuatoriano, en el area de Lengua y Literatura, demanda a través del criterio
CE.LL.5.5. que el estudiante consulte bases de datos digitales y otros recursos de la web con
la capacidad para seleccionar fuentes, valorar su confiabilidad y analizar su punto de vista.
AuUn mas profundo es el indicador de evaluacion I.LL.5.2.1., el cual exige al estudiante

analizar criticamente, desde diversas perspectivas (social, étnica, de género y cultural), los
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usos de la lengua y de las variedades lingiiisticas que implican algun tipo de discriminacién

(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016¢).

El Hacker Educativo fusiona estas directrices curriculares para crear un laboratorio
de Ciudadania Algoritmica. La clase de Lengua y Literatura deja de ser un espacio exclusivo
para analizar a Cervantes o a Vallejo, y se convierte en el quir6fano donde se disecciona el

comportamiento lingiiistico de Google Gemini o ChatGPT.

Propuesta de aprendizaje Laboratorio de Estrés Algoritmico: ERCA y el
Descubrimiento del Sesgo. Para materializar esta ciudadania digital en el aula, el docente
estructura una Situacion de Aprendizaje (SdA) basada en el ciclo ERCA y enmarcada en el
Principio 3 del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) (Multiples formas de

implicacion), utilizando el asombro y la disonancia cognitiva como motores de motivacion.

Fase de Experiencia (El Experimento Ciego): El docente proyecta un Modelo de
Lenguaje Grande (LLM) frente a la clase y pide a los estudiantes que formulen instrucciones

(prompts) aparentemente inocentes, pero socioldgicamente cargadas. Por ejemplo:

"Escribe una historia corta sobre un exitoso director ejecutivo de una empresa tecnoldgica
multinacional”. Luego, ingresan un segundo prompt: "Escribe una historia corta sobre una

persona que trabaja en la agricultura en la zona rural andina".

Fase de Reflexion (El Desequilibrio): Al leer los resultados generados por la IA en
cuestion de segundos, el docente detiene la clase y formula preguntas mayéuticas a sus
alumnos: ";Qué género y nombre le asigno la mdquina al director ejecutivo? ;Qué
caracteristicas fisicas, economicas o emocionales le atribuyo al agricultor andino? ;Por qué
la maquina asume que el lider tecnologico es un hombre caucasico o mestizo urbano, y

asocia la ruralidad andina con la pobreza o la carencia tecnologica?".

Fase de Conceptualizacion (Identificando la Falacia): Es aqui donde se inyecta la
exigencia académica del curriculo. El docente guia a los estudiantes para que apliquen el
indicador I.LL.5.3.1., el cual manda a identificar contradicciones, ambigiiedades, falacias,
distorsiones y desviaciones en el discurso, evaluando su impacto en la audiencia para valorar

el contenido explicito (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016c).
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Los alumnos conceptualizan que la IA no tiene intenciones maliciosas, sino que sufre
de sesgo de datos. Al haber sido entrenada con millones de textos de internet donde
historicamente prevalece el patriarcado y el eurocentrismo, la mdaquina reproduce
estadisticamente la discriminacion. La IA se convierte asi en un espejo de nuestros propios

defectos sociales.

Fase de Aplicacion (El Prompt Emancipador): La clase culmina empoderando al
estudiante. Obedeciendo al indicador I.LL.5.5.1., que exige valorar las fuentes segun el
proposito de la lectura, su confiabilidad y punto de vista, los estudiantes aprenden a redactar
Meta-Prompts éticos que fuercen al algoritmo a romper su sesgo. Le exigen a la TA que
reescriba la historia, pero esta vez aplicando la paridad de género y descolonizando la
narrativa, validando asi su capacidad de ejercer soberania sobre la herramienta tecnologica.

Figura 89
ERCA y el Descubrimiento del Sesgo

(eee
DIRECTOR TECNOLOGICO  AGRICULTOR ANDINO

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracion propia.

La Ciudadania Digital como Escudo Democratico. Ensefar a los jovenes a detectar
el sesgo en el procesamiento del lenguaje natural no es un mero ejercicio de lingiiistica; es
una maniobra de supervivencia democratica. Si un estudiante es capaz de auditar la
discriminacién implicita en un parrafo generado por una Inteligencia Artificial, estara
inmensamente mas capacitado para detectar fake news (noticias falsas), discursos de odio y

polarizacion algoritmica en sus redes sociales.
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El maestro que aplica esta metodologia cumple con el mandato mas noble de la LOEI:
educar para la emancipacion. Al llevar la Ciudadania Digital y Algoritmica al nucleo del
curriculo, le entregamos al estudiante la 1lave maestra del siglo XXI. Le ensefhiamos que la
tecnologia es un instrumento de poder y que, en la era de la IA generativa, si no aprendemos
a programar y a cuestionar a la maquina, seremos irremediablemente programados por ella

(Asamblea Nacional del Ecuador, 2023).

5.4. Manifiesto Final: El Docente Aumentado

Hemos llegado al cénit de nuestra obra, al punto de convergencia donde la sintaxis
del codigo algoritmico y el latido del aula ecuatoriana se funden en una sola declaracion de
principios. A lo largo de estos cinco capitulos, hemos desarticulado, diseccionado y
reconstruido la matriz operativa del magisterio. Hemos transitado desde la angustia
paralizante de la asfixia analdgica frente a la planificacion y evaluacion, hasta el dominio
absoluto de arquitecturas de Generacion Aumentada de Recuperacion (RAG) en
NotebookLM y la estructuracion de Meta-Prompts en Google Gemini. Sin embargo, la
monumental reestructuracion del proceso de ensefianza-aprendizaje catalizada por la
inteligencia artificial no puede ser asimilada ignorando la variable fundamental del sistema,

el capital humano.

La integracion de esta disrupcion tecnologica en el Ecuador no ocurre en un vacio
aséptico; se despliega sobre un terreno profesional profundamente erosionado por la
precarizacion del tiempo, las exigencias estandarizadas del Ineval y el cumplimiento de
matrices documentales interminables impuestas por los distritos educativos. Son
precisamente estos rigores burocraticos los que sofocan la esencia misma de la vocacion y
propician una epidemia silenciosa pero devastadora en el ecosistema escolar: el sindrome de
desgaste profesional o burnout docente. Frente a esta crisis, la Inteligencia Artificial no se
presenta como un reemplazo, sino como el acto de rebelién méas puro y pragmatico al alcance

del maestro.

El Exoesqueleto Cognitivo y la Recuperacion del Tacto Pedagogico. E1 Docente
Aumentado es, en esencia, un educador que ha decidido externalizar su carga administrativa
hacia la nube. Al delegar la creacion de rubricas, la deconstruccion de Destrezas con Criterio

de Desempefio (DCD), la redaccion de informes de fin de quimestre y la auditoria de
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evidencias a la semantica vectorial de la maquina, el maestro no esta evadiendo su
responsabilidad; la esta optimizando. Se esta colocando un "exoesqueleto cognitivo" que le

permite soportar el peso burocratico del Estado sin que su salud mental colapse en el intento.

Pero esta externalizacion tiene un propo6sito epistemoldgico superior, la recuperacion
del tiempo para el ejercicio del tacto pedagdgico. Cuando un maestro ya no tiene que
sacrificar sus madrugadas ni sus fines de semana tabulando hojas de calculo, recupera la
capacidad de mirar a sus estudiantes a los ojos. El algoritmo de la IA puede procesar el
lenguaje natural y estructurar una retroalimentacion perfecta usando la Escalera de Wilson,
pero jamas podra detectar la tristeza oculta en la mirada de un adolescente de Bachillerato,
ni podré ofrecer el consuelo genuino que evita la desercion escolar. La automatizacion low-
code y el dominio algoritmico le devuelven al docente el privilegio de ser profundamente

humano.

La Trascendencia del Hacking Educativo. Ser un Hacker Educativo en el sistema
fiscal, fiscomisional o particular del Ecuador significa rechazar la dicotomia falsa entre la
tradicion pedagogica y la vanguardia tecnoldgica. Significa utilizar la IA con una Etica por
Disefo, garantizando la soberania de los datos, disociando la informacioén sensible y
combatiendo el sesgo algoritmico desde el curriculo, formando asi ciudadanos digitales

criticos e inmanipulables.

Significa, ademas, construir laboratorios de Cero Alucinaciones donde la normativa
legal, el Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA) y el ciclo de aprendizaje ERCA
(Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion) se cumplan a cabalidad, no por
temor a la auditoria del Vicerrectorado, sino por el compromiso inquebrantable con la
equidad. Significa ser un guardian de la memoria decolonial, utilizando los Modelos de
Lenguaje Grande (LLM) no para occidentalizar, sino para revitalizar las lenguas originarias

como el Kichwa y el Shuar.

5.5. Reflexion final Declaracion del Magisterio Emancipado.
La integracion de la inteligencia artificial en el &mbito educativo plantea la necesidad
de reconsiderar la distribucion del tiempo destinado a las tareas pedagdgicas y

administrativas. Estas herramientas pueden apoyar la realizacion de actividades repetitivas,
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la organizacion de informacion y determinados procesos de planificacion y evaluacion. No
obstante, su utilizaciéon debe mantenerse subordinada a los objetivos pedagogicos y
acompafiada de supervision profesional. La inteligencia artificial puede funcionar como
recurso de apoyo para el docente, pero la responsabilidad sobre las decisiones educativas, la
interaccion con los estudiantes y el acompainamiento de sus procesos de aprendizaje

permanece en el ambito profesional docente.

El desarrollo de la inteligencia artificial generativa también plantea nuevos desafios
relacionados con la ética, la privacidad, la proteccion de datos, la precision de la informaciéon
y las competencias digitales necesarias para su utilizacion. Por ello, su incorporacion requiere
una perspectiva critica que reconozca tanto sus posibilidades como sus limitaciones. La
finalidad de integrar estas tecnologias no consiste Unicamente en reducir tareas
administrativas, sino en favorecer condiciones que permitan fortalecer la planificacion, la
evaluacion y el acompafiamiento pedagdgico. En este marco, el principio de “Menos Papeles
y Mas Pedagogia” puede comprenderse como una orientacion hacia el uso responsable de
la tecnologia para optimizar procesos administrativos y favorecer una mayor atencion a las
necesidades educativas de los estudiantes.

Figura 90
Menos papel, mas Pedagogia

Nota. Imagen generada con la herramienta Gemini (Google, 2026) a partir de un prompt de elaboracién propia.
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Glosario
A

ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos): Metodologia activa que organiza el aprendizaje

alrededor de proyectos vinculados con preguntas, problemas o situaciones contextualizadas.

Alfabetizacién digital: Conjunto de conocimientos y habilidades necesarios para utilizar

tecnologias digitales de manera critica, segura y pertinente.

Alucinacion de IA: Produccion de informacion incorrecta, imprecisa o no sustentada que

puede presentarse en respuestas generadas por sistemas de inteligencia artificial.

Analitica de datos: Proceso de recopilacion, organizacion, procesamiento e interpretacion

de datos para obtener informacion util para la toma de decisiones.
C

Ciclo ERCA: Secuencia metodologica integrada por Experiencia, Reflexion,

Conceptualizacion y Aplicacion, utilizada para estructurar procesos de aprendizaje.

Ciudadania digital: Conjunto de conocimientos, practicas y responsabilidades relacionados

con la participacion segura, ética y responsable en entornos digitales.

DCD (Destreza con Criterio de Desempeiio): En el curriculo ecuatoriano, formulacion que
integra una destreza, los conocimientos asociados y el contexto en el que se espera su

desarrollo.

DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje): Enfoque que propone disefiar experiencias
educativas considerando diversas formas de implicacion, representacion y accion y

expresion.
E

Evaluacion formativa: Proceso sistematico de obtencién y uso de informacion sobre el

aprendizaje para identificar avances y orientar acciones de mejora.

G
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Google Gemini: Sistema de inteligencia artificial generativa de Google que puede procesar

instrucciones y generar contenidos para diferentes tareas.

IA generativa: Tipo de inteligencia artificial capaz de generar contenidos, como texto,

imagenes, audio o codigo, a partir de instrucciones y datos de entrada.

Ingenieria de prompts: Conjunto de estrategias para disefiar y estructurar instrucciones

dirigidas a sistemas de inteligencia artificial con el fin de orientar sus respuestas.
M

Modelos fundacionales: Modelos de inteligencia artificial entrenados con grandes

cantidades de datos y disefiados para adaptarse a diversas tareas y aplicaciones.
N

NotebookLLM: Herramienta de Google orientada a trabajar con fuentes proporcionadas por

el usuario para consultar, organizar y analizar informacion documental.
P

Prompt: Instruccion o conjunto de indicaciones proporcionadas a un sistema de inteligencia

artificial para orientar la generacion de una respuesta o la realizacion de una tarea.

PTCEF: Estructura de prompt basada en Persona, Tarea, Contexto y Formato, utilizada para

organizar instrucciones dirigidas a sistemas de [A.
R

RAG (Retrieval-Augmented Generation): Enfoque que combina la recuperacion de
informacion desde fuentes disponibles con la generacion de respuestas por un modelo de

inteligencia artificial.

Retroalimentacion formativa: Informacién proporcionada al estudiante sobre su

desempeiio en relacion con los objetivos de aprendizaje para orientar su mejora.

RISEN: Marco para estructurar prompts mediante los componentes Role, Instructions, Steps,

End goal y Narrowing.
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S

Sesgo algoritmico: Tendencia sistematica de un sistema de inteligencia artificial a producir

resultados que pueden favorecer o desfavorecer determinados grupos o perspectivas.

SIME (Sistema de Informaciéon del Ministerio de Educacién): Sistema utilizado para
gestionar determinados procesos de informacién y tramites relacionados con el Ministerio de

Educacion del Ecuador.

Situacion de Aprendizaje (SdA): Propuesta didactica contextualizada que organiza
actividades, recursos y procesos de evaluacion para alcanzar determinados objetivos de

aprendizaje.

Supervision humana: Proceso mediante el cual una persona revisa, interpreta y valida los

resultados producidos por un sistema de inteligencia artificial antes de utilizarlos.
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