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PROLOGO

En el vertiginoso ecosistema del desarrollo web contemporaneo, la capacidad de construir
interfaces de usuario agiles, modulares y altamente interactivas se ha consolidado como una
competencia técnica fundamental. Dentro de este panorama, React.js se erige como la libreria
lider indiscutible para la arquitectura del front-end. En este contexto de innovacion constante,
la obra de Fernando Pazmifo Palma, React en palabras simples: Desarrollo de Aplicaciones,
surge como una propuesta pedagdgica excepcional, disefiada para transformar la complejidad

técnica en un aprendizaje fluido y significativamente practico.

Con una estructura didactica impecable, el autor logra un equilibrio perfecto entre la
rigurosidad conceptual y la aplicacion en el mundo real. A lo largo de sus paginas, el lector es
guiado de manera progresiva a través de los fundamentos de la herramienta, desmitificando
desde el renderizado condicional hasta la gestion avanzada del estado global mediante
tecnologias como Zustand y Redux. El verdadero elemento diferenciador de este volumen es
su enfoque metodologico basado en proyectos reales; el texto no se limita a la abstraccion
tedrica, sino que dota al estudiante de las capacidades necesarias para codificar desde una
tienda en linea funcional hasta sistemas interactivos con Firebase y Drag & Drop. Pazmifio
Palma fomenta asi una autonomia técnica profunda y promueve el pensamiento critico en la

resolucion de problemas l6gicos de software.

Este libro es una contribucion académica de gran valor para la formacion de las nuevas cohortes
de profesionales de la informatica. Es una lectura obligatoria tanto para estudiantes de
ingenieria como para programadores autodidactas que aspiran a dominar el disefio de
aplicaciones modernas con criterios de optimizacion y escalabilidad. Una obra imprescindible
que demuestra que la programacion avanzada puede explicarse, en efecto, con palabras

simples.
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Capitulo 1.

Fundamentos de React

Introduccion a React.js

React. js es una de las bibliotecas mas relevantes y utilizadas en el desarrollo de
interfaces web modernas, gracias a su capacidad para crear aplicaciones dinamicas, escalables
y eficaces. Creada por Meta Platforms, esta tecnologia se centra en la construccion de interfaces
de usuario interactivas mediante una arquitectura basada en componentes reutilizables, lo que
facilita reducir el tiempo de desarrollo y mejora la organizacion del coédigo. Su implementacion
ha transformado significativamente la manera en que se disefian las aplicaciones web, haciendo
mas sencillo construir plataformas rapidas y mas faciles de mantener que se pueden adaptar a

diversos entornos digitales.

La importancia de React. js radica en su enfoque declarativo y en el uso del Virtual
DOM, un sistema que permite actualizar inicamente los elementos necesarios dentro de una
interfaz, lo que aumenta el rendimiento de la aplicacion. Este modelo operativo reduce el
consumo innecesario de recursos y mejora la experiencia del usuario al ofrecer respuestas mas
fluidas e interacciones mas agiles. Ademas, React. js fomenta el modularidad del software,
permitiendo que cada componente se desarrolle, pruebe y mantenga de manera independiente

dentro de un sistema mas complejo.

En el contexto actual de transformacion digital, React. js se ha convertido en una
herramienta clave para desarrollar aplicaciones web de alta demanda, especialmente en
plataformas que necesitan procesamiento en tiempo real, navegacion dinamica y
compatibilidad entre diferentes sistemas. Su combinacidn con otras tecnologias y bibliotecas
modernas permite crear robustos ecosistemas para aplicaciones empresariales, educativas,
comerciales y de servicios digitales. Adicionalmente, su extensa comunidad de desarrolladores
y la continua evolucidon tecnoldgica han consolidado a React. js como un estandar en el

desarrollo frontend contemporaneo.
Breve historia y evolucion de React.js

React fue creado por Facebook en 2011 como una alternativa para mejorar la
administracién de Uls en aplicaciones web muy complejas. En 2013 ocurrid su publicacion,
con la llegada del Virtual DOM como forma de lograr mejor rendimiento al modificar los

componentes de la interfaz del navegador (Banks & Porcello, 2020).



Desde el punto de vista técnico, el Virtual DOM es una representacion virtual del
Document Object Model (DOM) que facilita la modificacién de un UI en base a identificar
cudles son los elementos que se han modificado, con el objetivo de evitar cambios innecesarios
en el DOM real. Un ejemplo claro de como se logra un mejor rendimiento y resultados dentro
del campo del desarrollo web reactivo en sistemas que toman en cuenta un Ul con informacion

en constante actualizacion (Banks & Porcello, 2020).

React presentdé un modelo de desarrollo de componentes reutilizables, convirtiéndose
en una alternativa que se apoya del modularidad, el mantenimiento y un modelo ordenado del
codigo. De acuerdo a estos autores, es un modelo que permite crear Uls muy complejas,

utilizando componentes aislados que son capaces de llevarse a cabo en arquitecturas flexibles

y escalables (Stefanov, 2016).

A través de los anos, React ha experimentado diversas mejoras, manteniendo su énfasis
en el modularidad y la reutilizacion de sus componentes. Este enfoque ha adquirido gran
aceptacion, consoliddndose como una herramienta fundamental en el desarrollo de paginas

web.
Impacto en el Desarrollo Web Moderno

La manera en la que React facilita la reutilizacion de sus componentes y mejora las
actualizaciones de las interfaces de usuario mediante el uso del Virtual DOM ha producido un
cambio notable en el desarrollo web moderno. Su estructura permite que React maneje de
forma mas efectiva los cambios que se reflejan en las interfaces, lo que disminuye
significativamente la cantidad de interacciones que se llevan a cabo en el DOM real. Esto

contribuye a que las aplicaciones sean mas fluidas y responsivas (Banks & Porcello, 2020)

Desde una perspectiva técnica y metodoldgica, React ha fomentado un modelo para el
desarrollo de aplicaciones web centrado en el modularidad y la reutilizacion de sus
componentes, aspectos esenciales para crear aplicaciones web actuales. En donde el modelo
también apoya la escalabilidad de ciertos proyectos, facilita el mantenimiento del codigo y
promueve el trabajo en equipo gracias a estructuras organizativas que se pueden reutilizar

(Gomez, 2024).

La relacion de React con el desarrollo web actual se evidencia en la creciente demanda
de aplicaciones que sean interactivas y que puedan gestionar grandes cantidades de datos en

tiempo real. Segun Banks y Porcello, (2020), indica que el enfoque en componentes y el



renderizado eficiente han dado origen a nuevas técticas en el desarrollo frontend que enfatizan

el rendimiento, la satisfaccion del usuario y el desarrollo en multiples plataformas.

De ahi se puede sostener que React no representa Unicamente una herramienta
tecnolodgica para la creacion de interfaces, sino que implica un giro conceptual dentro del
desarrollo moderno web, dado que introdujo arquitecturas mas flexibles, interactivas y

orientadas a la creacion de sistemas digitales escalables.

Conceptos como la reutilizacion de componentes y la unidireccionalidad de datos han
transformado la forma en que se desarrollan aplicaciones web. El modularidad inherente ha
facilitado la gestion y mantenimiento del cddigo, acelerando el desarrollo de aplicaciones

escalables.
Comparativa con Otros Frameworks y Bibliotecas

Al compararlo con otras soluciones como Angular o Vue. js, React realmente se destaca
por su orientacion a la fabricacion de interfaces de usuario y su habilidad para gestionar datos
de forma reactiva. Mientras que Angular presenta una metodologia mas estructurada y un
amplio conjunto de funcionalidades, React se especializa en componentes reutilizables,

otorgando mayor flexibilidad a los desarrolladores.

Aunque Vue. js comparte ciertas caracteristicas con React, generalmente es mas facil
de aprender y adopta un enfoque mas gradual. En definitiva, la seleccion entre estas
herramientas depende de las preferencias individuales, los requisitos del proyecto y las
capacidades del equipo. React resalta por su rendimiento, su so6lido ecosistema de herramientas
y la amplia comunidad que lo apoya, lo que lo convierte en una opcion popular para diversos

tipos de proyectos.
Principios Fundamentales de React

React se basa en principios esenciales que le otorgan singularidad en el ambito del

desarrollo web, proporcionando eficiencia y escalabilidad a las aplicaciones.
e La "Virtual DOM" y su Impacto en la Eficiencia de React

La "Virtual DOM" es un concepto fundamental en React. En vez de alterar directamente
el DOM, React opera con una representacion virtual de este. Esta version més ligera permite a
React realizar comparaciones eficaces entre la version actual y la previa del DOM virtual,

identificando solo los cambios necesarios que deben aplicarse al DOM real. Este enfoque



disminuye las manipulaciones costosas del DOM y mejora el rendimiento general de la

aplicacion.
e Declaratividad versus Enfoques Imperativos

React se caracteriza por su método declarativo, en contraste con los enfoques
imperativos convencionales. En la programacion declarativa, los programadores se enfocan en
describir las acciones que debe realizar la interfaz de usuario de acuerdo con el estado de la
aplicacion. Por el contrario, en la programacion imperativa, se especifica el procedimiento para

alcanzar un resultado particular (Gomez, 2024).

La implementacion de un enfoque declarativo en React permite a los programadores
concentrarse en la ldgica de la aplicacion en lugar de en la manipulacion directa del Document
Object Model. Este método produce un cédigo més claro, ordenado y facil de mantener, lo que

ayuda a comprender y gestionar la aplicacion a lo largo del tiempo.
¢ Unidireccionalidad de los Datos (One-Way Data Binding)

En React, la unidireccionalidad de los datos significa que el flujo de informacion sigue
una Unica direccion, generalmente desde los componentes padres hacia los hijos. Esto implica
que cualquier modificacion en el estado de un componente se difunde hacia abajo en la

jerarquia de componentes, actualizando las vistas en consecuencia.

En donde el método facilita la administracion del estado de la aplicacion,
proporcionando previsibilidad y control sobre el flujo de datos. Cada componente se vuelve
independiente y mas sencillo de depurar, ya que su estado y funcionamiento estan claramente

definidos.

En el estudio conlleva a tener el principio que son la base fundamental de la eficacia y
la eficiencia de React en la creacion de aplicaciones web contemporaneas. Entender y aplicar
estos conceptos es vital para aprovechar al maximo el potencial de React en el desarrollo de

aplicaciones solidas y de alto rendimiento.
e Ventajas de utilizar React en el desarrollo web

React, como una biblioteca de JavaScript, presenta una serie de ventajas clave que
favorecen su popularidad y efectividad en la creacion de aplicaciones web modernas,
generando beneficios significativos tanto para los programadores como para los proyectos en

general.



Ventajas Clave de React en el Desarrollo Web

React ha ganado relevancia en el ambito del desarrollo web por varias razones que

realmente lo distinguen:

Eficiencia Mejorada: Gracias a su "DOM virtual", React permite realizar
actualizaciones de manera rapida y eficaz, lo que disminuye la carga en el DOM real y optimiza

el rendimiento global de la aplicacion.

Reutilizacion de Componentes: Su enfoque centrado en componentes simplifica la
creacion de elementos modulares que pueden ser reutilizados. Esta caracteristica es
fundamental para gestionar el codigo de forma efectiva y agilizar el proceso de desarrollo,
permitiendo crear elementos de interfaz que se pueden utilizar en diferentes partes de la

aplicacion.

Versatilidad y Compatibilidad: React se acopla con facilidad a otras herramientas y
frameworks, brindando a los desarrolladores la opcion de incorporar tecnologias adicionales

segun las necesidades de su proyecto.
¢ Reutilizacion de Componentes y su Impacto en la Productividad del Desarrollador

La posibilidad de reutilizar componentes en React es extremadamente valiosa. Al
desarrollar bloques modulares y auto conclusivos, los desarrolladores pueden crear una
biblioteca de componentes que se emplean en multiples dreas de la aplicacion. Esta
reutilizacion no solo mejora la efectividad y la rapidez del desarrollo, sino que también

minimiza la redundancia y simplifica el mantenimiento del codigo.

En donde las metodologias promueven un desarrollo mas dinamico al centrarse en las
funciones especificas de cada componente, lo que produce aplicaciones mas ordenadas y

sencillas de mantener durante el ciclo de vida del proyecto.
e Comunidad, Soporte y Ecosistema de React

El respaldo de una comunidad activa y comprometida representa un valioso recurso
para cualquier tecnologia. En el caso de React, su extensa comunidad proporciona una infinidad
de recursos, tutoriales, documentacion y ejemplos, facilitando el aprendizaje y la resolucion de

problemas.

Ademas, esta comunidad dinamica impulsa un ecosistema diverso que enriquece la

experiencia de desarrollo. Los desarrolladores pueden acceder a una amplia gama de librerias



y soluciones adicionales que complementan las capacidades de React, adaptandose a las

necesidades especificas de cada proyecto.

En conjunto, estas ventajas distinguen a React como una opcidn atractiva para el
desarrollo web, ofreciendo soluciones eficientes, escalables y favoreciendo la productividad de

los desarrolladores en la creacion de aplicaciones robustas y de alto rendimiento.
Herramientas y Preparacion para el Desarrollo en React

Antes de sumergirse en el desarrollo con React, es esencial prepararse con las
herramientas adecuadas y comprender los conocimientos necesarios. Esta seccion explora la
configuracion inicial del entorno de desarrollo, los requisitos previos y la instalacion de las

herramientas esenciales para trabajar con React.
e Configuracion del Entorno de Desarrollo

El entorno de desarrollo es esencial para trabajar con React de forma eficiente. Se
recomienda elegir un editor de texto robusto, como Visual Studio Code o Atom, que incluya
extensiones especificas para JavaScript y React. En donde el tipo de editores facilita tanto la
escritura de codigo como la depuracion de aplicaciones React. Ademas, es beneficioso conocer
herramientas de desarrollo web, como Chrome DevTools, que permiten analizar, corregir

errores y mejorar el rendimiento de las aplicaciones en linea.
e Conocimientos Previos Recomendados

Antes de adentrarse en React, resulta ventajoso tener una base basica sobre las
tecnologias web clave. Es importante entender HTML para la estructura del contenido, CSS
para el estilo y la presentacion, y JavaScript para la logica y la interactividad, ya que esto es

fundamental para desarrollar efectivamente con React.
e Instalacion de React y Herramientas Adicionales

El paso siguiente y fundamental es instalar React y las herramientas adicionales.
Utilizar herramientas como "create-react-app” simplifica el proceso de configuracion inicial de
un proyecto React, proporcionando una estructura establecida y configuraciones eficaces. Es
vital conocer y emplear npm (Node Package Manager) para controlar las dependencias y
bibliotecas del proyecto. Con npm, puedes instalar, actualizar y gestionar las diversas

bibliotecas que son necesarias para el desarrollo en React (Sastre, 2026).

En el preparado con estas herramientas y conocimientos te proporcionara una base

solida para comenzar a trabajar con React. Con una configuracion adecuada y un buen



entendimiento de las tecnologias implicadas, estaras mejor capacitado para desarrollar

aplicaciones web dindmicas y eficientes utilizando React.
Instalacion en macOS:

e Node.js y npm: Se descarga el instalador de Node.js para macOS desde el sitio web
oficial de Nodejs y sigue las instrucciones para instalarlo. npm se instala
automaticamente con Node.js.

e Terminal: Se sugiere abrir la aplicacion Terminal, que es la interfaz de linea de
comandos en macOS.

e Instalacion de create-react-app: Se ejecuta el siguiente comando en la Terminal: npx
create-react-app nombre-de-tu-proyecto.

e Reemplaza "nombre-de-tu-proyecto” por el nombre que desees para tu proyecto.
Ejecucion del Proyecto React

e Se navega al directorio del proyecto: cd nombre-de-tu-proyecto

e Se inicia el servidor de desarrollo con el comando: npm start
Esto abrira la nueva aplicacion React en el navegador predeterminado.

Figura 1

Aplicacion de React

localhost

) React App

Edit src/App. js and save to reload.

Learn React

Fuente: Elaboracion propia



Extensiones del Editor de Coédigo: Para utilizar Visual Studio Code u otro editor, se

puede instalar extensiones como "Reactjs code snippets" para mejorar la experiencia de

desarrollo.

Instalacion en Windows

Node.js y npm: Se descarga el instalador de Node.js para Windows desde el sitio web
oficial de Node.js y se sigue las instrucciones para instalarlo. npm se instala
automaticamente con Node.js.

Command Prompt o PowerShell: Se sugiere abrir Command Prompt o PowerShell, que
son interfaces de linea de comandos en Windows.

. Instalacion de create-react-app: Se ejecuta el siguiente comando en Command

o Prompt o PowerShell: npx create-react-app nombre-de-tu-proyecto

Se reemplaza "nombre-de-tu-proyecto” por el nombre que desees para tu proyecto.

. Ejecucion del Proyecto React:
o Se navega al directorio del proyecto:
. cd nombre-de-tu-proyecto

Se inicia el servidor de desarrollo con el comando: npm start
Esto abrira la nueva aplicacion React en el navegador predeterminado.

Creacion de un Proyecto Basico de React

Instalar nodejs

En la simplificacion del desarrollo del proyecto y la administraciéon de paquetes,

utilizaremos npm. Es fundamental que tengas instalado Node. js en tu computadora para poder

usarlo adecuadamente.



Figura 2

Instalar nodejs

nit de Aprender  acercade  descarga  blog  Documentos 7  Certificacion

Encuesta) Ayidanos a dar forma a los préximos 10 afios de Node.js -

Crear un servidor HTTP  Pruebas de escritura Leery hacer hash un archivo Pipelin

Ejecuta JavaScript
en todas partes

Node.js® es un entorno de tiempo de
ejecucién de JavaScript gratuito, de cédigo
abierto y multiplataforma que permite a los
desarrolladores crear servidores, aplicaciones
web, herramientas de linea de comandos y
scripts.

e': 'text/plain'

Descargar Node.js (LTS) JavaScript

Descarga Node.js v20.12.21 con soporte a largo plazo.
Node.js también se puede instalar a través de

administradore

Obtenga mas informacién sobre lo que Node.js puede ofrecer con nuestros
di

¢Quieres nuevas funciones antes? En su lugar, obaten
Node.js v22.0.01

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://nodejs.org/en/

Instalar git

Si bien este procedimiento no se considera obligatorio, se sugiere encarecidamente su
realizacion. Dado que se anticipa la ejecucion de comandos desde la terminal y la probable

utilizacion de git durante el desarrollo, se recomienda instalar esta herramienta.

Figura 3
Instalar git 1

@ git

Git is a free and open source distributed version control system
designed to handle everything from small to very large projects with

speed and efficiency. I \

Git is easy to learn and has a tiny footprint with lightning fast 3 \
performance. It outclasses SCM tools like Subversion, CVS, Perforce,

and ClearCase with features like cheap local branching, convenient

staging areas, and multiple workflows. \

oy About ‘ , Documentation Latest source Release -
§§ The advantages of Git compared Wi Command reference pages, Pro
to other source control systems. = Git book content, videos and 2.44.0
other material Release Notes (2024-02-23)
Download for Mac
Downloads Community
%/ GUI clients and binary releases < Get involved! Bug reporting,
for all major platforms mailing list, chat, development
and more.
Pro Git by Scott Chacon and Ben Straub is available to read online for free. Dead @ MacGUIs R Tarballs
tron vorciane ara availahla an Amazan eom i

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Figura 4
Instalar git 2

&
Homebrew

El gestor de paquetes para macOS (o Linux) que faltaba

Instala Homebrew

/bin/bash curl https://raw.githubusercontent . con/Homebrew/instal1/HEAD/install.sh ]

Pega este cédigo en una ventana de Terminal macOS o en  El script de instalacion explica paso a paso lo que va a
un intérprete de comandos Linux. realizar y se toma una pausa para confirmar antes de
empezar. Puedes encontrar mas opciones de instalacién

Fuente: Elaboracion propia

Fuente: https://brew.sh

Ejemplo de Creacion del Proyecto:
e Crear una carpeta

Se sugiere crear una carpeta en el escritorio o en la ubicacion preferida del usuario, la
cual debera denominarse "nombre-de-tu-proyecto"”, sustituyendo esta etiqueta por el nombre

deseado para el proyecto, el cual debe estar escrito en mintisculas.
e Crear el proyecto

Se procede a ejecutar el siguiente comando dentro de la carpeta en la que se desea crear

el proyecto: npm create vite
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Figura 5

Aplicacion npm create vite

o0 @ nombre-de-tu-proyecto

[} sennas B

EDITORES ABIERTOS . . .
% ) Bienvenido Inicio Tutoriales

~ NOMBRE-DE-TU-PROYECTO 3 Nuevo arct %" Introduccién a VS Code
Personalice el editor, conozca los
conceptos basicos y empiece a codificar

Get Started with Project ... 'Nuevo

Reciente ® Conozca los aspectos basicos
~/Desktop
i ~/Desktop Empieza a usar Book... Actualizado

~/Downloads
~/Downloads/ACTIVIDAD 2/guitar @ GitHub Copilot (Actualizado

~/Downloads

N TERMINAL
/dev/fd/13:18: command not found: compdef
usuario@acBook-Pro-de-Usuario nombre-de-tu-proyecto % npm create vite .

> npx
> create-vite .

Select a framework:
Vanilla

Others
ESQUEMA
LiINEA DE TIEMPO

DOA0 o Lector de pantalla optimizado P GolLive &8 <

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Se elige React como la tecnologia y posteriormente se selecciona JavaScript como el

lenguaje de programacion.

Figura 6

Lenguaje de programacion npm create vite

/dev/fd/13:18: command not found: compdef
usuario@acBook-Pro-de-Usuario nombre-de-tu-proyecto % npm create vite .

> npx
> create-vite .

Select a framework: React
? Select a variant:

JavaScript
JavaScript + SWC

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e npmi

En trabajos que utilizan Node. js, para agregar las bibliotecas requeridas, tienes la

"nan
1

opcion de emplear la abreviatura "i", que representa "install". Por lo tanto, "npm i" y "npm

install" realizan la misma tarea.

11


https://brew.sh/
https://brew.sh/

Figura 7

Lenguaje de programacion npm i

usuario@acBook-Pro-de-Usuario nombre-de-tu-proyecto % npm i

added 278 packages, and audited 279 packages in 20s

103 packages are looking for funding
run “npm fund® for details

found @ vulnerabilities
usuario@acBook-Pro-de-Usuario nombre-de-tu-proyecto % [

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Estructura de un Proyecto React: Se observara que se han generado diversos archivos y
directorios. Es crucial comprender la estructura del proyecto. A continuacion, se proporciona

informacion sobre cada componente:
package.json:

e (Contiene el nombre y la version del proyecto.
e Incluye los scripts asociados al proyecto.
e Permite gestionar las dependencias. Es posible agregar mas dependencias instalando

los paquetes mediante el comando: npm 1 nombre del paquete
Al ejecutar el comando: npm i

Al ejecutar el comando, se procederd a instalar todos los modulos referenciados en el

archivo package.json.

Node modules: en donde el un directorio donde se guardan todas las dependencias del

proyecto, las cuales estan listadas en el archivo package.json.

Gitignore: Este archivo indica qué archivos y carpetas deben ser ignorados por el
sistema de control de versiones git. Por ejemplo, la carpeta node modules no se deberia subir
a ningun repositorio, ya que ocupa mucho espacio y las dependencias pueden instalarse

automaticamente a partir de la informacién en package.json usando el comando npm i.

Public: En esta carpeta se pueden guardar los recursos estaticos del proyecto, como
videos, audios, imagenes, etc. Todo lo que esté en esta carpeta se transferird a la carpeta build

durante la compilacion de la aplicacion sin ningan tipo de procesamiento extra. Los recursos
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en esta carpeta se pueden acceder mediante codigo JSX, utilizando, por ejemplo, process.env

para obtener la ruta de una imagen.
<img src={import.meta.env.VITE PROJECT ID + «/logo192.png>} />

SRC: albergara el codigo fuente que se desarrollard durante el proyecto. Esta es la

ubicacion donde se encuentra la esencia del desarrollo.

Figura 8
Aplicacion de SRC

EXPLORADOR

v EDITORES ABIERTOS

X ) Bienvenido

v NOMBRE-DE-TU-PROYECTO
> I® node_modules
> @ public
> BB src
.eslintrc.cjs
.gitignore
index.html|
() package-lock.json
(9 package.json
©® README.md

¥ vite.config.js

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Arrancar el proyecto y visualizarlo en el navegador

Para iniciar el proyecto y visualizarlo en el navegador, se puede utilizar el siguiente

comando en la terminal: npm run dev
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Figura 9

Aplicacion de npr run dey

VITE v5.2.10

- Local:

-=host
h + enter

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Al acceder a http://localhost:5173/, se podra visualizar la aplicacion en el navegador.
Este enlace representa la direccion local donde se esta ejecutando el servidor de desarrollo y

donde se podra interactuar con la aplicacion en tiempo real.

Figura 10

Aplicacion de localhost

v &

Vite + React

count is 0

Edit src/App. jsx and save to test HMR

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Configuracion de Visual Studio Code para Desarrollar en React

Trabajar con React en Visual Studio Code se ve optimizado con ciertas extensiones y

ajustes en la configuracion del editor. Aqui se detallan extensiones clave y ajustes
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recomendados para mejorar tu flujo de trabajo al desarrollar en React. Por ende, en las

extensiones esenciales para React en Visual Studio Code:

e ESLint: Se facilita el cumplimiento de las reglas definidas por ESLint en tu proyecto,
mostrando advertencias y errores directamente en el editor.

e Prettier - Code formatter: Se garantiza la uniformidad del codigo al formatearlo
automaticamente, siguiendo un estilo predefinido.

e Babel JavaScript: Se brinda soporte para resaltado de sintaxis y snippets para
JavaScript moderno, incluyendo JSX, facilitando la escritura de codigo.

e Auto Close Tag: Cierre automatico de etiquetas HTML, una caracteristica practica al

trabajar con JSX y componentes en React.
Configuracion Personalizada:

e Se aconseja abrir Visual Studio Code.
e Dirigete a "File" (Archivo) "Preferences" (Preferencias) "Settings" (Configuracion).

e Haz clic en "Open Settings (JSON)" (Abrir Configuracion en formato JSON).

Ejemplo de Configuracion (settings. json) para React en Visual Studio Code:
Incorpora estas configuraciones en tu ‘settings. json’ para ajustar tu entorno de desarrollo
para React.

Figura 11

Lenguaje de programacion

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e "editor.formatOnSave' : true: Activa el formateo automatico al guardar el archivo.
e "javascript.format.enable" : false: Deshabilita el formateo por defecto para

JavaScript.
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e "eslint.alwaysShowStatus'": true: Muestra los problemas de ESLint en la barra de
estado.

e "prettier.disableLanguages'": ["javascript"]: Desactiva Prettier para JavaScript ya
que ESLint manejara el formateo.

e Ajustes adicionales modifican el comportamiento de Prettier y Emmet para archivos

JavaScript y JSX.

Adaptar estas configuraciones a las preferencias especificas o a las necesidades del
proyecto puede mejorar significativamente el flujo de trabajo al desarrollar aplicaciones en

React dentro de Visual Studio Code.
Profundizacion en el Cédigo JSX en Proyectos de React

El JSX (JavaScript XML) es una de las bases esenciales en el desarrollo de aplicaciones
con React, ya que facilita la union de la visualizacion, la funcionalidad y la manipulacion
mediante un modelo de programacion declarativa. Aunque frecuentemente se discute sobre el
JSX en un contexto técnico, dado que es una extension sintactica muy parecida a HTML, su
importancia trasciende los aspectos técnicos; simboliza un enfoque metddico para crear

interfaces digitales contemporaneas.

Desde el punto de vista de la ingenieria de software, el JSX esta relacionado con
enfoques de desarrollo que buscan crear elementos de interfaz que se pueden reutilizar. Esto
permite que los componentes, tanto visuales como funcionales, se agrupen en unidades
independientes, lo que fomenta el modularidad, la escalabilidad y simplifica el mantenimiento
del codigo en aplicaciones méas complejas. De acuerdo con Stoyan Stefanov (2016), el modelo
de desarrollo declarativo contribuye a disminuir la complejidad de la manipulacion de
interfaces en comparacion con el método imperativo, lo que facilita la actualizacion continua

de sistemas interactivos.

Ademas, el JSX desempefia un papel clave en el disefio multimedia y en la experiencia
del usuario, ya que mejora nuestra manera de pensar sobre interfaces que reaccionan a cambios
de estado e interacciones. Esta propiedad es especialmente relevante en las aplicaciones
multimedia actuales, donde la actualizacion de contenido y la superposicion de diversos
elementos visuales (Baddeley, Vargha-Khadem y Mishkin, 2014) requieren arquitecturas
efectivas para su representacion y renderizado. Asi, Alex Banks y Eve Porcello (2020)

argumentan que JSX mejora la conexion entre la estructura visual y el comportamiento
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funcional, lo que permite la creacion de sistemas digitales mas dindmicos y sencillos de

mantener.

En términos cognitivos, el modelo declarativo implementado con JSX influye en la
forma en la que los desarrolladores comprenden y organizan las interfaces digitales.A
diferencia de los enfoques clasicos, los cuales se apoyan en la aplicacion de manipulaciones
directas de la Document Object Model, el lenguaje JSX, por el contrario, favorece
construcciones de representacion estructurada de la interfaz graficos en voluntades y
componentes. Esta forma de estructuracién contribuye a disminuir la carga cognitiva durante
la/proceso de construccion de las interfaces graficas, dada la existencia de relaciones mas claras
entre la logica de interaccion de las personas que utilizan la aplicacion y la representacion

visual de la misma.

Por otro lado, el uso del lenguaje JSX se vincula a tendencias actuales de desarrollo del
frontend centradas en la interoperabilidad, la reutilizacion y la productividad. La combinacion
entre JavaScript y estructuras declarativas apoyan los ciclos de trabajo colaborativos en
proyectos multimedia complejos donde disefiadores, programadores y expertos en experiencia
de usuario participan simultanea y reciprocamente a una construccion de interfaces graficas
digitales. Como consecuencia de esto, JSX no debe concebirse como una simple herramienta
sintactica sino como parte de un ecosistema metodologico que transforma los procesos de

disefio e implementacion de aplicaciones web interactivas.

Finalmente, desde un punto de vista de rendimiento y optimizacién, el lenguaje JSX
también articula mecanismos de renderizados efectivos como ¢l o el Virtual DOM, permitiendo
minimizar el namero de actualizaciones innecesarias de la interfaz real del navegador. La
relacion entre representacion declarativa y optimizacion computacional es particularmente
importante en sistemas multimedia con una elevada demanda grafica e interactiva en la que la
fluidez y la capacidad de respuesta son factores criticos a tener en cuenta para la experiencia

de usuario.

Dentro del entorno académico, el andlisis de JSX también es susceptible de ser
explorado a partir de enfoques concernientes a la arquitectura de software, la interaccion
persona-ordenador y al propio disefio de sistemas digitales. El hecho de que JSX integre los
modernos frameworks también demuestra la propia evolucion de los paradigmas de desarrollo
web hacia metodologias mas adaptativas, modulares y de interaccion constante. Por lo tanto,

el estudio de JSX es cientifico en la medida en que se pone de manifiesto como determinados
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sistemas tecnologicos son capaces de cambiar los procesos de produccion, la representacion

visual y la experiencia digital del desarrollo multimedia contemporaneo.
Caracteristicas Destacadas del Codigo JSX en React

Sintaxis Similar a HTML: El c6digo JSX se asemeja a HTML, lo que facilita la creacion
de componentes y la representacion de elementos visuales. Por ejemplo, para renderizar un

elemento "<div>", simplemente escribimos: const elemento = <div>Hola, mundo!</div>;

Insercion de Expresiones JavaScript: JSX permite la inclusion de expresiones
JavaScript dentro de llaves *{} . Esto posibilita la introduccion de logica dindmica en la interfaz

de usuario. Por ejemplo:

e const nombre = "Usuario";

e const saludo = <h1>Hola, {nombre}</h1>;

Uso de Componentes: JSX facilita la incorporacion de componentes React en tu codigo.
Puedes utilizar otros componentes dentro de tu cddigo JSX, lo que promueve el modularidad y

la reutilizacion de codigo. Por ejemplo:

Figura 12
Lenguaje de programacion JSX

const = (props) => {

return <hl>{props.textol}</hli>;
};

const = () => {
return (
<div>
<Titulo ="iBienvenido!" />

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Conversion de JSX: Es esencial recordar que los navegadores no procesan JSX de
forma directa. En cambio, este tipo de cddigo necesita ser transformado a JavaScript

convencional. Para ello, se utilizan herramientas como Babel, que realizan la
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conversion del codigo JSX en invocaciones a ‘React. createElement()’. Estas
invocaciones terminan convirtiéndose en objetos que describen como se vera la interfaz
de usuario.

e Ventajas de JSX: JSX incrementa la claridad del cédigo, ya que integra de manera
arménica HTML y JavaScript. Esto simplifica la gestion y comprension de la estructura
de la interfaz de usuario, resultando en un desarrollo mas eficaz.

e Ademas, JSX es esencial para desarrollar interfaces de usuario dinamicas e interactivas
en React, dado que posibilita la manipulacion de elementos y la gestion de eventos de
manera intuitiva.

e El coédigo JSX es uno de los aspectos que diferencian a React y contribuyen a su
popularidad en el desarrollo de aplicaciones web. Gracias a su habilidad para combinar
la simplicidad de HTML con la versatilidad de JavaScript, JSX se convierte en un

recurso valioso para el disefio de interfaces de usuario modernas y efectivas.
JSX como extension declarativa que utiliza JavaScript

JSX, que significa JavaScript XML, es una extension de JavaScript que se utiliza
principalmente en React para construir interfaces de usuario mediante una representacion
declarativa de los componentes visuales. Su estructura es similar a una etiqueta HTML, lo que
facilita la visualizacion y comprension del disefio en el codigo. Sin embargo, es crucial no
confundir JSX con el lenguaje HTML en si; mas bien, actia como un formato intermedio que

se transforma en instrucciones que el motor de JavaScript puede leer (Banks y Porcello, 2020).

En donde un enfoque metodologico, JSX facilita un desarrollo que produce
componentes reutilizables, combinando la apariencia visual con la logica operativa y el
comportamiento interactivo. Este método mejora la capacidad de mantenimiento y
escalabilidad de aplicaciones web complejas, especialmente en contextos multimedia que

requieren actualizaciones de contenido dindmico y una interaccion continua.

Ademas, JSX permite la incorporacion de expresiones de JavaScript dentro de
estructuras declarativas utilizando llaves {}.Es particularmente ventajoso para crear contenido
dinamico, gestionar estados y realizar interacciones en tiempo real con datos desde el
navegador. Por lo tanto, JSX no solo hace que la apariencia visual de la interfaz de una
aplicacion sea mas simple, sino que también fortalece la relacion entre el disefio interactivo y

la programacion funcional.

Uso de Babel en la transformacion de JSX
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A pesar de que JSX facilita la creacion de interfaces de forma declarativa, los
navegadores no pueden procesar esta forma de notacion de forma directa, lo que implica que
no son capaces de interpretarla. Por esa razon, es necesario que el codigo JSX pase por un
proceso de transpiracion que lo transforme en JavaScript estandar, el cual es apto para el
entorno web. En el ambito de la programacion, Babel es una herramienta fundamental que
modifica el codigo al convertir los elementos JSX en llamadas equivalentes de JavaScript,

similares a las realizadas con la funcion React. Créate Element.

Este procedimiento permite que los sistemas de interfaces disefiados con la sintaxis JSX
sean analizados e interpretados de manera adecuada por el navegador. Desde una perspectiva
técnica, Babel también ayuda a garantizar que diferentes versiones de JavaScript y una variedad
de entornos de ejecucion sean compatibles, lo que favorece la interoperabilidad y la estabilidad
de las aplicaciones web contempordneas. Por lo tanto, Babel se considera un elemento clave
en los procesos de desarrollo frontend que utilizan React y en aquellas arquitecturas que se

fundamentan en un modelo de componentes dinamicos.
El concepto de Hooks en React

Los Hooks son funciones que se implementaron en React para manejar el estado, el
ciclo de vida y las logicas funcionales dentro de los componentes funcionales. Antes de su
aparicion, estas capacidades eran principalmente atribuidas a los componentes basados en
clases. No obstante, los Hooks han facilitado la estructura del codigo, favoreciendo desarrollos
mas modulares y utilizables. De acuerdo con Huet, (2020), indica que la introduccién de los
Hooks sigue un enfoque que busca proporcionar una forma de aprovechar las caracteristicas
avanzadas de React sin depender de una estructura de clase tradicional. Esto, a su vez, mejora
la disposicion logica de las aplicaciones y establece un método para compartir funcionalidades

entre componentes (Gomila, 2026).

Desde una perspectiva metodoldgica, los Hooks respaldan los principios de separacion
de responsabilidades, mantenibilidad y reutilizacion logica en cualquier logica de interaccion.
También contribuyen a disminuir la complejidad estructural de las aplicaciones web

interactivas y de los sistemas multimedia que funcionan con multiples estados dindmicos.
Funcionamiento del Hook useState

Uno de los Hooks mas utilizados en React es useState. Permite gestionar estados

internos dentro de los componentes funcionales. E1 Hook manageState da lugar a una doublet
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que incluye un valor de estado y una funcion de actualizacion del valor de ese estado, en

interacciones que realiza el usuario.

Desde una perspectiva funcional, useState permite la actualizacién dinamica de la
interfaz en respuesta a eventos, cambios de datos o acciones del propio usuario. Cuando se
produce un cambio en el estado, React lanza un nuevo proceso de renderizado del componente
afectado. En ese momento, se vuelven a renderizar solo aquellos elementos que lo requieran y

que estén en el Virtual DOM.

Tal es el caso que en aplicaciones multimedia y en interfaces interactivas, el uso del
useState es particularmente importante para gestionar elementos dindmicos como los
formularios; los controles visuales; la navegacion interactiva; la reproduccion multimedia y los
cambios de contenido en funcién del contexto. Por tanto, el Hook es una herramienta
fundamental en el desarrollo de experiencias digitales reactivas y adaptativas del ecosistema

React.
Uso del Hook “useState’ en React

El hook "useState’ es uno de los hooks fundamentales en React y se emplea para afiadir
estado a componentes funcionales. Permite a los componentes funcionales tener su propio
estado interno, lo que posibilita el seguimiento de cambios y la actualizacion dindmica de la

interfaz de usuario.
Caracteristicas Clave del Hook "useState’

e Inicializacion del Estado: "useState” se utiliza para declarar una variable de estado y

establecer su valor inicial. Por ejemplo:
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Figura 13

Lenguaje de programacion useState

, { useState }

= () == {
[contador, setContador] =

(

<div>

<p>Contador: {contador}</p>

<button = => setContador(contador + 1)3}>
Incrementar
</button>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Actualizacion del Estado: “useState’ proporciona una funcion (‘setContador' en el
ejemplo anterior) que se utiliza para actualizar el estado. Cuando se llama a esta funcion
con un nuevo valor, React se encarga de re-renderizar el componente y reflejar el
cambio en la interfaz.

Estado con Objetos o Arrays: El estado no esta limitado a valores simples (nimeros o

strings). Puede ser un objeto, un array, o cualquier otro tipo de dato. Por ejemplo:
const [usuario, setUsuario] = useState({ nombre: 'Ejemplo’, edad: 25 });

Funciones como Argumentos: En lugar de pasar un valor directamente a la funcién que
actualiza el estado, "useState’ también permite el uso de una funcion para calcular el

nuevo estado basado en el estado previo.
const [contador, setContador] = useState(0);

// Incrementar el contador utilizando una funcién
setContador((prevContador) => prevContador + 1);
El hook "useState’ es esencial para dotar de dinamismo a los componentes funcionales
en React, permitiendo la gestién de su estado interno. Esto posibilita la creacion de
interfaces de usuario interactivas y reactivas.

El hook ‘useState’ es esencial en React, permitiendo a los componentes funcionales

mantener y gestionar su propio estado interno. Esto les otorga la capacidad de ser
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reactivos, actualizar la interfaz de usuario y manejar cambios dinamicos. Aqui se

presentan seis ejemplos que ilustran distintos usos del hook "useState’ en React.
Estado Simple - Contador

El primer ejemplo muestra como useState permite la gestion de un estado simple, en este caso,
un contador. Al utilizar ‘useState’, se inicializa el estado contador con un valor inicial de 0. Al
hacer clic en el boton "Incrementar”, la funcion “setContador’ actualiza el estado contador, y

el componente se re-renderiza mostrando el nuevo valor.
Figura 14

Lenguaje de programacion useState

, { useState }

= () =>{
[contador, setContador] =

(

<div>

<p>Contador: {contador}</p>

<button = => setContador(contador + 1)}>
Incrementar
</button>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Estado con Objetos
En este caso, ‘useState” se utiliza para gestionar un estado mas complejo, un objeto
usuario con propiedades como ‘nombre’ y “edad’. Al presionar el boton "Actualizar Datos", la

funcion “setUsuario’ modifica el estado del usuario a un nuevo objeto con valores diferentes,

lo que causa la actualizacion del componente con los nuevos datos del usuario.
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Figura 15

Lenguaje de programacion useState

, { useState }

= () =>{

[usuario, setUsuario] =

(
<div>
<p>Nombre: {usuario.nombrel}</p>
<p>Edad: {usuario.edad}</p>
<button = => setUsuario({ nombre: 'Nuevo', edad: 30 })}>
Actualizar Datos
</button>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Actualizacion del Estado con Funciones:

Em donde el ejemplo utiliza una funciéon como argumento en ‘setValor'. El estado
actual (‘prevValor") se utiliza para calcular y actualizar un nuevo estado. Al hacer clic en el

botdn "Incrementar”, se incrementa el valor del estado de manera reactiva.
Figura 16

Lenguaje de programacion en los estados con funciones

, { useState }

= () == {
[valor, setValor] =

(

<div>

<p>Valor: {valorl}</p>

<button = => setValor((prevValor) => prevValor + 1)}>
Incrementar
</button>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Uso de "useState’ para una Lista

Aqui, ‘useState’ se emplea para manejar una lista de elementos. La funcion
‘agregarltem’ actualiza la lista al afiadir un nuevo elemento. Cada vez que se presiona el botoén
"Agregar Elemento", se agrega un nuevo elemento a la lista y se re-renderiza el componente

mostrando la lista actualizada.

Figura 17

Lenguaje de programacion useState agregar elementos

, { useState } from

= () = {
[items, setItems] =

= () == {
([...items,

};

returr (
<div>
<button >Agregar Elemento</button>

<ul>

{items.map((item, index) => (
<li = >{item}</1i>
1)}
</ul>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Uso de "useState’ para un Array de Objetos

En este caso, "useState’ controla un array de objetos (tareas) representando tareas con
sus estados de completado. Se muestra una lista de tareas con su estado de completado. El

componente se renderiza mostrando las tareas y su estado, ya sea "Completada" o "Pendiente".
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Figura 18

Lenguaje de programacion useState para un array

, { useState }

= () =>{
[tareas, setTareas] =

’

(
<div>

<ul>

{tareas.map((tarea) => (

<1i = >
{tarea.nombre} - {tarea.completada ? 'Completada' : 'Pendiente'
</1i>

)}

</ul>

</div>

);
};

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Uso de "useState” para el Control de Formularios

En este ejemplo, ‘useState’ es utilizado para controlar el valor de un campo de texto de
un formulario. Cada vez que se escribe en el input, la funcion “handleChange’ actualiza el
estado “texto’. Al presionar el boton "Enviar", se muestra en la consola el texto ingresado,

demostrando como “useState’ permite el manejo dindmico de formularios.
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Figura 19

Lenguaje de programacion useState para el control de formularios

, { useState }

= () = {
[texto, setTexto] =

= (event) =>

(event.target.value);

= (event) =>
(OF
, texto);

(
<form
<input
<button >Enviar</button>

</form>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Estos ejemplos ilustran como “useState™ es empleado para manejar distintos tipos de
estados en componentes funcionales en React, mostrando su versatilidad y utilidad en el

desarrollo de aplicaciones interactivas y dinamicas.
Caracteristicas de funcionamiento del Hook useState

El Hook useState se considera uno de los mecanismos mas importantes dentro de la
libreria para controlar el estado dentro de los componentes funcionales. Es gracias a este
mecanismo que las arquitecturas tradicionales de los componentes despojados de estado
basados en clases muy tipicos, comienzan a dar paso a las arquitecturas en el modo que
describen las estructuras de estilo modular, declarativo, reutilizable y apto para arquitecturas

de desarrollo mas eficientes asistiendo asi a aplicaciones web contemporaneas.

Desde una perspectiva de ingenieria de software, el useState gestiona la forma de

informacion dindmica, como es la del comportamiento de la interfaz del usuario, reflejando asi
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en la actualizacion reactiva de componentes que significa la capacidad de React para poder
reaccionar, en funcion de distintas circunstancias o eventos, cambios de datos o interacciones
del usuario. A decir de Alex Banks y Eve Porcello (2020), este modo intensifica la construccion
de interfaces interactivas a través de un flujo de actualizacion de estados y renderizando

dindmicamente los mismos.
Inicializacion del estado

Uno de los aspectos mas relevantes del useState consiste en laemyrar declaracion de
variables de estado en la misma declaracion que el valor inicial que les serviria a los mismos.
Es gracias a este mecanismo que los componentes funcionales podran almacenar informacion

en la misma declaracion que la inicial de la interaccion en la que nos encontramos trabajando.

Desde una perspectiva técnica, la inicializacion del estado establece la base de valores
sobre la cual se ejecutaran posteriores actualizaciones y renderizado de la interfaz de manera
dindmica. Este mecanismo resulta especialmente interesante para las aplicaciones multimedia
que requieren la representacion de datos de una forma dinamica, trabajos con paneles de

informacion dindmica, formularios o sistemas de navegacion adaptable.
Actualizacion reactiva del estado

El Hook useState permite las funciones de actualizacién del mismo, pues React
proporciona aplicar funciones especificas que modifiquen el estado interno del componente.
Cuando el estado varia, React ejecutara nuevamente todo el proceso de renderizado a través
del Virtual DOM, refrescando solamente los elementos asociados al mismo dentro de la

interfaz.

El razonamiento reactivo del rendimiento de las aplicaciones interactivas se basa
precisamente en disminuir la manipulacion del DOM real, siguiendo lo argumentado por
Stoyan Stefanov (2016), donde los modelos reactivos contribuyen a mejorar eficiencia,

mantenibilidad y capacidad de respuesta dentro de sistemas digitales complicados.
La gestion del estado en estados complejos mediante objetos y arrays

La definicion del uso de useState no queda restringida a los datos de "tipos simples" -
nameros o strings, por ejemplo- y es capaz de gestionar estructuras de datos complejas
incluyendo el uso de objetos y de arrays que se utilizan para representar informacion dinamica

dentro de aplicaciones multimedia y sistemas interactivos.
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Desde la optica metodologica, las caracteristicas de useState propician gestionar de
forma estructurada contenidos asociados a perfiles de usuarios, listas dinamicas, catalogos
multimedia, sistemas de tareas y formularios complejos, por ejemplo. Como consecuencia,
useState permite gestion de los procesos de organizacion y de actualizacion de datos de forma

eficiente en interfaces reactivas.
Gestion del estado sobre el estado anterior

Otra de las propiedades relevantes de useState viene aparejada al uso de funciones como
argumento para calcular el nuevo estado a partir de la informacion del estado anterior. Este tipo
de mecanismo es especialmente ventajoso en situaciones donde es posible iniciar al mismo

tiempo o de forma asincronica un conjunto de actualizaciones.

En términos de procesamiento, este mecanismo contribuye a mantener la coherencia
logica y la estabilidad de los procesos de actualizacion en tiempo, evitando asi inconsistencias
que pueden resultar de los cambios simultineos que se llevan a cabo en los datos del

componente.
useState y el disefio de interfaces interactivas

El uso de useState cobra una especial relevancia dentro del disefio multimedia actual
porque permite gestionar procesos de interaccion y disefio en tiempo real. Aplicaciones que
incluyen formularios inteligentes, sistemas de reproduccion de multimedia, visualizaciones de
datos, simulaciones interactivas y plataformas de colaboracion, se fundamentan en mecanismos

eficientes para la gestion de estado que garanticen continuidad y fluidez durante la interaccion.

En este sentido, el Hook useState no debe considerarse tiinicamente como un elemento
técnico de programacién, sino un elemento estructural dentro de los actuales modelos de
experiencia de usuario y de disefio interactivo. Su uso promueve la construccion de interfaces
adaptativas que pueden reaccionar de manera inmediata a las acciones del usuario conforme a

los principios de usabilidad, accesibilidad y feedback dindmico.
Aplicaciones metodologicas de useState en React

Los distintos usos de useState ponen de manifiesto su versatilidad dentro del desarrollo
frontend actual. Desde la gestion de contadores hasta los formularios, listas dindmicas,
estructuras de objetos y sistemas de interaccidon, sugieren que este Hook opera como un
mecanismo central a la hora de gestionar estados en arquitecturas que se fundamentan en

componentes.
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Desde un punto de vista académico a la par que practico, el estudio de useState conduce
a comprender como cambian las tecnologias de renderizado reactivo los paradigmas de disefio
e implementacion de interfaces digitales. Asi mismo, pone de relieve la interrelacion existente
entre arquitectura de software, interaccion humano-computador y experiencia de usuario en el

desarrollo multimedia actual.
Componentes en React

Los componentes constituyen la unidad estructural més basica en React, ya que
permiten construir interfaces de usuario a través de arquitecturas modulares, reutilizables y
escalables. Desde el punto de vista de la ingenieria de software, podemos definir un
componente como una unidad funcional independiente que encapsula la estructura visual,
logica del comportamiento y mecanismos de interaccion dentro de una entrada digital (Banks

& Porcello, 2020).

El modelo basado en componentes representa un giro radical en el desarrollo web
actual, pues forman parte de arquitecturas modulares a capacidad de reutilizacion y
mantenibilidad del cédigo, y tienden a sustituir los enfoques mas tradicionales y monoliticos.
Stoyan Stefanov (2016) expone que la fragmentacion de las interfaces en componentes
independientes contribuye a mejorar la organizacion estructural de aplicaciones complejas, al

tiempo que facilita la escalabilidad, actualizacion y trabajo en grupo.

La perspectiva metodologica, los componentes permiten construir sistemas digitales de
forma ordenada mediante estructuras jerarquicas e interdependientes. Cada componente puede
funcionar de manera independiente y, al mismo tiempo, mantiene idoneidad para interactuar
con otros componentes del sistema, potenciando asi procesos de integracion dinamica en el

seno de las aplicaciones multimedia y las interfaces de interaccion.

En consideracion parece especialmente pertinente en un contexto como el del disefio
multimedia actual, donde las interfaces requieren contar con contenidos constantemente
actualizados, necesitan de adaptabilidad multiplataforma e inmediatez en respuesta a las

acciones de los usuarios.

React presenta, fundamentalmente, dos modelos de componentes: componentes
funcionales y componentes basados en clases. Los componentes funcionales corresponden a
estructuras declarativas basadas en funciones JavaScript capaces de manejar interfaces y

gestionar estados mediante Hooks como useState. En contraposicion, los componentes de clase
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son aquellos que se atacan mediante sintaxis de programacion orientada a objetos junto con

mecanismos tradicionales del ciclo de vida.

En el desarrollo frontend actual, los componentes funcionales han cobrado mayor
importancia a partir de su simplicidad estructural, eficiencia y la posibilidad de integrarse con
Hooks. Segun Facebook (2019), este modelo favorece paradigmas de desarrollo mas flexibles

y evita la complejidad tipica de las arquitecturas basadas en clases tradicionales.

Ademas, la utilizacion de componentes dentro de React se encuentra estrechamente
relacionada con principios de reutilizacion y consistencia visual dentro del disefio de interfaces
digitales. Los componentes permiten construir sistemas de disefio ordenados mediante
elementos reutilizables como botones, formularios, ments, modulos interactivos, garantizando

la consistencia funcional y visual a lo largo de la aplicacion.

Desde la optica cientifica y académica, el analisis de los componentes en React no
puede quedar limitado a su mera descripcion técnica. Este aspecto se debe considerar en el
contexto de modelos arquitectonicos contemporaneos en arquitectura de software, interaccion
humano-computadora y experiencia de usuario. Por tanto, los componentes se deben ver como
una estrategia de programacion, pero también como un paradigma metodologico que cambia

la manera en la que se disefian, estructuran y mantienen las aplicaciones web modernas.

e Componentes Funcionales: Los componentes funcionales son funciones de JavaScript
que devuelven elementos JSX. Se han vuelto prominentes debido a la introduccion de
los hooks en React, lo que les permite manejar el estado y efectos secundarios. Aqui

hay un ejemplo simple:

Figura 20

Lenguaje de programacion useState del complemento de funcionales

=0 =>{
<hi>Hola, Mundo!</hl>;

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Componentes de Clase: Los componentes de clase son clases de JavaScript que
extienden React.Component y han sido la forma tradicional de crear componentes en

React.

Figura 21

Lenguaje de programacion useState de la react componentes

() i

<hl>Hola desde un Componente de Clase</hl>;

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Ventajas de los Componentes en React

Reutilizacion de Codigo: Los componentes permiten encapsular funcionalidades, lo que
facilita su reutilizacion en diferentes partes de la aplicacion.

Mantenimiento Simplificado: Dividir la interfaz de usuario y la 16gica en componentes
mas pequefios facilita el mantenimiento y la comprension del codigo.

Desarrollo Eficiente: Los equipos pueden trabajar en diferentes componentes
simultaneamente, agilizando el proceso de construccion de aplicaciones.

Ciclo de Vida de los Componentes en React: Los componentes de clase tienen un ciclo
de vida con métodos como ‘componentDidMount’, ‘componentDidUpdate’ y
‘componentWillUnmount', que permiten realizar acciones en diferentes etapas del ciclo

de vida del componente.

Ejemplos de Componentes en React

Componente de Lista en donde el componente toma una lista de elementos y los
muestra como una lista no ordenada. Utiliza la funciéon "map’ para recorrer la lista
(‘elementos’) y crea un elemento de lista ('<li>") por cada elemento. La clave (‘key")

es necesaria para identificar cada elemento de la lista y optimizar su rendimiento.
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Figura 22

Lenguaje de programacion useState de los coponentes en React

= ({ elementos }) => {

<ul>
{elementos.map((elemento, index) => (
<li = >{elemento}</1i>
))}
</ul>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Componente de Detalle: El componente de detalle muestra informacion detallada sobre
un objeto especifico. Recibe un objeto como prop (‘objeto’) y muestra su contenido,
como el titulo y la descripcion. Este tipo de componente se usa comunmente para

visualizar detalles especificos en una interfaz de usuario.

Figura 23

Lenguaje de programacion useState del componente de detalles

= ({ objeto }) => {
(
<div>

<h2>{objeto.titulo}</h2>

<p>{objeto.descripcion}</p>
{/* Otros detalles */}
</div>
);
3

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Formulario de Usuario: Este componente maneja un formulario para la entrada de datos
de un usuario. Utiliza el hook ‘useState’ para mantener el estado del usuario a medida

que se ingresan los datos. La funcion “handleChange’ actualiza el estado del usuario a
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medida que se escriben los datos en los campos del formulario, y “handleSubmit’ se

activa cuando se envia el formulario.

Figura 24

Lenguaje de programacion handleSubmit

import , { useState } from 'ux¢

const = () => {
st [usuario, setUsuario] =

= (event) => {

({ ...usuario, [event.target.name]: event.target.value });

= (event) => {
0);
', usuario);

return (

<form

="Email"

<button "submit">Enviar</button>
</form>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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e Componente de Menu: Es un componente simple que representa un ment de
navegacion. Proporciona una lista de opciones de navegacion, cada una vinculada a una
ruta especifica en la aplicacion. Este tipo de componente es fundamental para la

navegacion entre secciones o paginas de una aplicacion.

Figura 25

Lenguaje de programacion useState componente de menu

import from 'react';

=) =>{

<li><a /">Inicio</a></1i>

<li><a /p C >Productos</a></1i>

<li><a F: '>Contacto</a></1i>
</ul>

</nav>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Componente de Encabezado El componente de encabezado muestra el titulo principal
de la pagina, como el nombre de la aplicacion, y puede incluir una descripcion breve.
Este componente es comun en muchas paginas web y proporciona informacion

importante y relevante para el usuario.

Figura 26

Lenguaje de programacion useState componente de encabezado

import from 'react';

= () == {
return (
<header>

<h1>Nombre de la Aplicacién</hi>

<p>Bienvenido a nuestra aplicacion</p>

</header>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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e Componente de Pie de Pagina El componente de pie de pagina muestra informacion
adicional, como los detalles de contacto, enlaces importantes, como la politica de
privacidad o los términos y condiciones. Es un componente crucial para proporcionar

informacion adicional y enlaces de interés para el usuario.

Figura 27

Lenguaje de programacion useState componentes de pie de pagina

import from 'react';

<footer>

<p>Informacidén de contacto</p>

<a ="/politica-de-privacidad">Politica de privacidad</a>

</footer>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Estos ejemplos demuestran como los componentes en React permiten la construccion
de aplicaciones modulares y reactivas, facilitando un desarrollo mas eficiente y mantenible. La
eleccion entre componentes funcionales y de clase dependera de los requisitos del proyecto y

las preferencias del desarrollador.
Uso de Props en React

Las props, abreviatura de propiedades, son un mecanismo esencial en React que permite
la comunicacion y la personalizacion de componentes. Estas propiedades son utilizadas para
enviar datos desde un componente padre a sus componentes hijos. La informacion pasada a
través de las props es de solo lectura, lo que significa que los componentes hijos no pueden

modificar directamente las props que reciben.
Funcionamiento de las Props en React:

e Pasando Props: Las props se pasan como atributos a los componentes cuando se

instancian. Por ejemplo:

<Componente nombre="Ejemplo" edad={25} />
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e Recibiendo Props: En el componente receptor, las props se acceden a través del

parametro del componente. Por ejemplo:

const Componente = (props) => {

return <h1>Hola, {props.nombre}</h1>;
Para componentes de clase:

class Componente extends React. Component {

render() {

return <h1>Hola, {this.props.nombre}</h1>;

h
}

Tipos de Props: Las props pueden ser de cualquier tipo de dato, incluyendo strings,
numeros, booleanos, funciones, objetos y arrays. Incluso es posible pasar componentes como
props.

Personalizacion de Componentes con Props:

Las propiedades son una herramienta fundamental para adaptar los componentes, lo que
los convierte en mas utiles y reutilizables. Por ejemplo, piensa en un componente de boton que
puede recibir propiedades para establecer su color, el texto que presenta o la funcién que se

ejecuta al hacer clic (Enriquez, 2020).
Ejemplos de Uso de Props

e Componente Boton: En donde el ejemplo ilustra un componente de botdon que emplea
propiedades para determinar su apariencia y funcionamiento. Las propiedades incluyen
‘color’, “texto’ y ‘onClick’. Gracias a estas propiedades, es posible ajustar el color de
fondo del boton, el texto que se muestra y la accion que se realizara al hacer clic en él.
Estas caracteristicas son fundamentales para que el componente sea adaptable y se

pueda utilizar en diversas circunstancias.
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Figura 28

Aplicacion de React uso de props

= ({ color, texto, onClick }) => {

curn

<button {{ )3
{texto}

</button>

="Click aqui" ={() => console.log('Botdn c

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Componente de Tarjeta: El componente de Tarjeta muestra informacion estructurada,
como un titulo, descripcion e imagen. Las props titulo’, "descripcion” e ‘imagen’
permiten personalizar el contenido de la tarjeta. Este tipo de componente es 1til para

mostrar contenido organizado y esencial en una interfaz de usuario.

Figura 29

Lenguaje de programacion de React uso de props

const = ({ titulo, descripcion, imagen }) => {
return (
<div>
<h2>{titulo}</h2>
<p>{descripcion}</p>
<img ={imagen} ="Tm n de tarjeta" />

</div>

<Tarjeta
="Titulo

a tarjeta"

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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e Componente de Lista: El componente Lista muestra elementos en una lista no ordenada.
Recibe una prop elementos que es un array, y mapea cada elemento del array a un
elemento de lista ("<li>"). Esta flexibilidad en la gestién de props permite mostrar listas

dinamicas de elementos.

Figura 30

Lenguaje de programacion de React uso de props 2

const = ({ elementos }) => {
return (

<ul>

{elementos.map((elemento, index) => (

<li ={index}>{elementol}</1li>
))3

<Lista

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Los ejemplos muestran como las props permiten la configuracion dindmica y la
personalizacién de componentes en React, lo que facilita la reutilizacion de componentes en
diferentes partes de una aplicacidon y su adaptacion a diferentes necesidades. La flexibilidad
proporcionada por las props es fundamental en el disefio de componentes reutilizables y

escalables.
Las Props como forma de comunicacion entre componentes en React

Las Props constituyen un mecanismo de comunicacion en React (properties) ya que
permiten gestionar el traspaso de la informacion entre componentes de forma estructurada y
controlada. Desde un enfoque de arquitectura del software, también representan los propios
pardmetros de configuracion que permiten "hacer interactuar”" los componentes padres e hijos

de una aplicaciéon web bajo la base de los modelos de programacién declarativa y modular.

Segin Alex Banks y Eve Porcello (2020), las Props redundan en una mayor
reutilizacion y adaptabilidad de las componentes asociadas con la modificacion de

comportamientos y contenidos por la no modificacion de la configuracion interna de cada
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componente dado. Este hecho contribuye a arquitecturas mas robustas y sostenibles del

desarrollo frontend actual.

Desde un enfoque metodologico, podemos establecer las Props como una manera de
conseguir separar la presentacion en si de los datos de cada componente. Los agentes que
reciben la informacion ejecutan las funciones de props (propiedades) para representar
contenido dinamico, realizar acciones o alteraciones de comportamiento interactivos sin
necesidad de realizar la gestion de la propia logica global de la aplicacion, de modo que se
obtiene como resultado una mejor organizacion estructural de la funcionalidad en entornos

digitales complejos.
Una direccion y control de datos

Uno de los principios mas esenciales asociados con las props es el flujo de datos
unidireccional. React entiende que la informacion se transmite de los componentes superiores
hacia los hijos a partir de las props (propiedades) que no pueden ser leidas, lo que previene la
gjecucion de modificaciones directas en la informacion original y, a su vez, la facilita en

materia de seguimiento y control de la informacion en la aplicacion.

Desde el enfoque de ingenieria de software, esta estrategia ayuda a disminuir la posible
aparicion de errores provocados por una manipulaciéon descontrolada de los estados
compartidos, aumentado a la vez la estabilidad y la previsibilidad del sistema; ademas, el flujo
unidireccional de los datos ayuda a depurar y mantener aplicaciones de medios interactivos que

incorporan multiples niveles visuales y actualizaciones dindmicas.
Flexibilidad estructural de las props

Las props pueden contener distintos tipos de datos. Se pueden englobar cadenas de
texto, valores numéricos, estructuras booleanas, funciones, objetos, listas e incluso otros
componentes. Esta flexibilidad permite construir interfaces especificadas y muy ajustadas a los

requerimientos de los entornos digitales actuales.

Desde la independencia funcional, esta flexibilidad es especialmente importante en
sistemas multimedia donde los propios componentes estan en una constante adaptacion a los
contenidos, a los contextos de uso y a las necesidades de interaccion. Por tanto, las props
favorecen la creacion de componentes reutilizables como aquellos que pueden ser configurados
para adaptarse al entorno externo y a las necesidades de representacion visual y

comportamiento.
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Props y reutilizacion de componentes

El uso de las props estd en sintonia con principios de reutilizacién y modularidad en el
ambito del frontend. Componentes como botones, tarjetas, formularios o listas pueden alterar
su aspecto, contenido y funcionalidad conforme a diferentes configuraciones de las props,
evitando duplicaciones de cédigo y, ademas, aumentando la eficiencia de la estructura del

sistema.

Por ejemplo, un componente de boton puede reutilizarse en diferentes contextos
variando propiedades relacionadas con colores, textos o acciones o interacciones. De la misma
manera, componentes de tarjetas o de listas construyen contenidos dinamicos de multiples

maneras a partir de estructuras configurables dependiendo de unas fuentes de datos externas.

Desde una perspectiva académica, estos ejemplos no deben ser entendidos como unos
simples procedimientos técnicos a seguir, sino como la propia evidencia de lo que React es
capaz de implementar haciendo uso de principios contemporaneos de arquitectura modular, de

diseio reutilizable y de interactividad dentro del desarrollo web contemporaneo.
Interpretacion metodologica de las props en el disefio multimedia

En el ambito del disefio multimedia, las props cobran especial significado porque
permiten edificar interfaces adaptativas con capacidad para representar informacion variada
mediante estructuras visuales homogéneas. Tal facultad propicia la posibilidad de construir
sistemas escalables pensados para la experiencia del usuario, la accesibilidad y la actualizacion

dinamica del contenido.

Asimismo, la utilizacion de props hace fortalecer los procesos de trabajo colaborativo
en proyectos interdisciplinares, ya que disefiadores y desarrolladores pueden reutilizar
componentes ya definidos y escritos sin verse obligados a cambiar la logica estructural de la
misma aplicacion. De ahi que los tiempos de desarrollo se vean optimizados y que se garantice

la coherencia visual y funcional de las diferentes secciones en el sistema digital.

Desde un enfoque cientifico, el estudio de las props en React deja ver la evolucion de
los modelos de desarrollo web hacia arquitecturas basadas en componentes reutilizables, en
flujos controlados de la informacion o en sistemas declarativos de forma que hubiese eficiencia,

mantenibilidad e interaccion dinamica.
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Capitulo 2.

Conceptos Avanzados

Virtual DOM

El Virtual DOM (VDOM) en React es un elemento fundamental que contribuye a

optimizar el rendimiento y la eficacia al modificar las interfaces de usuario en aplicaciones

web. Funciona como una version ligera y virtual del DOM auténtico, proporcionando una

estructura jerarquica que representa los componentes y su estado en la memoria.

Funcionamiento del Virtual DOM

Representacion en Memoria: EIl VDOM es una réplica del DOM real que se almacena
en la memoria del navegador. Esta representacion adopta la forma de un arbol que
muestra la jerarquia de los elementos de la interfaz de usuario.

Comparacion y Deteccion de Cambios: Cuando un componente en React cambia su
estado, primero se actualiza en el VDOM. React compara este VDOM con su version
previa para encontrar las diferencias, un procedimiento llamado reconciliacion.
Actualizacion Eficiente: Después de que se identifican las diferencias entre la version
actual y la anterior del VDOM, React decide los cambios minimos que debe aplicar al
DOM real para reflejar esas alteraciones. Esto permite que solo se actualicen las partes

del DOM que han cambiado, evitando nuevas renderizaciones completas.

Ventajas del Virtual DOM

Optimizacion del Rendimiento: Al disminuir las manipulaciones directas en el DOM
real, el uso del VDOM en React facilita actualizaciones mas eficientes, mejorando asi
el rendimiento total de la aplicacion.

Menos Operaciones en el DOM Real: La actualizacion especifica del DOM real
significa realizar menos operaciones de escritura, lo que disminuye los costos de
rendimiento asociados con la manipulacion directa del DOM.

Facilita el Desarrollo: Proporciona a los programadores una representacion en memoria
mas accesible para trabajar, lo que agiliza la actualizacion y gestion de la interfaz de

usuario.

Uso del VDOM en React y Fiber Tree

El VDOM juega un papel crucial en React al optimizar las modificaciones del DOM.

Por su parte, el algoritmo Fiber, también conocido como Fiber Tree, es una nueva
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implementacion interna del reconciliador de React que prioriza y organiza las tareas de
renderizado y actualizacion de manera mas eficiente, lo cual permite interrupciones y facilita

el manejo de eventos del usuario o pausas durante el proceso de renderizado.

React une el VDOM con Fiber para obtener actualizaciones rapidas y mejoradas en la
interfaz de usuario. Mientras que el VDOM funciona como una representacion abstracta
almacenada en la memoria, Fiber organiza y prioriza las tareas de actualizacion, haciendo el
proceso mas agil y fluido. Esta técnica de combinar un Virtual DOM con Fiber Tree en React
es fundamental para la eficiencia y reactividad que caracterizan a esta biblioteca. Estas
herramientas son vitales para desarrollar interfaces web dindmicas y responsivas, optimizando

tanto el rendimiento como la experiencia del usuario.
Renderizado condicional

El renderizado condicional en React es un método esencial para presentar diferentes
elementos o componentes en funcion de ciertas condiciones logicas. En donde se facilita la
creacion de interfaces dinamicas que se ajustan a variables, estados o propiedades concretas

(Olawanle, 2025).
Métodos de Renderizado Condicional en React

e Operador Ternario: Se utiliza una expresion condicional para decidir qué componente
renderizar.
{condicién? < Componente Verdadero /> : <ComponenteFalso /> }
e Declaraciones if: Pueden usarse dentro de la logica del renderizado, aunque no

directamente en el retorno.

Figura 31

Aplicacion de React en la logica del renderizado

0O <

let componente;

if (condicion) {

componente = <ComponenteVerdadero />;
} e {

componente = <ComponenteFalso />;

return <div>{componentel}</div>;

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Uso de Estado para Renderizado Condicional El renderizado condicional en React se
combina comunmente con el estado para actualizar dinamicamente la interfaz de usuario en

respuesta a cambios en los datos o interacciones del usuario.
Ejemplos de Renderizado Condicional

e Para mostrar un mensaje cuando una condicion es verdadera, se utiliza un componente
llamado "Mensaje’. Si la variable *mostrar Mensaje’ es "true’, entonces el componente

‘Mensaje’ se mostrard; de lo contrario, no aparecera nada.

{mostrarMensaje ? <Mensaje /> : null}

e Renderizar un Componente si una Variable es Igual a un Valor Especifico: Aqui, el
"Componente’ se muestra solamente si la “variable® variable es exactamente igual a
“'valor'". La evaluacion de la expresion logica cortocircuita la renderizacion del

componente si la condicion no se cumple.

{variable === 'valor' && <Componente />}

e Mostrar Contenido si una Lista no Estd Vacia: Este ejemplo muestra el componente
"Contenido Lista’ unicamente si la lista 'mi Lista’ tiene elementos (es decir, si su

longitud es mayor que cero). Si la lista estd vacia, el componente no se renderizara.

{milLista.length > O && <ContenidolLista />}

e Alternar el Renderizado con un Boton: Al presionar el boton, se alterna el estado de
‘mostrar’. Si es ‘true’, el componente ‘Componente” se muestra; de lo contrario, si es

‘false’, el componente se oculta.

<button onClick={() => (!mostrar)}> </button>

{mostrar && <Componente />}
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e Renderizar Componentes en Base a Condiciones de Iteracion: Este ejemplo muestra
diferentes componentes (‘Componente A' o ‘Componente B") en funcién de una
condicion determinada (‘condicién’) para cada elemento de la lista “elementos’.

Dependiendo de la condicion, se renderizara un componente u otro.

{elementos. ((elemento) => (

{condicion ? <ComponenteA /> : <ComponenteB />}
1)}

e Manejar Estado y Mostrar un Componente Dindmicamente: Aqui, el estado "mostrar
Componente’ se alterna al presionar el botdn. Si el estado es “true’, el componente se

mostrara; de lo contrario, si es “false’, se ocultara.

const [mostrarComponente, setMostrarComponente] = (false);

<button ={() => setMostrarComponente(!mostrarComponente)}>
Mostrar / Ocultar Componente

</button>

{mostrarComponente && <Componente />}

Cargar una imagen

Cargar imagenes en una aplicacion de React es una tarea comun y sencilla, brindando
multiples métodos para incorporar imagenes desde archivos locales o URLs externas. Se puede
lograr mediante el uso de elementos "<img>" o a través de la importacion directa en los

componentes.
Cargar una Imagen desde un Archivo Local

e Utilizando el Elemento <img>: La carga de una imagen desde un archivo local es
simple; basta con utilizar el elemento "<img>" en el componente y definir la ruta del

archivo en el atributo “src’.
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Figura 32

Aplicacion de React en la cargar una imagen desde un archivo local

import from 'react';

import from './mi-imagen.jpg’;

= () = {
return (
<div>

<img ={MiImagen} ="M1i Ima

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e M¢étodo ‘import’ (ideal para imagenes pequenas): Otra opcion es importar
directamente la imagen, especialmente recomendado para imagenes pequefias ya que

se integran en el codigo compilado.

Figura 33

Lenguaje de programacion de React import

./mi-imagen.jpg’';

<div>

<img ={MiIm
</div>

xport default

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Cargar una Imagen desde una URL Externa: Integrar una imagen desde una URL
externa se realiza de manera similar a la carga desde un archivo local. Se usa la URL directa

de la imagen en el atributo “src’.
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Figura 34
Lenguaje de programacion de React SRC

import from 're

="Imagen Exte

/ruta-de-la-imagen.com/imagen. jpg

vort default

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Consideraciones Importantes

e Optimizacion de Imagenes: Es crucial considerar el tamafio y la calidad de las
imagenes para mejorar el rendimiento de la aplicacion.
e Manejo de Rendimiento: La eleccion del método para cargar imagenes depende de

los requisitos del proyecto y las necesidades especificas de rendimiento.
Uso del Hook "useRef" en React:

Elhook "useRef" de React es una herramienta muy practica que permite hacer referencia
a elementos del DOM o almacenar valores que pueden cambiar dentro de componentes
funcionales. Esta capacidad es especialmente util para acceder a elementos del DOM,
conservar datos que no necesitan causar re-renderizaciones y retener variables durante toda la

vida del componente.

A continuacion, presento seis ejemplos que ilustran como utilizar ‘useRef” en diversas

circunstancias dentro de un componente funcional en React.
Referencia a un Elemento del DOM

En el estudio de caso, se emplea ‘useRef” para conseguir acceso a un elemento del
DOM, en particular un campo de texto. El hook "useRef" establece una referencia (‘inputRef")
al elemento correspondiente. Después, se utiliza ‘useEffect’ con un arreglo de dependencias
vacio, lo que indica que esta funcidn se ejecutara Uinicamente una vez, al momento en que el
componente se renderiza por primera vez. Dentro del efecto, se invoca a “inputRef. current.

focus()" para que el campo de texto se enfoque automaticamente. Asimismo, el boton registra
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y muestra en la consola el valor introducido en el campo de texto mediante “inputRef. current.

value’.
Figura 35

Lenguaje de programacion de React Elemento del DOM

, { useRef, useEffect }

. inputRef =

() =>{
inputRef.current.
3, [1);

(

<div>

<input = />

<button = => console.log(inputRef.current.value)}>
Obtener Valor
</button>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Manipulacion de Estilos en Elementos del DOM

Aqui se muestra como ‘useRef” puede utilizarse para modificar propiedades de estilo
de un elemento. El "buttonRef™ es la referencia al boton. Al hacer clic en el botdn, se activa la
funcion ‘cambiarColor’, la cual actualiza el color de fondo del boton utilizando

‘buttonRef.current.style.backgroundColor = 'red".

Figura 36

Lenguaje de programacion de estilos elemento del DOM
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, { useRef }

const buttonRef =

const = () = {

buttonRef.current.style.backgroundColor =

L (
<div>
<button =
Cambiar Estilo
</button>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Almacenamiento de Datos Mutables

En este caso, se usa ‘useRef" para almacenar un dato mutable que persiste entre re-
renderizaciones. El efecto ‘useEffect’ incrementa el valor almacenado en ‘dataRef.current’ en

una unidad al renderizar el componente.
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Figura 37
Lenguaje de programacion de React Elemento del DOM

, { useRef, useEffect } from

() == {
~onst dataRef = (0);

() =>{
dataRef.current dataRef.current + 1;

Y, [

eturn (
<div>
<p>Datos: {dataRef.currentl}</p>
<button = => console.log(dataRef.current)}>
Mostrar Datos
</button>
</div>
)3
};

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Control de Foco en Miiltiples Elementos

El ejemplo demuestra como “useRef" puede ser usado para manejar multiples inputs y
cambiar el foco entre ellos. Cada "inputRef" es una referencia a un input. Al hacer clic en el
boton, se activa la funcion ‘enfocarSiguientelnput’, que utiliza

“inputRefs.current[index].current.focus()” para cambiar el foco al input siguiente.
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Figura 38

Lenguaje de programacion de foco de multiples elementos

, { useRef }

= () =>{
inputRefs = ([

= (index)

inputRefs.current[index].current.

};

(
<div>
<input />
<input />
<button => enfocarSiguientelnput(1)}>
Enfocar Siguiente Input
</button>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Almacenamiento de Referencias a Elementos Externos

En este ejemplo se almacena una referencia a un elemento "<video>" usando ‘useRef".
Al hacer clic en el boton "Reproducir", la funciéon ‘reproducirVideo™ utiliza

‘videoRef.current.play()" para iniciar la reproduccion del video.
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Figura 39.

Lenguaje de programacion de almacenamiento de referencia useRef

, { useRef }

videoRef =

= () =>{
videoRef.current. ();
};

(
<div>
<video />
<button >Reproducir</button>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Almacenamiento de Callbacks de Eventos

Aqui, ‘useRef" se emplea para guardar un callback como una referencia mutable. Al
hacer clic en los botones, uno ejecuta el callback almacenado en ‘callbackRef.current’,

mientras que el otro actualiza este callback con una nueva funcion.
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Figura 40

Lenguaje de programacion de callbackRef.current

, { useRef }

= () == {
callbackRef (() =>

callbackRef.current

};

(
<div>
<button = callbackRef.current()}>
Ejecutar Callback
</button>
<hutton =
Cambiar Callback
</button>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Cada ejemplo ilustra una aplicacion particular del hook useRef, ya sea para acceder y
manipular elementos del DOM, mantener datos mutables, controlar el foco entre elementos o
almacenar referencias a eventos y callbacks. Estos ejemplos detallados ayudan a comprender
mejor como useRef puede ser utilizado en diversas situaciones dentro de componentes

funcionales en React.
Estilos en React

El manejo de estilos en React es clave para que los componentes y aplicaciones luzcan
bien. Hay varias maneras de aplicar estilos, desde métodos sencillos como los estilos en linea
hasta el uso de bibliotecas y frameworks mas sofisticados. A continuacion, te presento seis

enfoques comunes para gestionar estilos en React:
e KEstilos en linea con objetos JavaScript

La aplicacion de estilos en linea utilizando objetos JavaScript es una forma directa y
simple de establecer estilos en un componente. Se definen los estilos como un objeto y se

asignan al componente usando el atributo “style’.
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Figura 41

Lenguaje de programacion de JavaScript

import from 'react';

st miEstilo

'blue',

= () =>{
return (
<div ={miEstilo}>
<hl>Estilos en React</h1l>
<p>Ejemplo de estilos en linea.</p>
</div>

bort default

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e [Estilos con CSS en Mdédulos

Los moddulos de estilos CSS permiten definir estilos en archivos separados y luego

aplicarlos a componentes especificos mediante el uso de clases.

Figura 42

Lenguaje de programacion con CSS en Modulos
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import from 'react';

import estilos from './Estilos.module.

= () = {
return (
<div ={estilos.miC
<h1>Estilos con CSS en médulos</hi>
<p>Utilizando estilos modulares para componentes.</p>
</div>

ort default

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Uso de Frameworks de Estilos

Integrar frameworks como Bootstrap, Material-Ul o Tailwind CSS proporciona
componentes con estilos predefinidos, permitiendo una rapida implementacion y consistencia

visual.
e Librerias de Estilizacion en JS

Bibliotecas como styled-components o Emotion permiten escribir estilos directamente

dentro de archivos de componentes mediante JavaScript o TypeScript.

Figura 43

Lenguaje de programacion con TypeScript.

import styled from ': ed-components';

styled.div’

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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e Uso de Preprocesadores CSS

El empleo de preprocesadores CSS como Sass o Less permite la manipulacion de
variables, la creacion de estructuras anidadas y otras funcionalidades que facilitan la

elaboracion y organizacion de estilos.
e Estilos Globales

En la implementacién de estilos de manera global, se pueden utilizar archivos CSS que
afecten a todo el proyecto o la propiedad créate Global Style de ciertas bibliotecas de

estilizacion en JavaScript.

En donde las opciones ofrecen versatilidad y diferentes métodos para aplicar estilos a
aplicaciones en React, permitiendo que los desarrolladores seleccionen la opcion mas adecuada

segun las necesidades del proyecto y sus preferencias individuales.
Gestion de estilos en React y su relacion con la arquitectura de interfaces digitales

La administracion de estilos en React es crucial para el disefio de interfaces digitales,
ya que influye en la apariencia visual, la experiencia del usuario y la funcionalidad coherente
de las aplicaciones web. Desde un enfoque metodoldgico, la estilizacion abarca mas que el
aspecto visual; desempefia un papel importante en areas como la accesibilidad, la jerarquia
visual, el mantenimiento y la capacidad de adaptacion en diversas plataformas (Banks y

Porcello, 2020).

Asi, las distintas opciones de estilizacion que React proporciona estadn en sintonia con
necesidades especificas relacionadas con la organizacion del trabajo, la escalabilidad y el
modularidad en los proyectos de frontend actuales. Por lo tanto, la eleccion de un sistema de
estilos se basa en tanto criterios técnicos como en las exigencias vinculadas a la experiencia
del usuario, la estructura del sistema y la colaboracion entre profesionales de diferentes

disciplinas (Stefanov, 2016).
e Estilos en linea y control dinamico de la interfaz

En relacion con los estilos en linea y el control dindmico de la interfaz, el uso de estilos
en linea mediante objetos de JavaScript permite incorporar propiedades visuales a elementos
especificos. Esto favorece un control dindmico de la interfaz, ya que los estilos se pueden

ajustar de acuerdo con el estado de los componentes o la interaccion del usuario.

La vision funcional indica que los estilos en linea son bastante apropiados para

interfaces que necesitan un elevado grado de interaccion, asi como en sistemas multimedia
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donde los elementos visuales deben ser modificados de forma constante y en tiempo real. No
obstante, diversas investigaciones sobre la mantenibilidad del software han sefialado que un
uso excesivo de estilos incrustados puede resultar en una reduccion de la reutilizacion y un

aumento de la complejidad del codigo en aplicaciones de gran tamafio (Fain, 2018).
e (CSS Modules y encapsulamiento visual.

Los CSS Modules son un método que se enfoca en proteger los estilos dentro de
componentes, evitando asi problemas que pueden causar el uso de clases globales y

promoviendo un modularidad visual en los sistemas.

Desde la optica de la arquitectura frontend, los CSS Modules refuerzan la separacion
de componentes y ayudan a gestionar aplicaciones complejas de manera mas efectiva. Ademas,
este método favorece la colaboracion entre disefiadores y desarrolladores, ya que organiza los
estilos de manera estructurada y coherente en proyectos multimedia que requieren escalabilidad

(Banks y Porcello, 2020).
Frameworks de estilos y consistencia visual

El uso de frameworks como Bootstrap, Material Ul o Tailwind CSS permite
beneficiarse de componentes y sistemas visuales ya existentes, lo que mejora el proceso de
desarrollo en el frontend. Desde un punto de vista metodologico, estos frameworks garantizan
una cohesion visual, accesibilidad y adaptabilidad responsive (en diferentes aspectos) en las

interfaces digitales.

Segun Luke Wroblewski (2011), sistemas visuales consistentes facilitan la navegacion
y disminuyen la carga cognitiva. Sin embargo, varios autores advierten que depender en exceso
de estilos preconfigurados puede restringir la personalizacion visual y uniformar la identidad

grafica de los sistemas digitales (Tidwell, Brewer y Valencia, 2020).
Librerias de estilizacion en JavaScript

Las bibliotecas como styled-components y Emotion permiten incorporar modelos de
estilizacion basadas en objetos JavaScript, por lo que se puede definir la estilizacion

directamente dentro de los componentes.

En el estudio se permite reforzar la integracion entre la ldgica funcional y la
representativa, favoreciendo arquitecturas mas dindmicas y reutilizables. Desde una

perspectiva de desarrollo multimedia, estas herramientas contribuyen a la construccion de

57



interfaces de usuario adaptativas y componentes visuales altamente configurables en funcion

de sus estados, propiedades y comportamientos interactivos (Purdy, 2020).
Uso de preprocesadores CSS

Existen tecnologias como Sass o Less que permiten extender las funcionalidades
basicas del CSS tradicional gracias a la posibilidad de usar variables, de realizar anidamientos

o implementar estructuras reutilizables.

Los preprocesadores resultan de ayuda a la ingeniaria de software para mejorar la
organizacion estructural y el escalado de hojas de estilos complejas. Por otro lado, permiten
también consolidar la instauracion de sistemas visuales mas homogéneos y hacen mas sencillo
el mantenimiento de multiplataforma multimedia, donde se tienen que tener en cuenta tantos

componentes, el estilo de los mismos, sus variaciones (Keith, 2017).
Estilos globales y coherencia sistémica

Los estilos globales persiguen un tratamiento importante para la instauracion de la
identidad de la localizacion visual y de la coherencia sistémica dentro de aplicaciones digitales
concretas. Su uso permite instaurar tipografias, colores, espaciados, o comportamientos

visuales comunes a la mayor parte de los componentes de la aplicacion.

stilisticas globales, desde el punto de vista del disefio multimedia, favorecen la
construccion de sistemas visuales integrados y reforzan la coherencia perceptiva que se
produce durante la interaccion del usuario. Tal y como indica Jenifer Tidwell et al. (2020), la
coherencia visual es un elemento relevante que habilita el reconocimiento, la navegacion y la

prevision de interfaces complejas.
Interpretacion metodoldgica de los sistemas de estilos en React

Los diferentes enfoques o técnicas para estilizar en React no tienen que ser consideradas
como alternativas técnicas de implementacion de una caracteristica visual. Cada enfoque tiene
que ser considerado como la representacion de un modelo concreto de organizacion del

software, administracion de interfaces o de la construccion de experiencias digitales.

Desde el punto de vista académico, el analisis de estilos de React permite observar la
correlacién entre la arquitectura frontend, la experiencia de usuario y el disefio visual
interactivo. El mismo también permite notar que los sistemas de desarrollo web

contemporaneos incluyen también principios como el del modularidad, la reutilizacion o la
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adaptabilidad en entornos multimedia definidos por la continua interaccion del usuario (Banks

& Porcello, 2020; Stefanov, 2016).
Styled Components

Styled Components es una destacada biblioteca en el entorno de React que revoluciona
la gestion de estilos al permitir la creacion de componentes con estilos directamente integrados
en JavaScript. Esta metodologia brinda una forma eficiente y flexible de manejar la

presentacion visual de la interfaz de usuario.
Caracteristicas Clave de Styled Components:

e Estilos como Componentes: En lugar de definir estilos en archivos CSS separados,
Styled Components utiliza componentes de JavaScript para describir estilos. Esto
ofrece una integracion directa entre el disefio y la 16gica de los componentes.

e Alcance Local de Estilos: Cada componente estilizado con Styled Components genera
estilos tnicos que se aplican solo al componente especifico, evitando conflictos o
efectos de cascada global.

e Personalizacion Dinamica: Los estilos pueden ajustarse en funcion de las props, el

estado o temas, lo que permite crear componentes dindmicos y reutilizables.
Ejemplos de Uso de Styled Components:
e Estilizando un Componente Button:

En este ejemplo, se define un componente "Button™ utilizando Styled Components. Los

estilos del boton se establecen directamente en el template de la plantilla de la funcion “styled’.

Se define el color de fondo, el color del texto, el relleno, el borde, el radio de borde y

el comportamiento de "hover'.

El "&:hover" se utiliza para modificar el fondo del botén cuando el cursor se sitiia sobre

él.
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Figura 44

Lenguaje de programacion con Styled Components

import styled from

nst = styled

background-color:

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Creacion de un Componente de Encabezado: Aqui se crea un componente "Header
usando Styled Components, que representa un encabezado ('<hl1>"). Los estilos definidos

incluyen un tamano de fuente de 24 pixeles y un color de texto #333.

Figura 45

Lenguaje de programacion con Styled Components header

styled.hl’

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Aplicando Estilos a un Div: Se crea el componente "Container’ utilizando Styled

Components para representar un contenedor "<div>". Los estilos aplicados incluyen un color

de fondo #£5f5f5, un relleno de 20 pixeles y un radio de borde de 4 pixeles.
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Figura 46

Lenguaje de programacion con utilizando Styled

styled.div’

border-radius: 4px;

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https:/brew.sh

Personalizacion Dindmica de un Componente: Aqui, el componente "Card’ permite una
personalizacion dindmica basada en las props. Si la prop ‘primary’ es ‘true’, el fondo del

componente sera azul con texto blanco; de lo contrario, el fondo sera blanco con texto negro.
Figura 47

Lenguaje de programacion con Componentes Card

styled.div’
und-color: ${props => p prima db' : "#ffffff'};

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Estilizando un Componente Link: El componente Link define estilos para un enlace
(*<a>") con un color de texto especifico y sin decoracion por defecto. Al pasar el cursor sobre

el enlace, se subraya el texto (“text-decoration: underline") gracias a “:hover’.

Figura 48

Lenguaje de programacion con Hover

decoration: underline;

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Aplicando Estilos Globales: Se crea un componente "GlobalStyle’ que permite aplicar
estilos a nivel global. En este caso, se establece la fuente para el cuerpo del documento y el

color de fondo para toda la pagina.

Figura 49
Lenguaje de programacion con GlobalStyle

import { createGlobalStyle } from 'styled-components';

createGlobalStyle’

ont-family:

background-

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Valores por defecto: Los valores por defecto en React son fundamentales para
garantizar la coherencia y funcionalidad de los componentes, permitiendo que estos operen sin
problemas incluso cuando no reciben ciertos valores o si los valores proporcionados son nulos

o indefinidos.

Valores por Defecto en Componentes Funcionales: En componentes funcionales de

React, asignar valores por defecto a las props es una préctica comtn. Por ejemplo:

Figura 50

Lenguaje de programacion con React, asignar valores por defecto a las props
from

= ({ nombre, edad
return (
<div>

<p>Nombre: {nombre}</p>

<p>Edad: {edadl}</p>
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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En el ejemplo, la prop "edad’ se establece en 18 si no se proporciona al componente
"MiComponente’. Valores por Defecto en Clases de Componentes: En componentes de clase,
se pueden asignar valores por defecto utilizando el método “constructor’ o la propiedad

“defaultProps’.

Figura 51

Lenguaje de programacion con defaultProps

} from 'react';

ends
(props) {
(props);
.state =
: props.nombre || 'Usuario',
props.edad ||

() {
return (

<div>

<p>Nombre: {this.state.nombrel}</p>
<p>Edad: {this.state.edad}</p>
</div>

.defaultProps = {

'Usuario’',

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Aqui, se asignan valores por defecto para nombre y edad en caso de que no se

proporcionen.
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Ventajas del uso de Valores por Defecto:

¢ Robustez: Evitan errores cuando faltan valores esperados.

e Flexibilidad: Permite un comportamiento predecible en ausencia de ciertos datos.

La utilizacion de valores por defecto en React es esencial para asegurar la consistencia
y el correcto funcionamiento de los componentes, proporcionando una experiencia mas estable

y predecible para los usuarios.
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Capitulo 3.

Funcionalidades y Aplicaciones Practicas

React Router

R React Router es una poderosa herramienta dentro del entorno de React, disefiada para
manejar la navegacion en aplicaciones del tipo Single Page Application (SPA). Su objetivo
principal es facilitar las transiciones entre diversas vistas y componentes, evitando la necesidad
de cargar de nuevo toda la aplicacion y ofreciendo asi interacciones mas fluidas y continuas

(Banks & Porcello, 2020)

Desde una perspectiva técnica, React Router adopta un método de enrutamiento que se
basa en el historial de navegacion, lo que permite asociar rutas especificas a componentes
particulares dentro de la aplicacion. En donde los resulta en una organizacion eficaz de sistemas
frontend mas complicados, asi como una gestion efectiva de la interaccion entre las distintas

partes de la interfaz de usuario (Sanchez, 2025).

En el ambito del desarrollo web hoy en dia, la importancia de React Router se
incrementa a medida que emergen mas aplicaciones interactivas que se enfocan en la
experiencia del usuario y en la actualizacion dinamica de los contenidos. Segun Stoyan
Stefanov (2016), los métodos de navegacion que se centran en los componentes y el
renderizado dindmico son aspectos esenciales para optimizar el rendimiento y la continuidad

visual de las aplicaciones web contemporaneas.

Ademas, React Router estd profundamente relacionado con el respeto a ciertos
principios de usabilidad y organizacion de la informacién. Esta navegacion sin interrupciones
entre diferentes vistas contribuye a crear modelos mentales claros para el usuario, al tiempo
que se evita la frustracion causada por las recargas completas de la pagina. De este modo, este

enfoque mejora la rapidez, continuidad y estabilidad en las interacciones digitales.

Desde una perspectiva metodologica, React Router también facilita el manejo de
aplicaciones que estan modularizadas y que cuentan con rutas organizadas en una jerarquia.
Esto hace que sea mas sencillo crear sistemas escalables donde distintos componentes y vistas
se integren de manera sencilla en arquitecturas frontend complejas. Por ende, React Router no
es simplemente una herramienta técnica para la navegacion, sino que se convierte en un
cimiento esencial para la experiencia del usuario, la organizacion de contenidos y el disefio

interactivo de las aplicaciones web actuales.
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Principales Conceptos de React Router
Declaratividad en el Enrutamiento:

React Router hace uso de una estructura declarativa para definir las rutas y las

correspondencias con los componentes que se deben renderizar.

e Componentes Esenciales:

e BrowserRouter: Componente envolvente que proporciona funcionalidad de
enrutamiento.

e Route: Define una ruta y especifica el componente a renderizar para esa ruta.

e Link/NavLink: Componentes que facilitan la navegacion entre diferentes rutas.

e Manejo de Rutas Dindmicas:

Es posible trabajar con rutas dinamicas que permiten recibir parametros en la URL para

reflejar informacion especifica.

e Control de Navegacion:
e Switch: Se encarga de renderizar solo la primera ruta que coincide con la URL actual.

e Redirect: Redirige a una ruta diferente dependiendo de condiciones especificas.
Implementacion Basica

En el ejemplo ilustra como utilizar React Router para el enrutamiento en una aplicacion

de React:
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Figura 52

Lenguaje de programacion con React Router

<Router>
<div>
<nav>
<yul>

<li>

<Link ="/">Home</Link>

</1i>
<li>
<Link
</1i>
<li>
<Link
</1li>
<ful>

</nav>

<Switch>
<Route
<About />
</Route>
<Route ="
<Contact />
</Route>
<Route
<Home />
</Route>
</Switch>
</div>
</Router>
);

};

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

ut">About</Link>

act">Contact</Link>
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En el estudio bésico presenta un uso elemental de React Router en el cual se definen
rutas y se asocian a componentes especificos. Al hacer clic en los enlaces de navegacion, se
renderizan los componentes correspondientes a esas rutas, creando asi una transicion fluida

entre las diferentes secciones de la aplicacion.
Recogida de parametros

La obtencion de pardmetros utilizando React Router es una tarea fundamental para el
enrutamiento adaptable en sitios web. Esta funcion facilita el envio de datos especificos a través
del enlace, lo que simplifica la exhibicion de informacion particular y ajusta la experiencia del

usuario.
Recogida de Parametros con React Router:

e Definiciéon de Rutas con Parametros: Al definir rutas con React Router, se pueden
utilizar parametros en la URL indicandolos con: seguido del nombre del pardmetro en

la ruta.

Ejemplo

path="/article/:id" component={

En este caso, “:id" es un parametro de ruta que puede tomar distintos valores,

como “/article/123", donde "123" es el valor del pardmetro id.

e Acceso a los Parametros: El hook useParams de React Router se utiliza para acceder a

los parametros pasados a una ruta dindmica.

Figura 53

Utilizacion de Parametros

import { useParams } from 'react-router-dom';

H

return (
<div>
<h2>Detalles del Articulo {id}</h2>
{/* Mostrar detalles del articulo basado en 'id' */}

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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El objeto retornado por useParams captura los parametros pasados en la URL. En este

caso, 1d" representa el valor del pardmetro:id" definido en la ruta. Ejemplos de Uso:

e E-commerce: Visualizar detalles especificos de un producto al acceder a la URL de un
articulo.

e Redes Sociales: Ver la pagina de perfil de un usuario al hacer clic en su identificador
unico en la URL.

e Blogs: Acceder a una publicacion especifica al navegar a su URL tUnica.

La capacidad de recoger y utilizar pardmetros en las rutas es esencial para construir
aplicaciones dindmicas, permitiendo la personalizacion de las vistas y facilitando la

visualizacion de datos especificos basados en valores proporcionados en la URL.
Redireccion desde React

La redireccion en una aplicacion de React es una caracteristica esencial que permite
dirigir dindmicamente a los usuarios a diferentes rutas o paginas en respuesta a ciertas
condiciones, eventos o acciones especificas. Esta funcionalidad, comunmente utilizada con
React Router, mejora la experiencia del usuario al proporcionar un flujo de navegacion fluido

y adaptativo.
Redireccion con React: Uso de '<Redirect>" con React Router:

El componente "<Redirect>" de React Router permite redirigir a los usuarios a una ruta

especifica.

Figura 54

Lenguaje de programacion con Redirect

import { } from 'react-router-dom';

st = ({ isAuthenticated }) => {
if (!isAuthenticated) {
return <Redirect ="/login" /[/>;

return (
<div>

{/*
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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e Empleo del Hook ‘useHistory': El hook ‘useHistory' facilita la redireccion

programatica en respuesta a eventos o acciones especificas.

Figura 55

Lenguaje de programacion con el useHistor

import { useHistory } from 'react-router-dom';

0O ={

history. ('
};

return (

<button ={redirectToAboutPage}>Ir a la pagina Acerca de</button>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Situaciones de Uso:

e Autenticacion: Redirigir a la pagina de inicio de sesion si el usuario no esta
autenticado.

e Navegacion Post-Formulario: Redireccionar después de enviar un formulario, por
ejemplo, a una pagina de confirmacion.

e Manejo de Errores: Redirigir a una pagina de error personalizada tras un fallo en la

aplicacion.

La capacidad de redireccion en una aplicacion de React es crucial para proporcionar
una navegacion coherente y receptiva a lo largo de la experiencia del usuario. Esta
funcionalidad permite responder dindmicamente a diferentes situaciones, mejorando asi la

usabilidad y el flujo dentro de la aplicacion.
Configurar un Layout Copy

En el desarrollo de aplicaciones realizadas mediante este marco de programacion, la
preparacion de layouts que puedan ser reutilizados en distintas pantallas, configurando
adecuadamente los elementos visuales y funcionales de la interfaz de usuario, es una de las

estrategias a seguir. Desde un punto de vista de arquitectura del frontend, el layout viene a
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definirse como una forma estructural de organizar componentes de navegacion, contenido,
distribucidn en el espacio y otros elementos interactivos que estan presentes en una aplicacion

digital (Banks & Porcello, 2020).

El término "Layout Copy" no representa un término técnico utilizado y reconocido
ampliamente a nivel académico, ni a nivel de desarrollo de software.Por esta razon, resulta mas
adecuado emplear expresiones tales como "layouts reutilizables", "estructuras de interfaz
reutilizables" o "arquitectura de layouts", porque describen de una forma mas precisa la accion

organizativa y estructural que pueden tener los layouts en aplicaciones web modernas.

En cuanto a su mirada metodologica, los layouts reutilizables también refuerzan la
imagen de la consistencia visual, la estabilidad de la navegacion y la coherencia funcional a lo
largo de diversas vistas de una aplicacion. De acuerdo con Jenifer Tidwell, Charles Brewer y
Aynne Valencia (2020), los patrones consistentes de organizacion visual no s6lo ayudan a
enmarcar la interfaz que construyen, sino que también la convierten en algo mas comprensible

y aportan una menor carga cognitiva en el transcurso de las interacciones.

En aplicaciones React, los layouts suelen elaborarse a partir de componentes
reutilizables que son capaces de encapsular las estructuras comunes para la navegacion;
aquellos encabezados, barras laterales, areas de contenido y pie de paginas. En este sentido, la
utilizacién de layouts reutilizables refuerzan principios de modularidad y reutilizacion y
permite compartir configuraciones visuales y funcionales en diferentes vistas sin replicar

codigo innecesariamente.

En otro sentido, la conformacion de layouts es un caso en el que se une a su vez
principios de la experiencia de usuario y de la arquitectura de la informacién. Una adecuada
organizacion de los elementos visuales facilita la orientacion espacial del usuario, incrementa
la accesibilidad y beneficia procesos de navegacion en sistemas digitales complejos (Garrett,

2011).

Desde el contexto del disefio multimedia y del desarrollo frontend actual, los layouts
reutilizables quedan también perfectamente enlazados con la optimizacion de los procesos
colaborativos entre disenadores y desarrolladores. La definicion de estructuras base de layouts
compartidos crea sistemas visuales escalables y metodicamente coherentes, garantizando, en

consecuencia, una coherencia perceptiva en diferentes dispositivos y resoluciones de pantalla.
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Proceso de Configuracion de un Layout Copy en React:
e Consonantizacion

Dividir la interfaz de usuario en componentes logicos para facilitar su gestion y

reutilizacion.

Figura 56

Lenguaje de programacion de Layout Copy en React

from

from

= () = {

<Header />

<MainContent />

<Footer />
</div>

ort default

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Estilizacion con CSS o Librerias de Estilos

Utilizar hojas de estilo o librerias como Styled Components para aplicar reglas de

disefio que mantengan la coherencia visual en todos los componentes.

Figura 57

Lenguaje de programacion de Styled Components

bonents';

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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e Jerarquia de Componentes: Organizar los componentes de manera jerarquica para
facilitar su reutilizacion y mantenimiento.
e Gestion de Estados y Datos: Integrar React Hooks o herramientas como Redux para

manejar los estados y la logica de la interfaz de usuario.
Situaciones de Uso en Aplicaciones React:

e Diseiio Web y Desarrollo de Aplicaciones: Configurar la estructura de un sitio web o
aplicacion web, manteniendo la coherencia visual y funcional.
e Aplicaciones Mdviles: Utilizar la misma estrategia para mantener la uniformidad en el

disefio y la usabilidad.

La configuracion de un Layout Copy en React busca crear una experiencia de usuario
fluida y consistente al estructurar los elementos visuales y funcionales de la interfaz. Este

enfoque mejora la mantenibilidad y escalabilidad de la aplicacion React.
Enrutar a un enrutamiento

El enrutamiento en aplicaciones React es esencial para la navegacion entre diversas
secciones y paginas de la interfaz de usuario. Con React Router, se puede implementar un
sistema de enrutamiento que permite a los usuarios desplazarse por distintas partes de la

aplicacion de manera dinadmica y fluida.
Enrutar con React Router
Componentes y Rutas

En React Router, se establecen rutas asociadas a componentes especificos que se

renderizan cuando la URL coincide con la ruta.
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Figura 58
Ejemplo de definicion de ruta

=() =>{
(
<Router>

<Switch>
<Route
<Route
<Route

</Switch>

</Router>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Navegacion entre Rutas:

Para permitir que los usuarios se desplacen entre diferentes secciones, se utilizan

componentes como “<Link>" para establecer enlaces a las rutas definidas.

Figura 59

Ejemplo de navegacion entre rutas

import { } from 'react-router-dom';

return (
<div>
<ul>
<1li>
<Link ="/">Home</Link>
</1li>
<li>
<Link /about">About</Link>
</1li>
<li>
<Link ="/contact">Contact</Link>
</1li>
</ul>

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Casos de Uso en Aplicaciones React

e Navegacion entre Secciones: Permitir a los usuarios desplazarse entre diferentes
paginas o componentes de la aplicacion.

e Qestion de Contenido Dinamico: Mostrar contenido relevante basado en la URL

La implementacién de enrutamiento con React Router proporciona una manera eficaz
de organizar y presentar la interfaz de usuario, ofreciendo una experiencia de navegacion
coherente y agradable a los usuarios. Esta funcionalidad es esencial para aplicaciones web

complejas que requieren una navegacion fluida y dinamica.
UseEffect
Definicion

Al useEffect es un hook esencial en React, destinado a manejar efectos secundarios en
los componentes funcionales. Estos efectos pueden abarcar una amplia gama de acciones, como
la manipulacion del DOM, operaciones asincronas, suscripciones a eventos o incluso la

limpieza de recursos (Viera, 2024).
Uso de useEffect en React

Gestion de Actualizaciones Basadas en Dependencias: ‘useEffect” permite ejecutar
codigo en respuesta a cambios especificos, asegurando que el componente se actualice cuando

sea necesario.

Figura 60

Ejemplo de actualizacion basada en dependencia
import , { useState, useEffect } from 'react';

= () = {

onst [count, setCount] =

() =>{
.title = ‘Clicked ${count} times’;

}, [count]);

return (
<div>
<p>You clicked {count} times</p>
<button ={() => setCount(count + 1)}>Click me</button>
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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e Manejo de Recursos Asincronos

El "useEffect’ es idoneo para operaciones asincronas, como solicitudes a una API o una

base de datos.

Figura 61
Ejemplo de solicitud de datos

/api.example.com/data

(result.data);

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Limpieza de Efectos

El retorno de una funcidon desde useEffect permite realizar tareas de limpieza, como

liberar recursos.

Figura 62
Ejemplo de limpieza

return () => {

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Casos de Uso Comunes:

e (Gestidon de Suscripciones y Eventos: Iniciar o finalizar suscripciones a eventos.
e Solicitudes de Datos: Obtener informacion de servicios externos.

e Integracion con APIs o Bases de Datos: Manejar la logica de datos.
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El "useEffect’ es un mecanismo versatil que facilita la gestion de tareas asincronas, la
manipulacion del DOM y otros efectos secundarios en componentes funcionales de React. Su
flexibilidad permite el control preciso de la logica de la aplicacion, garantizando un flujo de

trabajo mas eficiente y organizado.
El Hook useEffect y el ciclo de vida de React

El hook useEffect es fundamental en React para controlar los efectos secundarios dentro
de los componentes funcionales. En términos sencillos, un efecto secundario hace referencia a
cualquier actividad que implique algo mas que simplemente mostrar el componente, como
podria ser realizar una peticion HTTP, establecer un temporizador, modificar el DOM,

suscribirse a algo o utilizar un servicio externo (Banks y Porcello, 2020).

La incorporacion de useEffect marca un cambio importante en los componentes
funcionales, ya que permite manejar comportamientos que previamente estaban asociados al
ciclo de vida de los componentes de clase, pero lo hace de una forma mas clara y concisa.
Segin Facebook (2019), este hook ayuda a organizar de manera logica los procesos

asincronicos y las interacciones externas en las aplicaciones reactivas modernas.
Relacion entre useEffect y el ciclo de vida del componente

Desde una concepcion significativa, el useEffect actiia como un puente que enlaza las
modificaciones en el estado y el renderizado con la ejecucion de los procesos secundarios de
manera controlada. Su funcionamiento depende de las dependencias definidas en el interior del
Hook para determinar cudndo se tiene que ejecutar el efecto que se relaciona con la

actualizacion del componente.

Este modelo se vincula de forma directa con el ciclo de vida de los componentes
funcionales. Cuando un componente se ejecuta por primera vez en su renderizado, el useEffect
podria llegar a ejecutar procesos equivalentes a la fase de montaje. De igual forma, cuando
determinadas dependencias cambian, el Hook vuelve a ejecutar la 16gica referida en el uso
anterior, tendiendo asi a ejecutar procesos que simulan aquella fase de actualizacion. Por
ultimo, a través de las funciones de limpieza, el useEffect permite gestionar las tareas que

simulan la fase de desmontaje del componente.

Desde una concepcion metodologica, esta capacidad refuerza la organizacion del flujo
logico de aplicaciones interactivas y permitir la gestion eficiente de recursos en sistemas

multimedia de tipo dindmico.
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Gestionar actualizaciones a partir de dependencias

Uno de los usos mas interesantes que tiene el useEffect hace referencia a la ejecucion
controlada de l6gica en funcion de determinadas modificaciones del estado o de las propiedades
del mismo componente. Este mecanismo permite mejorar el comportamiento de la interfaz al

no realizar ejecuciones disfuncionales, ya que se mejora la computacion.

El uso de las dependencias en aplicaciones multimedia o en interfaces interactivas
permite coordinar la actualizacion de datos, los cambios visuales y los procesos de interaccion
reactiva en tiempo real. Por ello, el useEffect facilita la mantenencia de la coherencia funcional

entre la representacion visual y el estado interno de la aplicacion.
Manejo de operaciones asincronas

El Hook useEffect adquiere un papel importante en el tratamiento de operaciones
asincronas, como llamadas a APIs, apertura de conexiones con bases de datos o recuperacion
de informacion desde ubicaciones remotas. Este tipo de operaciones presentan un papel
relevante dentro de las aplicaciones web modernas, que son por definicién aplicaciones que
permiten la modificacion dindmica del contenido y la sincronizacion constante de datos

externos.

Desde el punto de vista de la experiencia del usuario, la apropiada implementacion de
operaciones asincronas favorecera la continuidad de la percepcion y la capacidad de respuesta
del sistema. En este sentido, y siguiendo las ideas de Jakob Nielsen (1994), los tiempos de
respuesta y el trato adecuado de la informacion son aspectos clave para propiciar la percepcion
de fluidez y estabilidad en el marco de las interfaces digitales.Funciones de limpieza y control

de recursos

Otra caracteristica esencial de useEffect corresponde a la posibilidad de devolver
funciones de limpieza dedicadas a liberar recursos o a cancelar procesos cuyos inicios hayan
sido previamente ejecutados. Este mecanismo resulta ser de especial significancia en
operaciones que se asocian a temporizadores, suscripciones a eventos, conexiones persistentes,

etc.

En una presencia computacional, ya que permiten controlar la aparicion de fugas de
memoria, de procesos en redundancia y de comportamientos inesperados fruto de multiples
ejecuciones que puedan darse simultineamente, las funciones de limpieza son las responsables
de propiciar estabilidad y eficiencia operativa dentro de aplicaciones React especialmente

complejas.
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Interpretacion metodologica de useEffect en aplicaciones funcionales

Los ejemplos que tienen que ver con la actualizacion basada en dependencias, con las
peticiones de datos o con la limpieza de recursos no deben ser considerados solamente como
procedimientos técnicos, sino que cada uno de ellos pone de manifiesto la forma en la que
useEffect articula como puede establecerse la interrelacion entre el estado, el renderizado y el

comportamiento dinamico dentro de aplicaciones funcionales.

Desde un enfoque académico, useEffect refleja un mecanismo de control del flujo
interactivo que permite controlar procesos de actualizacion, de sincronizacion y de manejo de
recursos en sistemas digitales contemporaneos; y su mismo uso ilustra la forma en la que React
hace suya una serie de principios emanados de la programacién reactiva, de la modularidad o

de la gestion cuidadosa de las interfaces dindmicas en el desarrollo frontend contemporaneo.

Es por esto que el uso de useEffect es de interés no solamente dentro del terreno técnico,
sino también en lo que a arquitectura de software, interaccion humano-computador y

experiencia de usuario se refiere dentro de las aplicaciones multimedia interactivas.
Fetch API y Axios

La Fetch API y Axios son dos herramientas esenciales para realizar solicitudes HTTP
en aplicaciones React, siendo fundamentales para interactuar con servidores y obtener o enviar

datos desde y hacia diferentes fuentes.
e Fetch API:

La Fetch API es una caracteristica nativa de JavaScript que permite realizar peticiones
HTTP asincronicas. Proporciona una interfaz moderna para solicitar recursos a través de la red,

utilizando el método fetch.

Figura 63
Ejemplo de solicitud GET con Fetch API

("https ni.example. cc
(response => response. ()
(data => . (data))

(error => . ('Exrror:', error));

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Axios

Axios, por otro lado, es una libreria externa ampliamente utilizada para manejar
solicitudes HTTP en navegadores y entornos Node.js. Ofrece una interfaz simple y

funcionalidades avanzadas.
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Figura 64

Ejemplo de solicitud GET con Axios

import axios from

a

axios. ('https://api.example.com/data')

(response => {

(response.data);

(exror => {

('Error:', error);

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Diferencias y Ventajas

Intaxis y Usabilidad: La Fetch API utiliza el método fetch de forma nativa, mientras
que Axios ofrece una sintaxis mas clara y facil de usar.

Compatibilidad: La Fetch API esta disponible en la mayoria de los navegadores
modernos, mientras que Axios brinda soporte en una amplia gama de entornos,
incluyendo versiones mas antiguas de navegadores.

Funcionalidades Adicionales: Axios proporciona caracteristicas avanzadas, como la
cancelacion de solicitudes y la conversion automadtica de datos de respuesta, lo que

simplifica la gestion de errores y el manejo de datos.

Casos de Uso

Fetch API: Es util para proyectos sencillos o en escenarios donde se requiere una

solucion nativa y moderna.
Axios: Perfecto para aplicaciones mas complejas que necesitan manejar solicitudes

HTTP con funcionalidades avanzadas y amplia compatibilidad.

En resumen, la eleccion entre la Fetch API y Axios depende de las necesidades

especificas del proyecto. Mientras que la Fetch API ofrece una solucion nativa y moderna,

Axios brinda caracteristicas avanzadas y una sintaxis mas clara, facilitando la gestion de

solicitudes HTTP en aplicaciones React.
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Fetch API y Axios en la gestion de solicitudes HTTP en React

Gestion de las solicitudes HTTPHay que tener en consideracion que la gestion de las
solicitudes HTTP es un aspecto fundamental en el desarrollo de aplicaciones que funcionan
bajo React; esto se debe a que permite la comunicacion entre la interfaz de usuario y servicios
externos, servidores u otras bases de datos. En aplicaciones web de ultima generacion, la
recuperacion, el envio y la actualizacion de la informacion dependen de la implementacion de
mecanismos asincronicos que permitan que se gestionen flujos de datos dindmicos en tiempo

real.

Debido a ello, la Fetch API y Axios son dos de las herramientas mas usadas que se
utilizan para gestionar las solicitudes HTTP en aplicaciones de frontend. Ambas tecnologias
permiten la implementacion de procesos de comunicacion entre el cliente y el servidor, pero
existen algunas caracteristicas que establecen las diferencias entre una y la otra acerca de la
arquitectura, de la funcionalidad y de los modelos de gestion de datos.Fetch API como

mecanismo nativo de comunicacion asincrona

La Fetch API corresponde a una interfaz nativa de JavaScript orientada a gestionar
solicitudes HTTP de forma asincrona por medio del método fetch. La inclusion de esta
funcionalidad en navegadores modernos supone todo un avance respecto a los mecanismos
tradicionales, como el XMLHttpRequest, dado que incorpora un modelo basado en promesas

mas estructurado y flexible (Flanagan, 2020).

Desde un punto de vista estrictamente técnico, Fetch API permite realizar la
recuperacion a distancia de recursos y gestionar respuestas de forma asincrona sin bloquear el
hilo principal en el que se ejecuta la aplicacion; esta caracteristica es especialmente importante
en aplicaciones multimedia e interactivas que requieran de una actualizacion constante de

contenidos sin recargar por completo la pagina.

Del mismo modo, el uso de Fetch API fomenta los modelos de desarrollo centrados en
la interoperabilidad y la estandarizacion, puesto que es una solucion integrada al propio entorno
JavaScript moderno. No obstante, algunos estudios consideran que la gestion manual de errores
y las transformaciones de respuesta pueden llegar a aumentar la complejidad en aplicaciones a

gran escala (Banks y Porcello, 2020).
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Axios y la abstraccion avanzada de solicitudes HTTP

Axios corresponde a una libreria externa que tiene por objetivo simplificar la gestion
de las solicitudes HTTP, tanto en navegadores como en entornos Node.js. A diferencia de Fetch
API, Axios incorpora funcionalidades avanzadas orientadas a facilitar la gestion de respuestas,

la gestion de errores y la transformacion automatica de datos.

Desde el punto de vista metodologico, Axios disminuye la complejidad en la operacion
mediante una sintaxis estructurada y por mecanismos predefinidos de configuracion; entre estas
funcionalidades se encuentran los interceptores de las peticiones, la cancelacion de las mismas,
la gestion automatica de respuestas en formato JSON o el control centralizado de errores. Asi
pues, estas caracteristicas favorecen la construccion de aplicaciones escalables en la

construccion de sistemas frontend donde la interaccion con los datos es muy alta.

Para Alex Banks y Eve Porcello (2020), librerias como Axios favorecen la optimizacion
de la organizacion légica y la mantenibilidad de aplicaciones React que requieren de

comunicarse constantemente con servicios externos y arquitecturas distribuidas.
Comparacion entre Fetch API y Axios

Las diferencias permitidas entre Fetch API y Axios no sélo hay que considerarlas de
una forma sintdctica o como un distinto nivel de facilidad de uso, sino que también hay que

tenerlas en cuenta en términos de arquitectura y mantenibilidad del sistema.

Desde el punto de vista de la compatibilidad, Fetch API depende en lo principal de la
funcionalidad nativa del navegador, mientras que Axios asegura una solucién de integracion
mas amplia en todo tipo de entornos y versiones. A su vez, Axios incluye mecanismos de
transformacion y de gestion de errores automaticos que simplifican el trabajo de desarrollo en

aplicaciones mas complejas.

Fetch API se aproxima mas a una solucion ligera y alineada con estandares nativos del
JavaScript moderno, algo que puede ser apropiado para aquellos proyectos que no son muy
complejos estructuralmente o de disminuida dependencia.Vinculacion con aplicaciones

multimedia e interfaces dinamicas

En el marco del estado actual del disefio multimedia y el desarrollo frontend, tanto Fetch
API como Axios tienen una importancia fundamental para los procesos de actualizacion
dindmica de contenidos, sincronizacion de datos y disefio de experiencias interactivas.

Aplicaciones tales como plataformas de ensefianza y aprendizaje, sistemas multimedia, paneles
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interactivos y herramientas de trabajo colaborativo se basan en un uso de la comunicacion de
tipo asincrono muy eficiente en términos de garantizar la continuidad de la funcionalidad y una

buena capacidad de respuesta.

Desde la optica del usuario del sistema, la correcta gestion de las solicitudes HTTP
afecta de forma directa a los tiempos de respuesta, la percepcion de fluidez y la estabilidad de
las interacciones. De acuerdo con Jakob Nielsen (1994), la velocidad y continuidad de la

interaccion son factores determinantes para la percepcion de calidad en las interfaces digitales.
Interpretacion metodologica de la utilizacion de Fetch API y Axios

Los ejemplos propuestos acerca de las solicitudes GET, de la gestion de datos y del
consumo de APIs no han de ser interpretados como procedimientos operativos, sino como
formas de comprension de los mecanismos de arquitectura frontend contemporanea y

programacion reactiva.

De este modo, el andlisis de Fetch API y Axios permite comprender como las
aplicaciones React dan sentido a los flujos de comunicacion distribuida, la actualizacion
dinamica de contenidos y la gestion eficaz de datos en los entornos digitales interactivos y

multimedia.
Storage con Zustand

La combinacién del almacenamiento con Zustand hace posible que los datos del estado
se conserven en el almacenamiento del navegador, como ‘localStorage’ o “sessionStorage'.
Esta funcion resulta muy valiosa para mantener el estado de la aplicacion durante las diferentes

sesiones del usuario.
Procedimiento para la Persistencia de Datos con Zustand

e Zustand presenta una funcion denominada “persist” que facilita la conservacion de datos

en el almacenamiento del navegador. A continuacion, se muestra un ejemplo de su uso:
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e Configuracion del Store en Zustand:

Figura 65

Supongamos que tienes un store basico en Zustand para manejar el estado del usuario

create

useStore = (set => ({

newUser => ({ : newUser }),

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Habilitar el Almacenamiento con Zustand:

Para permitir la persistencia de datos, se usa la funcién “persist’ proporcionada por

Zustand. Esta funcion necesita algunos parametros:

Figura 66

Almacenamiento con Zustand

import { persist } from 'zustand/middleware';

nst = create(persist(
set = ({

user: null,

setUser: newUser => set({ user: newlUser
} ’

name: 'myPersistedStore’,
getStorage: () => sessionStorage,

));

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Ventajas de la Persistencia con Zustand:

e Persistencia de Datos: Esta funcion permite que la aplicacion conserve su estado incluso
después de que el usuario cierre y vuelva a abrir el navegador.
e Facilidad de Uso: Facilita la configuracion para guardar y recuperar informacion del

almacenamiento del navegador.
Consideraciones Importantes:

e Seguridad de los Datos: La informacion sensible debe ser tratada con cuidado cuando

se almacena en el navegador.
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e C(Capacidad de Almacenamiento: Grandes volimenes de datos pueden influir en el

rendimiento de la aplicacion.
Implementacion Eficiente:

Asegurate de importar la funcion “persist” desde “zustand/middleware” para incorporar
la persistencia de datos en tu aplicacion. Ademas, revisa la documentacion oficial de Zustand

para explorar opciones avanzadas y obtener mas informacion sobre la persistencia de datos.
Gestion de estado y persistencia de datos con Zustand

Zustand se puede entender como una biblioteca para el manejo del estado de
aplicaciones React. La biblioteca se basa en principios de simplicidad, modularidad y bajo
nivel de abstraccion y orientaciones explicitas al estado global a través de un enfoque ligero

que delega las operaciones de administracion con flexibilidad.

Al contrario que otras bibliotecas de gestion de estado como Redux, Zustand elimina la
complejidad estructural que comporta una gran cantidad de configuraciones, reducers
obligatorios, y patrones altamente ceremoniales. Segiin Poimandres (2023), Zustand se
construyd para proporcionar un modelo minimalista de administracion de estado que ofrecia
un modelo de gestion de estado basado en Hooks con stores individuales, promoviendo asi un
rendimiento y mantenibilidad en aplicaciones React modernas.Desde una optica metodologica,
Zustand se alinea con la necesidad de gestionar estados compartidos en aplicaciones frente a
un frontend caracterizado por interactividad, actualizaciones constantes de datos y
sincronizacidn de varios componentes, favoreciendo arquitecturas mas simples y escalables en

el marco del desarrollo multimedia contemporaneo.
Persistencia de datos mediante almacenamiento del navegador

Una de las cuestiones mas importantes de Zustand hace referencia a su capacidad para
integrar mecanismos de persistencia de estados mediante almacenamiento local del navegador,
esto es, localStorage y sessionStorage, lo cual permite obtener informacion incluso después del

cierre o de la recarga de la aplicacion.

La persistencia de datos se implementa mediante el middleware persist, que forma parte
del moédulo zustand/middleware, permitiendo obtener automaticamente el estado global y

posteriormente recuperar este mismo estado de cara a futuras sesiones que realice el usuario.

Desde un punto de vista funcional, esta capacidad resulta especialmente clara en el

ambito de las aplicaciones multimedia e interfaces interactivas en las que se requieran
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conservar preferencias del usuario, configuraciones visuales, sesiones activas o datos

temporales asociados a procesos de interaccion.
Relacion entre persistencia y experiencia de usuario

La persistencia del estado afecta directamente a la continuidad de la experiencia dentro
de aplicaciones digitales. Segun Jakob Nielsen (1994), los sistemas interactivos han de
mostrarse coherentes y necesarios para la interaccion a efecto de reducir la carga cognitiva y

por tanto mejorar la percepcion de estabilidad.

En este marco, Zustand puede facilitar mejores experiencias al mantener los estados
entre sesiones y evitar reconfiguraciones por parte del usuario; la persistencia deviene, asi, un
medio para mejorar usabilidad, accesibilidad y percepcion de personalizacion en las

aplicaciones web contemporaneas.
Caracteristicas internas de Zustand

Desde el punto de vista técnico, Zustand también puede considerarse como un modelo
de stores globales independientes, donde estos stores son administrados mediante Hooks,
evitando asi la compleja necesidad de proveedores (Provider) o extensas jerarquias de
componentes, lo cual puede resultar en un acoplamiento entre componentes y un modularidad

arquitectonico.

De igual forma, Zustand utiliza un modelo de actualizaciones de estado mediante
suscripciones selectivas, de manera que solo se rendericen de nuevo los componentes que se
ven afectados. Este tipo de optimizacion, tal y como comentan Alex Banks y Eve Porcello
(2020), resulta especialmente interesante en aplicaciones React que buscan un alto rendimiento

y/o que estan siempre interactivas.
Ventajas comparativas respecto a otras soluciones de gestion de estado

En cuanto a bibliotecas de gestion de estado més tradicionales, Zustand también tiene
varias ventajas, en términos de simplicidad de implementacion, reduccion de cddigo repetido
o facilidad para integrarse con Hooks de React.Si bien Redux sigue arquitecturas mas pesadas
y centralizadas, Zustand se apoya en un enfoque puramente minimalista en clave de flexibilidad
y velocidad de desarrollo. Esta diferencia de enfoque hace que Zustand sea especialmente apto
para proyectos multimedia, aplicaciones interactivas y sistemas frontend con necesidades de

actualizacion muy dindmicas.

87



De igual forma, Zustand tiene también una curva de aprendizaje mas plana y una
complejidad de configuracion menor que otras soluciones de gestion global de estado. Como
resultado, favorece los procesos de desarrollo colaborativo y la mantenibilidad de aplicaciones

de tamafio medio y grande.+
Consideraciones técnicas y de seguridad

No obstante, los beneficios funcionales que se obtienen, la persistencia de datos en
local-storage exige criterios muy especificos en relacion con la seguridad y la performance. La
informacion sensible no ha de escribirse sin mecanismos adecuados de seguridad, puesto que
los datos almacenados en el navegador estan absolutamente disponibles en el contexto del

cliente.

Del mismo modo, el almacenamiento excesivo de informacion genera problemas de
performance y carga de la aplicacion. Por esto diferentes autores (Flanagan, 2020) ya advierten
en favor de contener el alcance de la persistencia a los estados caducados, asi como organizar

adecuadamente los procesos de serializacion y de lectura de los datos.
Interpretacion metodologica de Zustand en aplicaciones React

Los ejemplos de persistencia de estado y configuracion de stores no se deben entender
so0lo como procesos técnicos discretos. Desde cierta perspectiva académica, Zustand seria un
cambio dentro de los modelos actuales de gestion del estado orientados a una simplicidad

arquitectonica, al modularidad y a una optimizacion de la experiencia del usuario.

En consecuencia, el andlisis de Zustand ha de permitir comprender cémo las
aplicaciones React introducen mecanismos de persistencia, de sincronizacion y de gestion

global de la informacion en las aplicaciones digitales de naturaleza dindmica e interactiva.
Redux en React

Redux es una libreria ampliamente utilizada para gestionar el estado global en
aplicaciones JavaScript, especialmente en aquellas construidas con React. Proporciona un
contenedor predecible del estado de la aplicacion, facilitando el desarrollo de aplicaciones

predecibles, escalables y faciles de probar.

Conceptos Clave en Redux:
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e Store: El store es un contenedor que almacena el estado global de la aplicacién en un
solo objeto.

e Acciones: Las acciones son objetos que describen los cambios que se desean realizar
en el estado. Estas acciones son despachadas hacia los reducers.

e Reducers: Los reducers son funciones puras que toman el estado actual y una accion, y
devuelven un nuevo estado basado en la accion recibida.

e Inmutabilidad: Redux enfatiza la inmutabilidad del estado. En lugar de modificar el

estado directamente, se generan nuevos estados en respuesta a las acciones.
Utilizacion de Redux en Aplicaciones React:

e Estado Global: Redux es eficaz para aplicaciones con multiples componentes que
comparten el mismo estado.

e Depuracion Sencilla: Ofrece un fluyjo de datos unidireccional, facilitando la
identificacion y correccion de errores.

e Historial de Acciones: Redux proporciona un historial claro de todas las acciones

realizadas, lo que permite retroceder y avanzar a través de ellas.
Implementacion Practica:

La integracion de Redux en React se realiza generalmente con la libreria "react-redux’,
la cual ofrece herramientas como ‘Provider’, ‘connect’ y hooks personalizados como

‘useSelector’ y ‘useDispatch’ para acceder al estado global y despachar acciones.

Figura 67
Configuracion del Store de Redux

import { createStore } from 'r

= (state = { count: }, action) => {
if (action.type === 'INCREMENT'") {
return { : state.count + };
}
return state;
};

const store = (counterReducer);

Fuente: Elaboracion propia

Fuente: https://brew.sh
Figura 68

Uso en Componentes React
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import { useSelector, useDispatch } from 'react-redux';

() {
(state => state.count);

0

return (

<div>

<p>Count: {countl}</p>
<putton ={() => dispatch({ type: 'INCREMENT' })}>Incrementa
</div>
);

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

En los estudios se ilustran la configuracion basica de Redux, como se define un
reducer para cambiar el estado y como se conectan los componentes para acceder al estado

global y despachar acciones.

Redux es una herramienta poderosa que ofrece control sobre el estado global de la
aplicacion. Sin embargo, su complejidad puede ser excesiva para aplicaciones mas simples.
Es importante evaluar las necesidades especificas de la aplicacion antes de decidir su

implementacion.
Redux y la arquitectura de la gestion del estado en las aplicaciones React

Redux forma parte de las arquitecturas mas destacadas en el desarrollo de aplicaciones
modernas en JavaScript, y en particular en aquellas que utilizan React. Su principal objetivo es
centralizar el estado de la aplicacion y gestionarlo mediante un modelo predecible que utiliza

el flujo de datos unidireccional como base.

Redux fue creado en el afio 2015 de la mano de Dan Abramov y Andrew Clark, y con
inspiracion en principios de arquitecturas funcionales como Flux y Elm. Segtn palabras de
Abramov (2018), Redux fue creado para abordar problemas vinculados a la sincronizacion de
estados complejos, la trazabilidad de los cambios y la mantenibilidad de aplicaciones frontend

escalables.

Desde la perspectiva metodologica, Redux no tiene una concepcidn estrictamente como
biblioteca de almacenamiento de datos, sino como una arquitectura de gestion del estado
disefiada para que garantice predictibilidad, inmutabilidad y control estructurado de los

cambios en aplicaciones interactivas.Principios estructurales de Redux
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Redux basa su funcionamiento en tres principios arquitectonicos: la existencia de un
solo lugar de verdad (un solo lugar de verdad, en inglés), la inmutabilidad de los estados y la
actualizacion mediante funciones puras. Gracias a estos principios se pueden construir
aplicaciones en las que los estados pueden ser investigados, reproducidos y depurados de un

modo controlado.

El principio de "una s6la fuente de verdad" es el que establece que todo el estado global
de la aplicacion permanece almacenado en un Unico store centralizado. Desde la ingenieria de
software, esta estrategia hace que la consistencia estructural sea sencilla y, ademas, la

sincronizacion entre multiples terminales de la interfaz sea bastante facil.

Por otra parte, Redux plantea un modelo de inmutabilidad en el que los estados no se
modifican directamente. En vez de modificar los datos anteriores, cada cambio da lugar a un
nuevo estado.De acuerdo a Eric Elliott (2017), este patron mejora previsibilidad, hace mas facil
la depuracion y minimiza errores debidos a mutaciones no deseadas de datos. En resumen,
Redux llega a implementar reducers como funciones puras que son las encargadas de calcular
un nuevo estado con base en el estado anterior y en una accion dada. Este modelo propicia la
légica modular y hace que la separacion de responsabilidades sea incluso més evidente en

aplicaciones complicadas.
Store, acciones y reducers como arquitectura funcional

El store es el centro de fidelidad de Redux, y funciona como un contenedor global del
estado de la aplicacion. Desde el punto de vista de la arquitectura, el store permite coordinar la
informacioén compartida entre distintos componentes, y no hace falta utilizar largas cadenas de

props o estados locales fragmentados.

Las acciones (actions) son objetos descriptivos que representan eventos o intenciones
de cambio dentro del sistema, y su trabajo es comunicar qué transformacion se tiene que
realizar en el estado global. En este sentido, se mejora la trazabilidad y la transparencia de los

flujos de datos.

Los reducers son, por su parte, logica funcional orientada a producir nuevos estados sin
modificar directamente el estado anterior. Este modelo se compensa con principios de
programacion funcional, y permite obtener comportamiento determinista dentro de la

aplicacion.
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Desde una perspectiva particular de la metodologia, la interaccion que se va
produciendo entre el store, las acciones y los reducers es un modelo de flujo de datos en una
unica direccidon que permite tener un control estructurado y la operativa coherente de sistemas

frontend grandes y complejos.
Redux y la importancia de gestionar aplicaciones escalables

Redux juega un papel importante en todos los proyectos React que tengan varios
componentes con dependencias entre si, que sincronicen estados y que tengan una actualizacion
dindmica de la informacién. En este sentido, Alex Banks y Eve Porcello (2020) sugieren que
Redux es muy idéneo cuando en las distintas zonas que componen la interfaz se accede de

manera simultanea a la misma informacion.

Siguiendo el enfoque del disefio multimedia y del desarrollo frontend actuales, Redux
ayuda a soportar la administracion de datos para la autenticacion, la navegacion, el contenido
multimedia, los formularios complejos y los sistemas colaborativos para ayudar a garantizar la
estabilidad y la mantenibilidad de aplicaciones que contienen interacciones para una gran

escala.
Flujo unidireccional y depuracion del sistema

Un aspecto de Redux que también se debe mencionar es el del flujo unidireccional. En
este apartado, las acciones son enviadas hacia el store, son procesadas por los reducers y son

mostradas en la interfaz a partir del renderizado reactivo.

Desde el plano computacional, este hecho podria sugerir un sistema que para la
trazabilidad y la depuracion del sistema mismo es mas favorable. Redux incluye herramientas
que permiten registrar el historial de las acciones y los cambios en el estado y reproducir las
secuencias de interaccion como si de un video se tratara, en donde por lo tanto se pueden

registrar los errores de forma mas ajustada.

En palabras de Martin Fowler (2018), los sistemas que contienen arquitecturas de flujo
de datos explicitos favorecen la mantenibilidad y la disminucion de la complejidad de los

sistemas distribuidos y de las aplicaciones altamente interactivas.
React-Redux y la relacion con componentes funcionales

La relacion de Redux dentro de una aplicacion React suele ser mediante una biblioteca
que se llama React Redux, la cual ofrece elementos como Provider, useSelector y useDispatch

para poder llamar al estado global y enviar las acciones desde componentes funcionales.
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Desde la realidad técnica, React-Redux permite optimizar la relacion entre la interfaz y
el store global mediante suscripciones selectivas y un renderizado correcto de los componentes,

con la cual cosa se optimiza, asi, el rendimiento y escalable de aplicaciones frontend actuales.
Limites y valoracion critica de Redux

Siendo un patrén arquitectonico esta claro que Redux no estd exento de complicaciones
vinculadas a la complejidad estructural, ni tampoco en el volumen de cddigo necesario para
conseguir determinadas implementaciones sencillas. Contracorriente, varios autores describen
que la adopcion de Redux para desarrollo en aplicaciones con un bajo volumen de
funcionalidades o sistemas con un pequefio nivel de complejidad de estado, no es mas que una

opcion superflua.

Por lo tanto, la decision de adoptar Redux tiene que ser capaz de responder a las
direcciones vinculadas a la escalabilidad y la necesidad de un modelo de sincronizacion global,
asi como de una complejidad funcional del propio proyecto. Recientemente, opciones como
Zustand, Context API o Recoil constituyen alternativas quizas mas livianas para determinadas

circunstancias de la fase de desarrollo frontend.

En un marco académico, el analisis de Redux permite poner de manifiesto de qué forma
principios de programacion como son la programacion funcional, la inmutabilidad de las
estructuras de datos y el flujo controlado de los datos, tienen una influencia percibible en

arquitecturas modernas de aplicaciones web interactivas y sistemas multimedia complejos.

Capitulo 4.

Desarrollo de Aplicaciones Especificas

El disefio de aplicaciones especificas en React es una de las areas mas trascendentes en
el desarrollo frontend contemporaneo, debido a que conjuga principios de la arquitectura de
software, la experiencia de usuario y el disefio interactivo en ambientes digitales complejos.

Durante la actual evolucion del desarrollo web, las aplicaciones desarrolladas con React tienen
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por caracteristicas la alta capacidad de reutilizacién de componentes, la actualizacion dindmica
de las interfaces o la posibilidad de escalar la arquitectura, que son imprescindibles a la hora
de desarrollar sistemas digitales orientados a procesos de interacciones continuas y de procesos

de informacion en tiempo real (Banks y Porcello, 2020).

Desde la perspectiva metodologica, el disefio de aplicaciones especificas requiere
articular fundamentos técnicos con criterios relacionados con aspectos relacionados con la
usabilidad, la accesibilidad y la experiencia de usuario. En el estudio de Norman (2013) las
interfaces digitales deben construirse en funcion de principios de claridad, retroalimentacion y
coherencia de la interaccion, a fin de promover procesos de navegacion y comprension por

parte del usuario.

En este contexto, las aplicaciones de comercio electrénico representan uno de los
escenarios mas representativos para la aplicacion de las modernas tecnologias frontend. El
comercio electronico ha transformado los tradicionales modelos de interacciéon comercial
mediante plataformas digitales que han sido disefiadas en funcion de la navegacion interactiva,
la gestion dindmica de productos, los sistemas de pago o la personalizacion de la experiencia
de compra. Segiin la Organisation for Economic Co-operation and Development (OECD,
2019), el crecimiento de las plataformas digitales de comercio electronico se relaciona de
manera directa con la expansion de las tecnologias web orientadas a la interaccion y la

arquitectura centrada en la experiencia de usuario.
Asi pues, seria conveniente reformular el titulo del contenido del epigrafe como:
Disefio e implementacion de una aplicacion de comercio electronico con React

La denominacion presenta un enfoque mucho mas técnico y académico en el sentido en
que delimita bien el objeto de estudio e integra el desarrollo aplicado con unos fundamentos

metodoldgicos y tecnoldgicos en concreto.

Desde la aproximacion de la ingenieria del software, el disefio de una aplicacion de
comercio electronico con React consiste en la estructuracion de componentes reutilizables,
manejo de estados globales, navegacion dindmica y optimizar el flujo de interaccion entre el
usuario y el sistema, incluyendo la inclusion de principios de UX/UI desde el manejo de la
accesibilidad, el flujo de navegacion y la capacidad de operar a escala en el entorno de la

plataforma digital.

Siguiendo a Jesse James Garrett (2011), el disefio de la experiencia de usuario en las

aplicaciones digitales ha de considerar, de forma conjunta, la arquitectura de la informacion, el
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disefio visual, la interaccion y la funcionalidad, con el objetivo de asegurar la coherencia
estructural y la facilidad de uso. En las plataformas de comercio electrénico, todos estos
factores adquieren especial relevancia porque son los que determinan, de manera directa y

significativa, la confianza, satisfaccion y conducta de compra del usuario.

De igual modo, la construccion de la arquitectura que sustenta un componente React
favorece la creacion de interfaces modulares y escalables, porque permite la separacion de
funcionalidades relacionadas con catadlogos de productos, la autenticacion, la gestion del carrito
de compras y el procesamiento de pedidos. De acuerdo a Stoyan Stefanov (2016), los modelos
de desarrollo de una aplicacion frontend compleja basados en componentes aumentan la

mantenibilidad, la reutilizacion y la escalabilidad de las mismas.

Por otra parte, el uso de herramientas complementarias como React Router, Redux o
Zustand permite la gestion de la navegacion y la persistencia de los datos, asi como la
sincronizacion de los estados globales entre las aplicaciones de comercio electronico que se

caracterizan por ser altamente interactivas y de contenidos continuamente cambiantes.

De una forma general, el desarrollo de aplicaciones especificas mediante React no se
reduce a los procedimientos técnicos de su implementacion, sino que debe integrar una serie
de fundamentos derivados de los principios de ingenieria de software, de interaccion humano-
computador, de experiencia del usuario o de arquitectura frontend contemporanea. La propia
integracion metodoldgica que permite fortalecer el rigor cientifico de este capitulo también
permite establecer el contexto tecnoldgico de desarrollo en relacién con problemas reales

vinculados con el disefio y funcionamiento de plataformas digitales interactivas.
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Aplicacion tienda online — por pasos
Paso 1: Configuracion del Proyecto

¢ Inicializa el Proyecto: Utilizamos create-react-app para configurar un nuevo proyecto.

npx create-react-app mi-tienda-online

e Estructura del Proyecto: Organiza la estructura de archivos y carpetas. Define una
estructura clara para los componentes, estilos, imagenes, y archivos de datos (si es

necesario).
Paso 2: Diseiio y Componentes

e Creacion de la Interfaz de Usuario: Crea un disefo llamativo para tu tienda en linea.
Establece las diversas paginas, los elementos y la forma en que se desarrollara la
aplicacion.

e FElementos de React: Divide tu disefio en partes de React. Por ejemplo: "Encabezado’,
'Pie de pagina’, ‘ListaDeProductos’, ‘DetallesDelProducto’, ‘Carrito’, y asi

sucesivamente.

Figura 69

Lenguaje de programacion de los Componentes React

from
from
import from

import from

function () €

return (

<div ="App">

<Header />

<ProductList />

<Footer />
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Paso 3: Datos y Estado
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e Datos de Productos: Define la estructura de los datos de tus productos. Puedes
simularlos localmente en un archivo JSON o mediante una API externa.
e Estado Global: Considera el uso de Redux o Context API para manejar el estado global

de la aplicacion, especialmente para el carrito de compras y la autenticacion.

Figura 70
Aplicacion Redux o Context API

;T products

3
3

Hl

3

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Paso 4: Desarrollo de Funcionalidades

e Pagina de Listado de Productos: Crea una pagina que muestre los productos disponibles

con detalles como nombre, precio, y boton de "Agregar al Carrito".

Figura 71
Aplicacion Redux o Context API 1

from

t products from

= () == {
sturn (
<div>
<h2>Productos</h2>
{products._map(product => (

<diwv ={product.idl}>

<p>{product.namel} - ${product.pricel</p>
<button>Agregar al Carrito</button>
</div>
1))}

</div>

};

export default

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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e Detalles del Producto: Implementa una pagina para mostrar detalles completos de un

producto al hacer clic en él.

Figura 72
Aplicacion Redux o Context API 2

import from '
import { useParams } fro react-router-dom';

import products from '../data/productsD -

= () =>{
st { productId } = 0);
const product = products. (product => product.id === parselnt(produ

return (
<div>
<h2>Detalle del Producto</h2>
<p>{product.name}</p>
<p>Precio: ${product.pricel</p>
<button>Agregar al Carrito</button>
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

e Carrito de Compras: Desarrolla la funcionalidad para agregar/quitar productos, ajustar

cantidades y calcular el total.
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Figura 73
Aplicacion Redux o Context API 3.

from

= ({ cart, removeFromCart }) => {
return (
<div>

<h2>Carrito de Compras</h2>

{cart.map(item => (

<div ={item.id}>
<p>{item.namel}</p>
<p>Cantidad: {item.quantityl}</p>
<button ={() => removeFromCart(item)l}>Quitar del Carrif
</div>
1)}
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Paso 5: Checkout y Finalizacion de Compra

e Pagina de Checkout: Disefia y desarrolla una pagina de checkout con opciones para
agregar la direccion de envio y detalles de pago.
e Proceso de Pago: Integra un servicio de pago, como Stripe o PayPal, para permitir a los

usuarios finalizar su compra.

Figura 74

Aplicacion de React

<div>
<h2>Checkout</h2>
<form>

<input =

<input =

<button>Finalizar Compra</button>
</foxrm>
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Paso 6: Pruebas y Optimizacion

e Pruebas: Realiza pruebas exhaustivas para asegurarte de que todas las funcionalidades
funcionen correctamente.

e Optimizacion de Rendimiento: Asegurate de optimizar tu aplicacion para un
rendimiento 6ptimo, minimizando el tiempo de carga y mejorando la experiencia del

usuario.
Paso 7: Despliegue

En la iniciar tu tienda en linea utilizando React, aqui tienes algunos pasos

fundamentales:

e Implementacion en Produccion: Selecciona un servicio de alojamiento como Netlify,
Vercel o Firebase para poner en marcha tu tienda.
e Dominio Propio: Considera la posibilidad de adquirir un dominio para tu negocio y

conectarlo con el sitio que has configurado.

En donde los pasos te proporcionan una solida base para empezar a construir tu tienda
en linea. Recuerda que el proceso de desarrollo incluye diversas consideraciones, como la
proteccion de los pagos, la experiencia del usuario y la administracion eficiente de productos

y pedidos.
Context API

Esta es una funcion de React que simplifica la gestion y el intercambio de informacion
entre los distintos componentes de tu aplicacion. Su propodsito principal es evitar el "prop
drilling", que es el proceso de transferir propiedades manualmente a través de varios niveles
dentro de la jerarquia de componentes, incluso cuando algunos de estos componentes no

utilizan esos datos de forma directa (Banks y Porcello, 2020).

Desde un enfoque arquitectonico, la API de Contexto posibilita la centralizacion de
determinados estados o configuraciones globales para multiples componentes de la aplicacion
sin necesidad de intermediarios. Esto favorece el modularidad, el mantenimiento y la
coherencia funcional en aplicaciones frontend mas elaboradas. De acuerdo a Facebook (2019),
Context fue creado como una herramienta que facilita el intercambio de datos considerados
globales en la aplicacion, tales como configuraciones de interfaz, autenticacion de usuarios,

preferencias visuales o informacién sobre el estado de sesion. De esta manera, la API de
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Contexto proporciona un mecanismo integrado para resolver situaciones donde varios

componentes requieren acceder a un mismo conjunto de datos de manera concurrente.

Desde una perspectiva metodologica, la Context API se relaciona al respecto
directamente con aquellos principios de arquitectura de software muy presentes en teoria como
la separacion de las responsabilidades y la gestion correcta de los estados que se comparten.
Por lo que su empleo puede contribuir a la reduccion del acoplamiento innecesario entre los

componentes y a una mejor organizacion estructural de aplicaciones escritas en React.

Ademas, la Context API también cobra mucha importancia en el dmbito del disefio
multimedia y el desarrollo frontend moderno debido a la creciente complicacion que presentan

las interfaces digitales interactivas.

Las aplicaciones de comercio electronico, las plataformas educativas, los sistemas
multimedia, los entornos colaborativos requieren mecanismos para compartir informacion de
una forma adecuada que permita la sincronizacion de los datos a través de las partes del sistema.
La coherencia y la continuidad de la interaccion son aspectos que determinan la experiencia
que tienen los usuarios en sistemas digitales como el que se aborda en este trabajo (Norman,
2013). La Context API juega un papel importante al facilitar la continuidad funcional, ya que
permite que diferentes partes del sistema accedan a la informacion compartida de forma

concurrente, pero sin que haya duplicidad de la estructura de la aplicacion.

Desde el punto de vista técnico, la Context API se basa en tres elementos
fundamentales: el contexto (Context), el proveedor (Provider), y el consumidor (Consumer) o
Hooks asociados como el useContext. El proveedor permite la entrega de informacion
compartida y los componentes consumidores acceden de forma dinamica a la informacion
dentro de la jerarquia de componentes. Sin embargo, diversos autores advierten de que la
Context API se debe utilizar con cuidado, ya que un uso indiscriminado podria dar lugar a
renderizados innecesarios y situaciones de performance negativa en aplicaciones de gran
escala. Por ello, tecnologias como Redux o Zustand contintan utilizdndose en situaciones que

requieren una gestion mas segmentada y avanzada del estado global (Stefanov, 2016).

Por tanto, el andlisis de la Context API no debe limitarse a una descripcion de alcance
funcional, sino que debe considerarse dentro del marco mas amplio de las arquitecturas de
gestion del estado de las aplicaciones escritas con React. Desde el punto de vista académico,

esta funcionalidad es un mecanismo orientado a mejorar la comunicacion estructural de las
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aplicaciones, la mantenibilidad y la eficiencia interactiva en sistemas del frontend

contemporaneo.
(, Como funciona la API de Context en React?
e Creacion de Context:
Se inicia con la creacion de un contexto utilizando “React.createContext()’. Por

ejemplo:

('1ight');

e Proveedor (Provider):

El componente *Provider® es utilizado para envolver los componentes que necesitan
acceder a los datos del contexto. Se define alrededor de la jerarquia de componentes en un nivel

superior.

.Provider value="dark">

.Provider>

e Consumidor (Consumer):

Los componentes que desean consumir los datos del contexto utilizan el componente

“Consumer’ o el hook ‘useContext’.

.Consumer>
{value =>

</ .Consumer>

El desarrollo con el hook useContext :

Ventajas de Context API en React:

e Acceso a Datos Globales: Permite el acceso a datos compartidos por multiples
componentes sin la necesidad de pasar props manualmente a través de diferentes niveles

de la jerarquia.
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e Mantenimiento Sencillo: Simplifica el mantenimiento y la actualizacion de datos, ya

que los cambios pueden propagarse facilmente a través del contexto.

Uso Comiun de Context API:

e Tema de la Aplicacion: Para definir un tema global que afecte diferentes partes de la
aplicacion, por ejemplo, el modo claro y oscuro.

e Autenticacion del Usuario: Almacenar y compartir el estado de autenticacion en toda
la aplicacion.

¢ Internacionalizacién: Mantener informacion sobre el idioma seleccionado y aplicar

traducciones.

Figura 75

Ejemplo de Implementacion:

("light');

function () €
return (
<ThemeContext.Provider
<Toolbar />
</ThemeContext.Provider>
)3

function
return (
<div>
<ThemedButton />
</div>
)5

function
t theme = )

furn <button > }>Switch Theme</button>;

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

En el estudio sencillo demuestra como utilizar la API de Context en React para
compartir y acceder a datos globales dentro de una aplicacion. Es fundamental comprender
coémo se propagan y utilizan los datos a través de esta API para una gestion eficiente del estado

en React.
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Firebase

Firebase es la plataforma puesta en marcha por Google, para facilitar realizar
aplicaciones web y moviles de la forma integrada, mediante servicios como autenticacion,
bases de datos, almacenamiento, anélisis y computacion en la nube. En el desarrollo frontend
actual, Firebase ha cobrado notoriedad por su capacidad para simplificar tareas de backend y

sincronizacion de datos en tiempo real en aplicaciones que son interactivas.

La version 9 de Firebase fue determinada por los cambios de forma estructurales
producidos en lo que hace a la arquitectura modular, optimizacion del rendimiento, pero

también reduccion del tamano de los paquetes de las aplicaciones de JavaScript modernas.

n la documentacién oficial de Firebase (Google, 2023) se argumenta que su
actualizacion o nueva version se enmarca en el en el objetivo de mejorar la eficiencia operativa,
asi como su compatibilidad con arquitecturas modernas basadas en moddulos ES6 y
herramientas de empaquetado durante el frontend.Desde un enfoque técnico, uno de los
aspectos que ha cambiado en Firebase v9 es la transicién de un modelo basado en espacios de
nombres (namespace-based API) a uno modular en base a importaciones especificas. Dicho
modelo permite la importacion, dentro de la aplicacion, de aquellas funciones que le dan
soporte, eliminando dependencias innecesarias y optimizando el tamafio del paquete

finalmente distribuido por el navegador.

Vista desde la ingenieria de software, esta relacionada con principios de modularidad y
optimizacion de recursos computacionales. Siguiendo a Martin Fowler (2018), las arquitecturas
modulares favorecen el mantenimiento, la escalabilidad y la eficiencia de los sistemas digitales

complejos, ya que permiten desacoplar funcionalidades y reducen la sobrecarga estructural.

En el caso de aplicaciones desarrolladas con React, la integracion de Firebase v9 es
especialmente interesante para implementar servicios de autenticacion de usuarios,
almacenamiento en la nube, bases de datos en tiempo real y sincronizacion de datos. Permiten
promover el desarrollo de plataformas interactivas orientadas a la experiencia del usuario,

comercio electronico y plataformas colaborativas, asi como aplicaciones de multimedia.

Al mismo tiempo, la arquitectura modular de Firebase v9 coopera perfectamente con
los modelos de desarrollo basados en componentes que se utilizan en React: la separacion
funcional de los servicios contribuye a que la integracion entre frontend y backend esté mas
estructurada para gestionar procesos de autenticacion, persistencia de datos y comunicacion en

tiempo real.
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Desde la perspectiva metodoldgica, la utilizacion de Firebase v9 también se puede
justificar mediante criterios de optimizacion del rendimiento web ya que la reduccion del
tamano del paquete y la carga bajo demanda contribuyen a mejorar los tiempos de respuesta y
la eficiencia de las aplicaciones que implementan un frontend moderno. Tal y como sefiala
Jakob Nielsen (1994) la velocidad de respuesta es un criterio importante para determinar la

percepcion de calidad de la interaccion entre la interfaz digital y el usuario.

A su vez, la integracion de Firebase en aplicaciones React debe exponer una visiéon mas
alla de la aplicacion del sistema en si. Desde un enfoque académico Firebase es una solucion
que se orienta a integrar servicios distribuidos y computacion en la nube y la sincronizaciéon de

estados en ecosistemas digitales interactivos.

Por consiguiente, el estudio de Firebase v9 permite acercarse a los principios de
integracion de servicios escalables y de los modelos de comunicacidon bajo el enfoque del
tiempo real que se implementan en las arquitecturas modernas de los frontend donde se va

pequefia funcionalidad y eficiencia de uso de las aplicaciones web.
Importacion de Modulos Firebase

La version 9 de Firebase adopta una nueva forma de importar modulos, facilitando el

control sobre qué partes de Firebase se utilizan en la aplicacion.

Figura 76

Aplicacion de Firebase

-t { initializeApp } from ;

bort { getFirestore, collection, getDocs } from

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Inicializacion de la Aplicacion

El primer paso es inicializar la aplicacion de Firebase. Esto se logra con el método
‘initializeApp’, proporcionando la configuracion de Firebase, como la API Key y el Auth

Domain.

Figura 77

Aplicacion de React
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(firebaseConfig);

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Acceso a los Servicios de Firebase

Una vez inicializada la app, se puede acceder a los servicios de Firebase, como

Firestore, Auth, Storage, etc. usando métodos especificos importados.

Figura 78

Ejemplo de Acceso a Firestore

(db, 'nombr

1);

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Gestion de Usuarios
Con la finalidad de que la autenticacion de usuarios, se utilizan métodos disponibles en
Firebase, como createUserWithEmailAndPassword, signlnWithEmailAndPassword, signOut,

etc.
Ventajas de Firebase v9

e Gestion del tamafio del paquete: Facilita importar unicamente los moddulos que
realmente necesitas, lo que contribuye a disminuir el tamafo del paquete.

e Sintaxis mas reciente: Utiliza una sintaxis moderna que resulta mas accesible para
trabajar con los modulos de Firebase.

e Eficiencia y mejora: Proporciona un control superior sobre los mddulos utilizados, lo

que optimiza la eficacia del codigo y el rendimiento de la aplicacion.
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Se debe incorporar Firebase v9 en React requiere entender la nueva forma de importar
y como manejar los distintos médulos. Este método permite un manejo mas especifico sobre
qué componentes de Firebase se integran en la aplicacion, resultando en un rendimiento y

eficacia superiores.
Reordenar elementos con Drag & Drop

Para implementar la funcionalidad de reordenar elementos con arrastrar y soltar (Drag
& Drop) en React, se puede emplear bibliotecas como ‘react-beautiful-dnd” o hacerlo
directamente con la API de arrastrar y soltar de HTMLS5. A continuacion, se proporciona una

vision general utilizando la biblioteca “react-beautiful-dnd’:
Implementacion con ‘react-beautiful-dnd
e Instalacion de la biblioteca:

Instala “react-beautiful-dnd” a través de npm o yarn:

npm install react-beautiful-dnd

e Uso basico en un componente:

Importa los componentes necesarios y configura tu lista y sus elementos para ser

reordenados.
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Figura 79

Aplicacion de react-beautiful-dnd
import { DragDropContext, Droppable, Draggable } from 'react-beautiful-dnd';

// ... (Componente principal)

(
xt onDragEnd= { handleDragEnd }
D le droppableId="droppable"
{(provided) => (
ul { ...provided.droppableProps } ref = { provided.innerRef }
{
items.map((item, index) => (
Draggable key= { item.id } draggableId = { item.id } index = { index }
{(provided) =>(

ref= { provided.innerRef }
{ ...provided.draggableProps }
{ ...provided.dragHandleProps }

{ item.content }

/it

/Draggable>
))}
{ provided.placeholder }

)}

/DragDropContext>
);

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Donde ‘handleDragEnd" seria la funciéon que maneja el evento de finalizacién del

arrastre.
e Manejo de eventos:

Define la funcion “handleDragEnd" que actualice el estado con la nueva posicion de los

elementos después del arrastre.
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Figura 80
Aplicacion de handleDragEnd’

S = (result) => {
if (!result.destination) {

return;

st reorderedItems =
items,
result.source.index,
result.destination.index

(reorderedItems);

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

En funcion "handleDragEnd’ reordena los elementos dentro del estado items segun la

posicion final después del arrastre.
e [Estilizado personalizado:

Puedes aplicar estilos personalizados para visualizar el arrastre de elementos a través

de las props proporcionadas por ‘react-beautiful-dnd".

Esto es un resumen basico de como implementar el reordenamiento de elementos con
‘react-beautiful-dnd’ en React. Recuerda adaptar el c6digo a tu aplicacion y manipular el estado

segun sea necesario.

La implementacion utiliza la biblioteca ‘react-beautiful-dnd’, es ideal para situaciones
donde se necesita una solucion sencilla y de facil implementacién para arrastrar y soltar

elementos en la aplicacion React.
Aplicacion actividad fisica y seguimiento deportivo
Paso 1: Configuracion del Proyecto

Primero, crea un nuevo proyecto de React utilizando create-react-app.
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Figura 81

Aplicacion de React utilizando create-react-app.

npx create-react-app app-deporte

cd app-deporte

npm start

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Paso 2: Estructura de la Aplicacion

En la organizacion de debe generar la estructuracion de los archivos y carpetas, por
ejemplo:
e Creacion de la carpeta 'components' para almacenar los componentes de React.

e La creacion de los archivos para diferentes partes de la aplicacion: contador,

temporizador, entre otros.
Paso 3: Componente de Contador

Crea un componente simple de contador que aumente el nimero cada vez que se hace

clic en un boton.

Figura 82

Aplicacion de React utilizando create-react-app componente

import , { useState } from

= () => {
st [contador, setContador] =

= () == {
(contador + 1);

return (
<div>
<h2>Contador de Ejercicios</h2>

<p>Numero de ejercicios: {contadorl}</p>

<button ={inc ntarCont )r}>Agregar Ejercicio</button>
</div>

ort default

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Paso 4: Componente de Temporizador

Crea un temporizador para contar el tiempo de ejercicio.

Figura 83

Aplicacion de React utilizando create-react-app temporizador

import , { useState, useEffect } from 'rea

= () =>{
t [segundos, setSegundos] =

() =>{
st id = setInterval(() => {
(segundos => segundos + 1);
3, )
return () => clearInterval(id);

}, [1);

return (
<div>
<h2>Temporizador</h2>
<p>Tiempo transcurrido: {segundos} segundos</p>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Paso 5: Integracion de Componentes

Integra los componentes del contador y el temporizador en tu aplicacion principal.

Figura 84

Aplicacion de React utilizando create-react-app temporizador

from 're

from

return (
<div>
<hl>iAplicacion para Hacer Deporte!</hl>
<Contador />

<Temporizador />
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

111


https://brew.sh/
https://brew.sh/

En los pasos son una base para crear una aplicacion simple de hacer deporte en React.
Se puede agregar mas funcionalidades, como diferentes tipos de ejercicios, pausar/reiniciar el

temporizador, o guardar el progreso del usuario.
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Capitulo 5.

Aspectos Avanzados y Especiales

Aplicacion REST con React
Paso 1: Configuracion Inicial del Proyecto
e Inicializacion del Proyecto React:

Creamos un nuevo proyecto de React. En el terminal se ejecuta los siguientes

comandos:

npx create-react-app star-wars-characters

cd star-wars-characters

e [nstalacion de Axios:

Para gestionar las solicitudes a la API, instalaremos Axios, una libreria popular para

realizar peticiones HTTP.

npm install axios

Paso 2: Configuracion y Consumo de la API SWAPI
e Configuracion de Axios:

Figura 85

Crea n archivo para configurar Axios y las peticiones a la APL

import axios from

st instance = axios.

tent-Type': 'application

ault instance;

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Paso 3: Creacion de Componentes
e Componente para Mostrar los Personajes:

Desarrollemos un componente que solicite y visualice la informacion de los personajes

de Star Wars.

Figura 86

Crea n archivo para configurar Axios y las peticiones Star Wars.

, { useState, usekEffect } from 're

import axios from './ nfig';

= () =>{
st [characters, setCharacters] =

axios.
(response => {
(response.data.results);

(exxror => {
('Exrror:', error);
3);
Y, [

return (

<div>

<hl>Personajes de Star Wars:</hl>

<yl>
{characters.map(character => (
<1li r.url}>{character.name}</1i>
))3
</ul>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Paso 4: Integracion en la Aplicacion Principal
¢ Integracion del Componente en la Aplicacion Principal:

En el archivo principal de la aplicacion (App.js), importa y utiliza el componente que

muestra la lista de personajes.

Figura 87

Crea n archivo para configurar Axios y las peticiones Star Wars.APP js

recurn

<div

<CharacterList />

</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Paso 5: Ejecucion y Visualizacion
e Ejecucion de la Aplicacion:

Para visualizar la aplicacion y la lista de personajes de Star Wars, ejecuta:

Estos pasos permitiran mostrar la lista de personajes de Star Wars utilizando la API
SWAPI en tu aplicacién React. Logrando personalizar y expandir este codigo para mostrar mas
detalles sobre cada personaje o agregar funcionalidades adicionales segun las necesidades del

proyecto.
Rutas privadas

La implementacion de rutas privadas es un mecanismo clave en el contexto del
desarrollo de aplicaciones con React, dado que permite restringir el acceso a algunas partes del

sistema de acuerdo al nivel de autenticacion o autorizacion del usuario. Desde la Optica de la
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seguridad informatica, dicho modelo permite proteger recursos, informaciéon y funciones
sensibles en las aplicaciones web interactivas; el concepto de rutas privadas estal34
directamente relacionado con los principios de control de acceso y autenticacion: la
autenticacion es el proceso por el cual el sistema verifica con un usuario determinado la
identidad de un usuario, mientras que la autorizacion indica los recursos o funciones a los
cuales puede acceder el usuario autenticado (Stallings & Brown, 2018). En las aplicaciones
frontend modernas, las rutas privadas tienden a funcionar como mecanismos de validacion que
condicionan la navegacion en la interfaz digital.Este modelo permite que ciertas vistas o
componentes solo estén disponibles para el conjunto de usuarios que han sido autenticados, lo

que se traduce en proteccion estructural y control de la interaccion del interior del sistema.

Desde la perspectiva técnica, la aproximacion de la implementacion de rutas privadas
suele implementarse por medio de herramientas como React Router, que incorpora los procesos
de verificacion respecto de tokens de autenticacion, estados globales o servicios de
autenticacion externos. En este sentido, Firebase o sistemas basados en JSON Web Tokens

(JWT) se suelen implementar para gestionar sesiones y permisos de acceso.

En palabras de Martin Fowler (2018), las arquitecturas de las aplicaciones web del
presente requieren mecanismos de control de acceso integrados en las aplicaciones que
aseguren una clara separacion de funcionalidades publicas y privadas de un modo que implique
organizacion del codigo modular, seguridad y mantenibilidad de las mismas.Del mismo modo,
las rutas privadas también estan vinculadas a la gestion estatal global de la aplicacion en React.
Para ello existen herramientas como Redux, Zustand o Context API, que nos permiten guardar
datos de autenticacion y compartirlos de forma dindmica en los distintos componentes de la

aplicacion.

Desde un punto de vista metodologico, la implementacion de rutas privadas también
afecta la experiencia de usuario y la continuidad en la navegacion. Segin Don Norman (2013),
los sistemas digitales deben proporcionar una buena retroalimentacién y una buena conducta
de los mismos frente a los procesos de interaccion y validacion. En definitiva, los mecanismos
de autenticacion deben estar implicitos y ser comprensibles dentro del total de la experiencia

del usuario.

En otro orden de cosas, la implementacion de rutas privadas también implica tener en
cuenta aspectos relacionados con la persistencia de la sesion, la proteccion de datos o el manejo

de estados asincronos. El proceso de validacion de la autenticacion debe ser 6ptimo, de manera
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que no se produzcan accesos no autorizados y el mecanismo de la aplicacion contintie

operando.

Desde un enfoque académico, el analisis de rutas privadas no puede estar restringido a
los procedimientos técnicos de implementacion de esta. Todo lo contrario, es una parte
estructural de la seguridad informatica, la arquitectura frontend o la experiencia de usuario
dentro del caso del desarrollo de aplicaciones web contemporaneas. Por ello, las rutas privadas
son unos mecanismos basicos que nos contribuyen a garantizar la integridad funcional, la

proteccion de los recursos y la organizacion funcional de los sistemas digitales interactivos.
Paso 1: Configuracion de la Autenticacion

Implementacion de la Autenticacion: Selecciona y configura un sistema de
autenticacion para tu aplicacion. Puedes emplear una solucion de autenticacion preexistente,
como Firebase, AuthO, o implementar tu propio sistema de autenticacion utilizando JWT

(JSON Web Tokens).
Paso 2: Implementacion de Rutas Privadas

Desarrollo de Componentes para Rutas Privadas: Crea un componente que administre
las rutas privadas, verificando si un usuario esta autenticado antes de permitir el acceso a ciertas

paginas.

Figura 88

Ejemplo de componente "PrivateRoute’

ct-router-dom';

Component, isAuthenticated,

isAuthenticated ? (
<Component {
(
<Redirect

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Paso 3: Implementar Rutas Protegidas
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Configuracion de Rutas Privadas: En el archivo principal de enrutamiento, integra

las rutas protegidas y las rutas publicas.

Figura 89
Ejemplo de configuracion en "App.js

{ I

function () {
[isAuthenticated, setIsAuthenticated] =

<Router>
<Switch>
<Route
<Route

/>
</Switch>

</Router>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Paso 4: Componentes Relacionados
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Asegurate de que los elementos de registro (‘Login") manejen de manera adecuada la
verificacion de usuarios, y que las secciones protegidas (‘Dashboard’) solo sean accesibles si

el usuario ha realizado el acceso.

En donde el método fundamental para implementar rutas privadas puede ser modificado
y ampliado para incluir funcionalidades adicionales o sistemas de verificacion mas

sofisticados, dependiendo de las necesidades especificas de la aplicacion.
Custom Hooks

Los Hooks Personalizados en React son una estrategia que permite la reutilizacion
eficiente de la logica de estado, efectos y otros patrones entre diferentes componentes. A

continuacion, te presento una guia completa sobre como crearlos y utilizarlos

Los Hooks Personalizados son funciones en React que inician con “use” y pueden
incorporar cualquier 16gica de estado o efectos que desees reutilizar en multiples componentes.
Esto contribuye a encapsular la l6gica y a compartir estados complejos, lo que a su vez mejora

la claridad y la organizacién del codigo.
Creacion de un Custom Hook

La forma béasica de un Hook Personalizado es bastante sencilla: puedes emplear Hooks
ya existentes como "useState’ o ‘useEffect’ y luego retornar lo que necesites utilizar en tus

componentes. A continuacion, te muestro un ejemplo:
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Figura 90
Aplicacion de Custom Hook

import { useState, useEffect } from 'z

function (initialValue) {
const [value, setValue] = (initialValue);

() == (

}, [valuel);

function (newValue) {

(newValue);

return { value, updateValue };

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Uso del Custom Hook en un Componente

Una vez creado el Custom Hook, puedes usarlo en cualquier componente que necesite

la 16gica encapsulada. Aqui un ejemplo de como se usaria:

Figura 91

Aplicacion Custom Hook en un componente

import from

import useCustomHook from './ ustomHook';

ction ) {
onst { value, updateValue } =

return (
<div>
<p>Valor: {valuel}</p>
<button ={() => updateValue(value + 1)}>Incrementar</button

</div>
)

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Ventajas de los Custom Hooks

Reutilizacion de légica: Facilita el intercambio y la reutilizacién de la légica entre
distintos elementos.

Reduccion de la complejidad: Permite que la 16gica compleja sea mas facil de entender
al descomponerla en partes mas simples.

Incremento del modularidad: Ofrece una forma mas sencilla de dividir la légica de

distintos componentes.

Los Custom Hooks ofrecen una solucion efectiva para compartir logica entre

componentes en React, lo que mejora el modularidad, la reutilizacion y la claridad del codigo.

Malentendidos Los errores frecuentes en el ambito de React suelen reflejar nociones

erroneas o confusiones respecto a la biblioteca. A continuacion, se presentan algunas de estas

nociones junto con sus aclaraciones para evitar malentendidos durante el uso de React:

React Solo Es Adecuado Para Proyectos GrandesRealidad: Aunque React es ideal para
desarrollos grandes gracias a su capacidad de escalar y manejar el estado de manera
efectiva, también se puede aplicar en proyectos mas pequefios. Su versatilidad y
modularidad permiten su uso en diversos entornos.

React Se Utiliza Exclusivamente Para Interfaces De UsuarioRealidad: Aunque React
esta enfocado en el disefio y la construccion de interfaces, también se utiliza para crear
aplicaciones completas. Combinado con otras herramientas y bibliotecas, React puede
gestionar la légica de la aplicacion, asi como conectarse con bases de datos, APIs y el
backend.

React Es Un Framework CompletoRealidad: React es una biblioteca especializada en
la creacién de interfaces de usuario y no un framework que lo abarque todo.
Generalmente, se asocia con otras bibliotecas como Redux (para el manejo del estado)
o React Router (para el enrutamiento) para desarrollar aplicaciones mas completas.
React Soluciona Automaticamente Todos Los Problemas De RendimientoRealidad:
Aunque React es efectivo en términos de rendimiento, no resuelve por si mismo todos
los problemas relacionados con la eficiencia. Es necesario contar con un codigo bien
estructurado y optimizado, asi como seguir buenas practicas de desarrollo, para
garantizar un rendimiento optimo.

JSX Es La Unica Forma De Crear Componentes En ReactRealidad: A pesar de que JSX

es el método mas comun para crear componentes en React, no es el tinico disponible.
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También se pueden desarrollar componentes utilizando JavaScript estandar, lo que

brinda mayor flexibilidad en su disefio.
React es Dificil de Aprender:

Una de las valoraciones que existe en el &mbito de la programacion frontend actual es
pensar que el aprendizaje de React es un proceso dificil. No obstante, multiples trabajos e
investigaciones que tienen que ver con la experiencia en el desarrollo y la adopcion de
tecnologias indican que dicha percepcion depende del nivel de entendimiento que previamente

tenga cada uno en JavaScript, programacion basada en componentes y arquitectura frontend.

Desde la perspectiva de la metodologia, React plantea conceptos de renderizado
declarativo, reutilizacion de componentes y gestion de estado, conceptos que pueden suponer
un cambio a nivel conceptual desde una manera tradicional de programacion que hace uso de
la manipulacion directa del DOM. Al mismo tiempo, los componentes reutilizables, el
funcionamiento declarativo y una estructura modular facilitan mantener, organizar y escalar

aplicaciones web modernas (Banks & Porcello, 2020).

Seglin Stoyan Stefanov (2016), uno de los motivos que ha favorecido la adopcion de
React es la claridad estructural que presenta su modelo basado en componentes reutilizables,
ya que facilita la separacion de responsabilidades y la reutilizacion de cddigo en proyectos de
frontend que son complejos. React también cuenta con una extensa comunidad de
documentacion técnica y bibliotecas complementarias que ayudan a los desarrolladores en el
proceso de aprendizaje. Por otro lado, la cantidad de recursos educativos, tutoriales y
documentacién oficial de React permiten que se reduzcan las barreras de la entrada y que se
puedan entrenar procesos de aprendizaje progresivo a los desarrolladores en fases de iniciacion

y en niveles intermedios.

Desde una mirada académica, no es correcto tildar a React de ser una tecnologia
extremadamente dificil de aprender, sino mas bien que su adopcion significa pasar por un
aprendizaje progresivo en relacion a principios en cuanto a programacion reactiva, manejo de
estados y arquitectura basada en componentes. Una vez dominados estos principios, React tiene

ventajas importantes en torno a escalabilidad, reutilizacion y eficiencia en el desarrollo.

Por otro lado, el aprendizaje de React debe contextualizarse a la luz de la evolucion del
desarrollo web contemporaneo. Martin Fowler (2018) menciona que las arquitecturas
modernas del frontend, son arquitecturas que demandan modelos mas dindmicos y mas

modulares por la complejidad que presenta el desarrollo de las interfaces digitales. En ese
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sentido, el uso de React aparece como una tecnologia que responde a las nuevas exigencias en
la construccion y el mantenimiento de aplicaciones interactivas, es decir, permitir que la
creacion de pantalla pueda ser 4gil, rapida y simplificada para todos aquellos que quieran crear

sus propias aplicaciones web interactivas.

Por consiguiente, la supuesta dificultad de React, no debe concebirse como una
caracteristica de la tecnologia sino como una consecuencia de la adaptacién a los nuevos
modelos de desarrollo frontend. A partir de una mirada cientifica y técnica, React es una
herramienta que proporciona una forma de estructurar el desarrollo basado en el enorme
conjunto de documentacion que ofrece y que tiene como resultado la construccion de

aplicaciones web, escalables, adaptables y eficientes para el medio digital.

Entender estas falacias en torno a React es fundamental para maximizar su utilidad y

construir aplicaciones mas eficientes y adaptables.
Estructura de Carpetas

La carpeta “trivial-app contiene la estructura de archivos necesaria para la aplicacion,
con una carpeta ‘src’ que aloja todos los archivos relacionados con la l6gica y los componentes
de React. Dentro de “src’, la carpeta components almacena los archivos de componentes React
como Pregunta.js’ y 'Opciones.js’. La carpeta data contiene un archivo JSON llamado

‘falacias.json’, que tiene datos sobre las falacias que se mostraran en la aplicacion.
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Figura 92

Aplicacion de React estructura de carpetas

trivial-app/
F— sxc/
— components/
| — Pregunta.js

I — Opciones.js

— data/

|

|

|

| | L— Resultados.js
|

| | L— falacias.json
|

L— App.Jjs
L— package.json

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Falacias Data (falacias.json):

El archivo “falacias.json™ es un array que contiene objetos con informacion sobre las
falacias. Cada objeto incluye un ID, nombre, descripcion y tipo de falacia. Se utilizard para

mostrar la informacion de las falacias en la aplicacion.

Figura 93

Aplicacion de Falacias Data

2glr entzre

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Componente Pregunta (Pregunta.js):

El componente "Pregunta’ esta encargado de mostrar una pregunta con una falacia
seleccionada al azar del archivo “falacias.json’. Utiliza el estado de React para almacenar la

falacia seleccionada y las opciones relacionadas. Utiliza ‘useEffect’ para seleccionar
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aleatoriamente una falacia y sus opciones. Luego, muestra la pregunta con el nombre de la

falacia y las opciones mediante el componente "Opciones’.

Figura 94

Aplicacion de React

import React, { useState, useEffect } from 'react’;
import Opciones from './Opciocnes';
import falaciasData from '../data/falacias.json';

const Pregunta = () => {
const [falacia, setFalacia] = useState({});
const [respuestas, setRespuestas] = useState([]);

g

useEffect( =>

const randomFalacia = falaciasData[Math.floor(Math.random() * falaciasData.length)];
setFalacia(randomFalacia);
const allFalaciasExceptSelected = falaciasData.filter(f => f.id !== randomFalacia.id);
const randomRespuestas = [...Array(3)].map(i => {

const randomIndex = Math.floor(Math.random() x allFalaciasExceptSelected.length);

return allFalaciasExceptSelected[randomIndex];
F);
setRespuestas(randomRespuestas);

);

return (
<div>
<h1>ﬂQuE tipo de falacia es: .nombre}?</
<0pciones respuestas={respuestas} falaciaCorrecta={falacia.tipo} />
</div>
)
};

export default Pregunta;

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Componente Opciones (Opciones.js):

El componente "Opciones’ recibe las respuestas (falacias diferentes a la correcta) y la
falacia correcta. En este ejemplo, muestra botones con los tipos de las falacias como opciones
para que el usuario seleccione la respuesta correcta. Sin embargo, en este punto, la 16gica para

determinar la respuesta correcta ain no estd implementada.

125


https://brew.sh/

Figura 95

Aplicacion de React

import from 'react';

= ({ respuestas, falaciaCorrecta }) => {
return (
<div>
{respuestas.map(respuesta => (
<button { a.id}>

{respuesta.tipo}
</button>

)}
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

En el conjunto conlleva a ser un ejemplo inicial y simplificado. Podrias seguir
expandiéndolo implementando logica para determinar las respuestas correctas, llevar un
puntaje, mostrar retroalimentacion al usuario y agregar funcionalidades adicionales para

hacerlo mas interactivo y educativo.
Creacion de juego de mesa sensillo ""Tres en linea"

La elaboracion del juego "Tres en linea" con React resulta ser un ejercicio aplicado en
el que se puede analizar los objetivos de la separacion de componentes, el desarrollo de la
logica de programacion y el control de estados de la interfaz interactiva. Este caso no es una
explicacion estrictamente instructiva, sino que permite ver como una aplicacion relativamente
sencilla se puede llevar a cabo solamente mediante componentes reutilizables, un manejo

dinamico de los datos y la programacion logica de los eventos.

Desde una optica de la ingenieria del software, el juego funciona organizado mediante
componentes funcionales que desempefian roles explicitos en la interfaz. El componente
Square sirve para representar cada una de las casillas del tablero y se alimenta de informacion
mediante props como son el valor representado o una funcion asociada con el evento de la

seleccion.Esta misma estructura hace gala del hecho de que el principio establecido en React,
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la reutilizacion de sus componentes; de esta forma, una misma unidad de visualizacion se puede

utilizar tantas veces como sea necesario en el sistema.

El componente Board tiene como principal responsabilidad la lo6gica central de dicho
juego, y a través del estado representa las nueve casillas del tablero mediante un array, a la vez
que determina de quién es el turno “X” u “O”. La funcion handleClick actualiza el estado en
funcion de la casilla elegida cuando esta permanece vacia y no hay un ganador. Asi, la

interaccion del usuario con la interfaz del juego se enlaza con la logica interna de la aplicacion.

La funcion calculateWinner se ha implementado en forma de un algoritmo que evalua
las posibles combinaciones que dan como resultado una victoria. Dicha funcién compara las
posiciones del tablero con las lineas de victoria definidas previamente e establece si hay un
resultado final. Desde un punto de vista ldgico, se puede separar la logica del juego de la
visualizacion gréfica, lo cual ayuda igualmente a que el codigo esté claramente estructurado y

que el sistema pueda ser mantenido.

El componente App, por su parte, hace de contenedor de la aplicacion y de estructura
ordenadora mediante la presentacion global del juego. El tablero y la interfaz visual que es
visible para el usuario son integrados aqui en este nivel. Al observar la relacion entre App,
Board y Square se puede apreciar como React define las responsabilidades asignadas a los
componentes de forma jerarquica, manteniendo el flujo de informacion y la actualizacion

reactiva del objeto.

Desde un punto de vista académico, este ejemplo muestra los principios del
modularidad, la reutilizacion y la gestion del estado para la construccion de aplicaciones
interactivas en una forma organizada. Asimismo, muestra como se tiene que tomar en
consideracion la logica de la aplicacion, la visualizacion grafica y el control de los eventos, y
como es importante en el desarrollo de las interfaces digitales que son dindmicas cuando se

utilizan tecnologias como React (Banks & Porcello, 2020; Stefanov, 2016).

Figura 96

Estructura de Carpetas
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juego-mesa/

— src/

F— components/

|
| I — Square.js
| | L— Board. js
| F— App.js

| L— index.js

L— package.json

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Componente Square (Casilla):
El componente Square representa una casilla del juego. Recibe dos props:

e ‘value': representa el contenido de la casilla ("X", "O" o "null’).

e onClick': es una funcién que maneja el evento de clic en la casilla.

El componente "Square’ es un boton interactivo que muestra el valor recibido en la prop

‘value’. Al hacer clic en una casilla, ejecuta la funcion “onClick’.
Figura 97
Aplicacion de los componente Square

import from 're

const = ({ value, onClick }) => {
return (

<button ="square" ={onClick}>

{value}
</button>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Funcion calculateWinner
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Es una funcion que verifica si hay un ganador basado en las posiciones de las casillas.
Compara las lineas posibles del juego para determinar si hay un ganador, retornando “X”, “O”
o ‘null’.

Componente Board - Tablero:

El componente Board representa el tablero del juego. Aqui se realiza la mayor parte de
la 16gica del juego. Este componente usa el estado de React para mantener el estado actual del

tablero y el turno del jugador.

e Utiliza un array de 9 elementos (squares) para representar las casillas del tablero. El
estado inicial se establece con Array(9).fill(null).

e La funcién handleClick maneja el evento de clic en una casilla y actualiza el estado
squares. Verifica si hay un ganador o si la casilla ya esta marcada.

e renderSquare es una funcion auxiliar que renderiza un componente Square para cada
casilla, pasandole el valor correspondiente y la funcion handleClick.

e Calcula y muestra el estado del juego, ya sea el mensaje “Next player: X o “O” para

indicar el proximo movimiento o “Winner: X’ o “O” si hay un ganador.
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Figura 98

Aplicacion de calculate de Winner

import React, { useState
i t Square from

st Board = () = {

setSquares] = useState(A 9). fill(nul
. setXIsNext] = useState(

if (caleculateWinner(n
return;

newSguares [ind
setSquares
setXIsNext

C renderSquare = index

onClick = {( handleClick(index)}

winner = calculateWinner
5 r 7

className=
iv className =
renderSquare(8)
renderSquare(1)
renderSquare(2)

iv className =
renderSquare(3)
renderSguare(4}
renderSguare(5)
iv className =
renderSquare(6)
renderSguare(7)
renderSquare(8)

function calculateWinner(squares
const lines = [
@, 1, 21,
[3, 4, 51,
[6, 81,
[@, 61,
[1, 4, 71,
[2, 81,
[e, 4, 8],
[2, 4, 6],
(let i = 8; i < lines.length; i++) {
const [a, b, ¢l = lines[il;
if (sguares[a] &% sgquares[a] == squares[bl & squares[a] === squares[c]] {
return squares[al;

return null;

export default Board;

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Componente App

El componente "App’ es la raiz de la aplicacion. Aqui se colocan los elementos

principales del juego, como el titulo y el componente ‘Board’.

El componente "Board™ es la interfaz principal del juego, mostrando las casillas y el

estado del juego.
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Capitulo 6.

Técnicas y Estrategias Avanzadas

Compilar (build o publicar) una aplicacion de React

Compilar una aplicacion escrita en React supone una fase relevante del ciclo de vida
del software, ya que se ocupa de la conversion del codigo fuente, usado en el desarrollo, a
archivos optimizados para la ejecucion en un entorno de produccioén. Llevar a cabo un
compilado no significa Unicamente “publicar” la aplicacion, sino que encierra tareas de
optimizacidén, empaquetado, minificacion y alistamiento de recursos para optimizar la
performance, estabilidad y compatibilidad, en definitiva; el proceso de build convierte
componentes, estilos, librerias, dependencias, archivos estaticos, etc. en una version final que
es capaz de interpretarse eficientemente en el navegador, siendo herramientas como Webpack,
Vite o Create React App las que automatizan el proceso de transpilacion, agrupamiento de

modulos y minificacion de los archivos generados (Banks & Porcello, 2020).

En la ingenieria de software, la compilacion es la tarea que conecta el desarrollo con la
puesta en funcionamiento. En esta tarea se detectan errores y se optimizan recursos, ademas de
que se hace la preparacion del propio sistema para responder a condiciones de uso reales. Asi
lo destaca Sommerville (2016), cuando sefala la necesidad de realizar procesos de validacion
y de preparacion técnica en la entrega del software para asegurar su funcionamiento, la

mantenibilidad y la calidad del software que se obtiene.

Por su parte, la publicacion de aplicaciones React también debe particularizarse desde
la optica del rendimiento y la experiencia del usuario. Una aplicacion mal optimizada, tal y
como senala, puede dar lugar a tiempos de carga excesivamente largos, un elevado consumo
de recursos o problemas de navegacion. Por este motivo el build debe plantearse en términos
de tamafio del paquete, carga diferida de componentes, optimizacion de imagenes, gestion del

enrutamiento o interactividad en multiples dispositivos.

Sin embargo, desde una perspectiva critica, el hecho de compilar no garantiza la calidad
de por si. La version de produccion debe ser objeto de pruebas funcionales, pruebas de
rendimiento o de revision de accesibilidad antes de ser definitivamente puesta en circulacion.
Por lo que la compilacion debe interpretarse como un proceso técnico y metodico para asegurar
que la aplicacion mantenga la coherencia funcional, la eficiencia en su funcionamiento y la

experiencia del usuario en el propio entorno final.
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En parte, pues, el proceso de build en React pone de manifiesto el vinculo que existe
entre arquitectura frontend, optimizacion técnica y calidad de interaccidn en el contexto actual
de desarrollo web. Por lo que el acto de publicar una aplicacion no puede entenderse solo como
el hecho de hacerla accesible publicamente, sino que debe implicar la garantia de que su
funcionamiento responda a caracteristicas como ser la estabilidad, escalabilidad, seguridad y

usabilidad.Aqui se presenta un enfoque detallado sobre como realizar este proceso:
Paso 1: Preparacion del Proyecto

Si estds usando una aplicacion React creada con ‘create-react-app” o una
configuracion similar, el proceso de compilacion es simple y directo. Para llevar a cabo el build,

utiliza el siguiente comando:

npm run build

Paso 2: Verificacion de Scripts

Asegurate de que tu archivo “package.json’ contenga la seccion de scripts con la

configuracion adecuada para el proceso de build:

Figura 99

Aplicacion verificacion de Scripts

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Paso 3: Ejecucion del Build

Al ejecutar el comando ‘npm run build’, la aplicacion se compila y se optimiza para

la produccion.

Paso 4: Resultados del Build
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Una vez completada la compilacion, la carpeta “build® contiene los archivos

optimizados listos para ser desplegados.
Paso 5: Despliegue en Produccion
Sube la carpeta “build” a tu servidor de alojamiento web o plataforma preferida.

Asegurate de ajustar las rutas y conexiones a recursos estaticos o API para el entorno

de produccion.

Estos pasos cubren el proceso esencial para compilar y desplegar una aplicacion de
React en produccion. Las configuraciones de cdodigo més especificas dependeran de la

estructura y necesidades de tu aplicacion.
DeepFetch haciendo peticiones a una API en React

El término "DeepFetch" no es una convencion especifica, pero en el contexto de React,
se puede interpretar como la realizacion de multiples peticiones a una API con el fin de obtener
informacion relacionada o anidada, lo que podria denominarse como "navegacion profunda"

en el flujo de datos.
Estrategias para Navegacion Profunda en React
e Peticiones Encadenadas:

En la implicacion se realizar solicitudes secuenciales a la API, utilizando los resultados

de una solicitud como entrada para la siguiente.

Figura 100

Ejemplo de encadenamiento de solicitudes con Promesas

('htty i.example.cc
(response => response.
(users => {

onst userId = users[0].id;

return ("http pi.example.co
1

(response => response. ()
(posts => . (posts))

(error => . ('Error:', exror));

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Utilizando Async/Await:
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El uso de Async/Await simplifica el manejo de peticiones anidadas, haciendo que el

codigo sea mas legible.

Figura 101

Ejemplo de peticiones anidadas con Async/Await:

t usersResponse
t users = await usersResponse. 0);
st userId = users[0].id;

st postsResponse

t posts
(posts);
h (error) {
', error);

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh

Casos de Uso

e Exploracion Profunda de Datos: Se utiliza para obtener informacion mas detallada de
la API, siguiendo relaciones entre diferentes recursos.
e Recuperacion de Datos Relacionados: Permite obtener informacion adicional basada en

una solicitud inicial.

El proceso de "DeepFetch" con React involucra la realizacion de multiples peticiones a
una API para recuperar datos relacionados o anidados. Esto es util cuando se necesita obtener
informacion dependiente o relacionada, mejorando la comprension y el contexto de los datos

para su uso en aplicaciones React.
Aplicacion textos teatro

Para construir una aplicacion de textos teatrales en React, es esencial comprender como
estructurar los componentes para representar escenas, personajes y didlogos. Estos elementos
formaran la base de una experiencia teatral inmersiva y visualmente atractiva dentro de la

aplicacion.
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Estructura de la Aplicacion:
e Componentes de Escena:

Cada escena se representara como un componente independiente. Incluira

descripciones y posiblemente dialogos, acciones o narraciones relevantes.
e Componentes de Personajes:

Cada personaje sera un componente individual. Podra contener didlogos especificos del

personaje y atributos visuales Unicos.
e Componentes de Didlogo:

Utilizar componentes para mostrar interacciones entre personajes. Representaran los

didlogos en un formato legible y atractivo.
e Componentes de Actos o Escenas:

Organizar los didlogos y elementos visuales en actos o escenas. Permitirdn una mejor

estructuracion y presentacion de la obra.
Técnicas a Considerar:
e Estilizacion y Diseno:

Emplear CSS o Styled Components para dar formato a los didlogos y elementos

visuales.
Crear una presentacion que simule la estética teatral.
e Gestion del Estado:
Utilizar el estado de React para manejar el avance o retroceso entre escenas o didlogos.
e Interactividad:
Agregar botones o elementos interactivos para el control de la narrativa.
Animaciones (Opcional):

Incorporar animaciones para realzar los cambios de escena o la presentacion de

dialogos.

A continuacion, un ejemplo basico con un componente de escena que incluye

descripciones y didlogos de personajes:
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Figura 102

Utilizar el estado de React

= ({ description, characters }) => {
rn (
<div>
<p>{description}</p>
{characters.map(character => (
<div {cC cter.namel}>
<h3>{character.name}</h3>
<p>{character.dialoguel}</p>
</div>
))}
</div>
);
};

= () == {
st sceneData =

'"En el jardin...

n
<div>
<h2>Acto 1 - Escena 1</h2>
<Scene { } />
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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Trivial con ReactJS

Desarrollar un juego de Trivial con React]S implica la creacion de una aplicacion
interactiva de preguntas y respuestas que desafia a los usuarios a responder preguntas sobre
diversos temas. Este tipo de juego generalmente ofrece multiples opciones de respuesta, control

de puntajes, temporizadores y proporciona retroalimentacion instantanea sobre las respuestas.
Estructura del Juego Trivial en ReactJS
e Componentes Clave:

Componente de Pregunta: Se encarga de mostrar la pregunta actual y las opciones de respuesta.

Componente de Puntaje: Muestra el puntaje actual y el progreso del juego.
e Manejo de las Preguntas y Respuestas:

Almacena las preguntas, opciones y respuestas correctas en una estructura de datos (por
ejemplo, un array de objetos). Gestiona el cambio de preguntas y opciones después de

responder o al avanzar a la siguiente pregunta.
e Logica del Juego:

Controla el estado del juego, como el puntaje y el nimero de preguntas respondidas

correctamente. Implementa un temporizador para responder cada pregunta, si se requiere.
e Retroalimentacion y Comentarios:

Ofrece retroalimentacion instantdnea sobre la respuesta dada por el usuario

(correcta/incorrecta). Muestra el puntaje total al finalizar el juego.
Implementacion Basica:

Presento una estructura inicial para un juego trivial en React]S, utilizando estados y

logica simple:
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Figura 103
Aplicacion de ReactJs,

, { useState } from 'react';

() == {
st questions

[currentQuestion, setCurrentQuestion] =
- [score, setScore] = (0);

= (selectedAnswer) => {
if (selectedAnswer === questions[currentQuestion].correctAnswer
(score + 1);

(currentQuestion + 1);
;i

return (
<div>
<hl1>iTriviall</h1l>
<h2>Pregunta {currentQuestion + 1}:</h2>
<p>{questions[currentQuestion].question}</p>
<yl>

{questions[currentQuestion].options.map((option, index) =>

<li ={index} ={() => handleAnswer(option)}>{opt
1)}
</ul>
<p>Puntaje: {scorel}</p>
</div>

Fuente: Elaboracion propia
Fuente: https://brew.sh
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En el ejemplo inicial brinda una estructura basica para un juego trivial en ReactJS, con
preguntas predefinidas, opciones de respuesta, seguimiento del puntaje y una ldgica elemental
para avanzar entre preguntas. Para un juego mds completo, se necesitaria una interfaz mas

sofisticada, logica adicional y funcionalidades avanzadas.
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